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оЕРТИ- 


Стратегическая игра - выполнение 
миссий подводной лодкой, 
командиром которой являетесь вы 
сами. Игра начинается с выбора Мени — 
миссии и стороны за кого вы 
будете играть. Если вы выбрали игру за красных - надписи на 
приборных досках будут на русском (используйте для изучения). 
Управление: А - исполнение; удерживая В и нажимая одно из 8 
направлений - быстрый выбор экрана соответствующей службы, 
отпустив В - перемещение; удерживая С + направление - быстрое 
перемещение курсора по панелям приборной доски. 

Р/Связь. Выбрав миссию необходимо в радиорубке 

получить задание, затем надо оценить обстановку вокруг. 
О Аккустика. С помощью устройств данного отсека можзо 

определять местонахождение противника и 
идентифицировать цели, для и г 
этого нажмите кнопку Тагбеё иЕ=— 
наведите курсор на красный 
крестик на карте. Информация ор 
объекте высветится в верхней 
части экрана. Тагбеф - цель; 
Веагпх - азимут; Вапае - ранг; 
ЗрееЯ - скорость; Соигзе - курс; - = —- 
Пер - глубина. Затем нажмите Е —о2=ч2:08х 01:25:35: 90:15:35 1% 
кнопку Апа|Пте и через некоторое время надпись вверху ОпсКпоцп 
(неизвестный) сменится на конкретное название судна. Если вы 
ничего не видите на карте можно воспользоваться, например, 
активным гидролокатором (Тагбеф Рщзе). Имейте ввиду, что по 
этому сигналу вас могут быстро засечь. Надёжнее использовать 
пассивный локатор, разворачиваемый позади лодки кнопкой - 
Тома Аггеу, правда он не такой мощный и не даёт возможности 
идти с максимальной скоростью (можно потерять радиобуи). 


р Управление. Состоит из определения скорости, глубины и 


= Е, 
=. м и ыы 
тие: = ыы 
^ 39 пинок С 


И я я 


направления движения. Приборная доска управления 
состоит из следующих частей: Погружение: 150 футов, 
перескопная глубина и экстренное погружение. Скорость: Веуегз 
(задний ход), Бор, 1/3, 2/3, ЭЗфап4аг& и Ра (полная). 
Направление движения: руль вправо/влево. Автопилот: движение 
по заданному маршруту. Уровень. 
кавитации: чем меньше тем |. = 
лучше - управляйте скоростью. |1 
Навигация. Определение !.! 
маршрута движения. ВЁ 


\М!еаро11 $3 установите (Бе?) 
контрольные точки движения 
или Удалите (Сеаг) кн. - А 


анк 
в2:ч2: 0х 01:33; 52% 


расставьте по карте красные цифры. Для наглядности маршру-тов 
движения противников установите Тагё ТгасК - след целей. Типе 
Рго]ес1оп позволяет смоделировать ситуацию в которую вы 
попадёте через несколько минут в зависимости от указанного 
времени. Для ускорения игры включите Тиле ГА (компрессия 
времени). з 
Перископ. Активен на - 
перископной глубине. |. 
Необходимо нажать на табличку |: 
состояния  Рег1зКкоре, должно 
высветиться - ОР, и вы увидите |: 
поверхность моря. Уровень Е: += 
напряженности поля сигналов - 
посылаемых радиолокатором про-Е: 
тивника индицируется шкалой СН Теме! (чем больше уротень тем 
ближе противник, и тем больше вероятность обнаружить вас). 
Поворачивать перископ 3 и <= с помощью Регезсоре Вофафе. 
Вооружение. Для использования 4 торпед, 2 генераторов 
шума и 2 ракет необходимо их вставить в шахты. Для 
этого определяете кн. А номер шахты, еще раз нажимая А даёте 
команду на приведение её в боевую готовность. Шосле этого 
нажимаете Тагееф наводите курсор на цель, выбираете номер 
аппарата и жмеёте ГацпсВ, и на карте появляется буква - это ваша 
торпеда идущая к цели. Вы можете управлять торпедой сначала 
надо выбрать её (Зеес$), затем дать команду на поиск и 
уничтожение цели (ЗеагсЬ), можно изменить направление (П1гес+). 
Если торпеда прошла мимо цели или вы передумали, можно её 
подорвать нажав на Оефопафе. 
п Состояние. Войдя в режим просмотра состояния можно 
пролистать все отсеки и убедиться в работоспособности. 
Теперь рассмотрим панель управление картой и обзором. 
Р - просмотр вправо с шагом 45 градусов. 
Е - смотреть вперёд (#ог\ага). 
® - просмотр влево с шагом 45: градусов. 
Т- приблизить карту (более подробно). 
Н - убрать навигационные шкалы. О - оттдалить карту (увеличить 
масштаб). С - просмотр подводного ландшафта. Р - просмотр над 
поверхностью (перескоп). Т - карта. 


АВВАМБЗ ВАТТГЕ ТАМК 
В режиме Пето - Бессмертие: В,В,С,В,С,С;С,В,С,В,В,С. 


АРАМ ЕАМШУ 


6 уровней. Глава семейства Гомес должен спасти связанных и 
спрятанных по замку и близлежащих родовых землях 
родственников. Чтобы найти своих шестерых родственничков 
Гомесу надобно не только со свистом скакать по головам уродцев, 
оккупировавших его родную фазенду, но и отгадывать хитрые 
головоломки, которых здесь очень много. Гранни - бабуся - 


За ИИА, 
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ведьма; Фестер - брат Гомеса; Пугсли и Мортиция дети Гомеса. 
Совет: В длинной галерее идите к медведю, зайдя в пасть вы 
найдёте мяч для гольфа, жизнь и несколько сердец. В комнате с 
книгами забравшись на верх книги “Огор ш” нажав вы 
попадёте в комнату с призами; В консерватории спуститесь на 
деление ниже и встаньте под той дверью, в которую вы вошли 
нажав \ дверь откроется. В комнате игр вскочив на дверь и нажав 
\ вы найдёте комнаты с призами. В окрестностях замка взяв 
пропеллер слева над висилицей можно собрать монеты с крыши. 
100 жизней: ЕТМЗЕВ. 

Коды этапов: 81УК4, ?141Т, 278917, УЗБ1Н, УОНКА, УТККУ. 


АШОРАМБ ЕАМШУ УАБОЕ @@ 


Ролевая приключенческая игра. г 
Похищен ребёнок РиЬег% и теперь целое № 
семейство должно обыскать замок и все ВМ 
прилегающие территории чтобы найти ОЗ 
его. Вокруг замка сады, болота, горы, БЖИА 
реки, пустыни и пещеры. Вы играете за 5. : + в: 

дядюшку Гезфега и должны | ВЕ 
использовать вашу сообразительность ' ^^" 9 

чтобы избежать западни, и решить загадки дабы успешно спасти 
младенца. Но, не волнуйтесь когда начнёт мерцать иконка вашего 
здоровья, вы получите помощь которая вам нужна - пароль для 
продолжения ваших поисков. 


АРУЕМТОВЕБ о ВАТМАМ & ВО 
Выбор уровня: Чтобы выбрать любой уровень во время игры 
удерживая 4агф нажмите В,А,%,В,А,4,е,^,С. Обратите 
внимание на различие между этим кодом и нижним. 
Перескочить уровень: зо время игры, войдите в режим паузы и 
нажмите В,А,%,В,А,4,е,\,С 


АРУЕМТОВЕБЬ оЁ МСНТУ МАХ 
Пароли: Эти пароли доставят вам максимум удовольствия. 
[са ’- ОВВЬЕСЬЦЕСЬО; УТафег - ОВСЬЕСВОЕ2 
зипе- ОВОККУЛ.КК; Уо|сапо - ОВЕССОМВТС 


АЕВО АСКВОВАТ 


Летучая мышь-акробат хочет спасти свой цирк и друзей от злого 
клоуна Е4баг Есфог и его преспешника, тоже летучей мыши - (его. 
Выбор уровня: 1) На экране БТАВТ/ОРТОЮМ№ нажмите: 
СА,Э,=,С,А,Э,е. Вы услышите звук. 2) Во время игры 
нажмите ЗТАВТ (пауза), затем: ^,С,Ф,В,,А,Э,В. Зажать А+С. 
Бесконечные звезды и неуязвимость: в меню выбора уровней 
нажмите: &,Э,А,В,С,Е,Э,^,4,Е,Э. Аэро сможет летать, если 
бросить звезду и одновременно нажать М. 


АЕВО АСКВОВАТ 2 


Выбор уровня: в меню игры войдите в ОрНопз и прослушайте 8, 4, 
19, 11 звуки. Пссле такой комбинации экран вздрогнет. Начните 


игру и остановите с помощью кн. Раизе. Если нажать У-+А-+С вы 
увидите таблицу, где можно выбрать уровень. 


АЕВОВ1Я 


Смысл игры заключается в завоевании рынка 
пассажирских авиаперевозок. Как вы поняли 
из сказанного, данная игра является 
представителем стратегической игры с 
бизнес уклоном. Что - то вроде “Теет 
РагКка” только вокруг самолетов и все что 
вокруг них. А это: закупка самолетов, определение маршрутов 
авиарейсов, отслеживание количества пассажиров в данных 
странах, уровня технического обслуживания и сервиса и многого 
другого без чего не может собственно и взлететь самолет. Игра 
начинается с выбора сценария : 1 сценарий 1963 - 1995 ‚2-ой 
1983 - 2015 год. Затем определение цвета, страны и имени 
авиакомпании. В случае если вы играете один, то за трех ваших. 
конкурентов играет компьютер. Он так же выбирает страны где 
будут их головные представительства. После выбора уровня игры, 
вы попадаете в основное меню игры. Это карта мира, на которой 
вы видете города мира с числом, которое обозначает 
потенциальный спрос на авиаперевозки. Первое, что необходимо, 
это закупить необходимое количество авиалайнеров. Для этого 
курсором выбираете квадратик с самолетом. Здесь вас спросят, где 
бы вы хотели купить их, если вы играете за наших, то 
естественно, кроме как в России вам не позволят купить их нигде 
больше. Итак, вы у 
производителя, и выбор ваш не |. 
велик в 1 сценарии это ИЛ-62, за #5 
35 тыс. условных единиц. 
Количество денег, которым 
обладаете вы, указано в правом 
нижнем углу, и зависит от уровня 
сложности. Вы купили скажем 6 
самолетов. НаНомню что в 
общении вы используете кнопки С - соглашаясь или продолжаете 
какое то действие, В - отказ или возвращение в предыдущее меню. 
После того как У вас появились самолеты, необходимо их 
отправить в полет, зайдя в 1 иконку с изображением карты мира 
вы можете открыть маршрут полетов ОРЕМ, поменять - СНАМСЕ 
или закрыть - СГОБЕ. Нажав на открыть вы курсором определяете 
маршрут, затем определяте количество самолетов на линии, число 
полетов в неделю и стоимость билета. При входе в иконку с 
долларом вы определяете - увеличить или уменьшить расходы на 
ремонт, обслуживание или. сервис. Иконка с буквами АО 
позволяет провести исследования эффективности какого - либо 
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маршрута. Иконка со зданием позволяет строить 
представительство в одной из стран, или отель, или организовать 
чартерные рейсы, маршрут которых вы можете выбрать по карте. 
Иконка с руками, как вы понимаете - переговоры. Вы направляете 
в какую-либо страну своего человека для пропаганды вашей 
авиакомпании. На это нужно тоже время. Иконка с головой 
позволяет беседовать с вашими работниками на счет рейсов, 
строительств, бюджета и так далее. И, наконец, когда вы 
задействовали своих людей и кацпиталл, запускайте колесо 
времени. Через 3 месяца вы узнаете о делах конкурентов и своих 
делах. В таблице красным обозначено ваши расходы, а зеленым - 
доходы. В процессе игры вас будут сопровождать как полезная 
информация, так и сведения не очень приятные, как то - 
забастовка рабочих, требующих улучшения условий труда. 


АЕТЕБ ВОВМЕВ 


Выбор этапа: на заставке “Эфагф - Орйопз”, удерживая А+В+С, 
нажмите Бфагф - и вы окажитесь в таблице этапов. Выберете 
нужный вам и нажмите 5фагф, чтобы начать игру. 


АЕТЕВ ВОВМЕВ 2 

Выбор уровня: на заставке «ЭТАВТ/ОРТ!ОЮМ5$» зажмите А+В+С и 
2 раза нажмите За нажимая «= или 9 выберите любой уровень. 
Продолжение: после того как погибнет герой, нажмите 
=, =, Е,В,В,В,С,С,С, Зфаг% на экране заглавия. 

Дополнительные ракеты: удерживая ниже перечисленные 
комбинации клавиш при дозаправках вы получите 100 ракет. 
Раунд: 3 - Е+В, 5 -Э-+В, 9 -В, 11 - Э+В, 

13 -«е+вВ; 16-Э+8В, 19-8, 21- Э-+В. И 
Режим реверса: удерживая А-В на 2 дж-е, нажмите Ббагф на 1-ом. 


АТВ ВАТТЬЕ 


Иммитатор самолета. Ваша задача - сбить как можно больше 
самолетов противника. Стреляйте из автомата, когда самолеты 
противника будут в рамке прицела. Ракеты пускайте только 
тогда, когда покраснеет маленький прицел. Вы сократите время, 
если будете держать нос самолета как можно ближе к прицелу. 
Самолеты синего и зеленого цвета необходимо сбивать сразу, 
обогнав вас они идут в лобовую атаку. Избежать столкновений с 
самолетами врага можно перевернувтись вниз головой или уходя 
вверх или вниз. Чтобы посадить самолет на палубу корабля, 
отпускайте кнопку С - скорость. 


АТВ ПУЕВ 


Выбор уровня: на карте найдите зону без врагов и удерживая Зфаг&, 
нажмите - А,В,С,В,А,А,В,С,В,А,В, кнопку Б%фаг% отпустите когда 
начнется игра. Если нажатие кнопки Ю%$аг$ ‘сопроводить еще одной 
кнопкой, то, направившись в любую из областей, вы сможете в 
ней: удерживая А - поразить аса - противника; удерживая С - 
поразить последнего боса; удерживая В - поразить базу. 


Совет: Чтобы уничтожить базу - нажимая постоянно 9, 
дождитесь, когда база откроет огонь. Теперь летите в другую 
сторону, атакуйте и сразу же бегите в угол. 


АТГЗЬЕ ГОВО 
Прохождение без боя: В меню Сопига#Яоп выйдете на строку БЕ 
МО/УЕБ и нажмите А,В,С,С,В,А,В,А,С,А,С,В.А если всё сделано 
правильно - экран мигнёт теперь нажмите Бфагф. 


АГАРОТМ 
Опции: на экране заглавия: А,В,В,В,В,С,С,С,С. 
Переход с этапа на этап: (Рацзе) А,В,В,А,А,В,В,А. 
Вечная жизнь, бесконечные яблоки и т.д.: в меню 
ОрНопз наберите - А,С,А,С,А,‚С,А,С,В,В,В,В. 
В появившемся меню можно выбрать Алмаз - можно 
обменять У торговца на жизнь или выполнение 
желания. Голубое сердце - поправляет ваше здоровье. 
Голова джина - желание. (По окончании игры можно 
поиграть в рулетку и выиграть алмаз, жизнь и т.д). Лампа - 
уничтожает всех противников, находящихся на экране. Ваза - 
начало игры после гибели героя на уровне. Голова Аладдина - 
дополнительная жизнь. “Обезьянка” - игра на призовом уровне. 
Ех(та жизнь: на уровне “ТЬе Оезегё” дойдите до М1сКеу Моцзе в. 
шляпе, и встаньте так что когда вы смотрите вперёд ваша голова 
видна над шляпой. Ехёга жизнь появится. 


Вариант переделки Бирег М№ш419до-вского картриджа. В плане 
прохождении игра немного усложнилась - исчезли системы 


паролей и бонус уровней, призы все остались на местах, но сбор 
алмазов здесь лишен смысла, накопить жизни невозможно (2 
жизни и 3 СопЯпице). Прохождение Боссов упрощено. Последний 
Босс сам Джафар, но победа над ним это ещё не всё. Предстоит 
сразиться с коброй. Запрыгните ей на голову, оттолкнушись от 
камней вылетающих изо рта. 


АГЕБТЕ 


Выбор уровня: дайте загрузиться и на экране заглавия нажмите 
Кезеф 10 раз, затем удерживайте № до тех пор пока не появится 
таблица выбора этапа (выборайте используя &,Э). 

20 продолжений: в игре сделайте паузу, затем нажмите - 
^,^,^,,9,9,Е,Е,Е,3,3,Э,С,С,В,А,5аг+ (только 1 раз). 
Полная огневая мощь: в паузе В,В,С,В,В,С,\,Ф,А (только 1 раз). 
5 дополн-ных жизней: Э,$,3,$,е,^,е,^,В,С,А (только 1 раз). 


АГЕХ КТО ТМ ТНЕ ЕМСНАМТЕР САЗТЬЕ 


Продолжение игры: наберите 1000 Вацпаз золота. 

Прохождение без Боссов: подойдите к одному из боссов как только 
прекратится диалог войдите в экран выбора (Зе|есф Бсгееп) нажав 
Эфагф после этого нажмите ещё раз Эфагф$. 

Победа над СогШа: следующий набор знаков поможет в этом - 
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Б,Б,Н,К,К,Н,Н,Б (Бумага - Б; Камень - К; Ножницы - Н) 


АТМЕМ БОГОТЕВ 
Коды этапов: 2 - 3698, 3 - 02517, 4- 3745, 5Б-17581, 6- 8790, 
{ - 5196, 8 - 4569, 9 - 8091, 10 - 8316, 11 - 6402, 12 - 9874, 
13 - 1930, 14 - 2623, 15 - 6325, 16 - 7749, 17 - 3218, 18 - 1039, 
19 - 1962, 20 - 2818, 21 - 3894, 22 - 4913, 23 - 2852, 24 - 1406. 


АШЕМ Б5ТОВМ 


Продолжение: выбери аркадную игру и Скутера в качестве своего 
персонажа. Намеренно умри, но ‘нажми кнопку специального 
оружия (самоликвидатор), прежде чем упасть на землю. 


Стрельба через себя: - Э,Э,С,В. 


Уровней - 18. Задача - освободить людей в 
подземном комплексе, состоящем из 


многочисленных комнат, коридоров, лабиринтов. ®&: 
Ваше оружие: гранатомет, огнемет, пулемет, 
гранаты. Вспомогательное устройство - сканер 
местности, определяющий местонахожде-ние 
противников. Для работы сканера необходимы 
батарейки, которые также надо найти. Размеры 
карт увеличиваются и усложняются задания, вводится лемит 
времени. 

Секрет: на 4 уровне спрыгнув в первый встретившийся вам люк, 
вы окажетесь в конце этапа, а в конце коридора прыгнув сквозь 
стену вы обнаружите всё о чём можно мечтать. 

Пропуск уровня: в экране меню, на 2 джойстике 
с,^,Э,,ЕА,Э,У, услышав звук, на 1 джойстике начните игру 
затем Рацзе,С,А,В,54аг%. 

Коды уровней: 2 - ОО(ОЕБТТОМ, 3 - МАЗТЕВЕО, 

4 - МОТОВУГАУ, 5 - САВТ\МЕТЗ, Т - БОМВВЕГ 


АЫЗА ОВАСОМ 


Суперкод: Подключите второй джойстик и набирайте ниже 
перечисленные коды следующим образом - включите приставку, 
нажмите А как только исчезнет логотип БЕСА, а при 
исчезновении слов “Ргодизей Бу Саше Аг” отпустите А и 
нажмите В. Когда исчезнет «Аззос1афеа м1 САТМАХ» отпустите 
В и нажмите С. Когда исчезнет “Мазс Сотшрозе Бу Месапо 
А550с1афе5” отпустите С и нажмите Бфаг (послышится 
колокольный перезвон). Теперь вы можете сделать следующее: 
Выбор уровня: На 2-ом джойстике нажмите С и потом на этом же 
джойстике для выбора этапа игры: 1 - С, 2 - В, 3 - В+С, 4 -А, 5 - 
А+С, 6 - А+В, 1 - А+В+С, 8 - Бфа!+. 

Возврат на 1 уровень: нажмите +С. и вы вернётесь на 1 этап с 
найденными лазерами и набранными жизнями. 

Пропуск уровня: нажмите С на 2-ом джойстике. 

Вечная жизнь: Рацзе,А,С,^,С,А,Ч,В,А,Е,А,В,Э,\,З+агв; 


Неограниченная энергия: Раизе,А,В,В,С,А,С,В,\,З%аг%. 
Восстановить здоровье: нажмите А на 2 джойстике, затем 
удерживая \ на 1-ом, нажмите В на 2-ом дж. . 

Увеличить магию: на 2-ом джойстике - А, а на 1-ом, удерживая «=, 
нажмите В на 2-ом. У дракона удерживая не влево, а вправо. 
Магия Алисы будет настолько мощной, что она сможет убивать 
неприятелей с первого же попадания, если, нажав на втором 
джойстике А, вы зажмете на 1-ом В и на 2-ом нажмете В. 
Жизненная линия - на 2-ом А, на 1-ом удерживая №, на 2-ом В. 


АГТВЕО ВЕАБТ 


Меню выбора игры: при включении приставки зажмите В. 

Выбор монстров: (волка, медведя, тигра и других) на титульном 
экране удерживая № нажмите А,В,С,З{атф. 

Продолжение игры: (играть на уровне после конца жизней) - после 
того как надпись «САМЕ ОУЕВ› сменит экран заглавия, 
удерживая А нажмите Зфагф. Еще можете попробовать на экране 
«Саше Оуег» зажать А, а затем дважды нажать 5$аг%. 

Тест звука: на титульном экране зажав А+С+Я нажмите ВТАВТ. 
Режим на двоих: при начале игры нажмите Эфаг% на 2 дже-е. 
А{асК Те Сгед 1: МУБеп уоц гезсае АфТепе апа Бе сгед 5 арреаг, 
К1сК ог рипер фо зсгоП {Вет Чомуп\аг4з. 

Опции/Выбор уровня: на экране заглавия удерживая В нажмите 
Эфагф. Для выбора уровня, выберете раунд на экране опций, затем 
удерживайте А+Бфагф. 


АМОВЕ АСАЗЗГ ТЕММГ 


Игра в теннис. Выбор типа корта: травяной, глиняный, 
асфальтовый и корт в зале. Выбор одного из восьми соперников. 
Кнопки: А - удары справа, слева, смэш; В - удар. с высокой 
траекторией, свеча; С - игра с лета; А,В,С - подкрутка; 

4, - спин; Я или ®,\ - резанный удар; Я или ®, А - топспин. 


АМОВЕТТЕ ВАСТМС 


Отличные ‘гонки с участием великого гонщика МАВ1О АМОВЕТ- 
ТЕ. Вид из кабины автомобиля. Три типа машин МОУ, ЗРЕЫТМТ и 
ЭТОСК. У каждой свои превосходства и недостатки. Виды на 
трассу можно переключать (вид из кабины, вид на вашу машину 
сзади, взгляд назад, карта, вид из машины лидера гонки). 
Управление: А - тормоз, В - газ, С - переключение вида. 

\\ - переключение скорости. 


АМОТНЕВ УОВТГО 


Управление: А и В - удар ногой | 
‚ С - прыжок. Удерживая Э В -! 
бег, Удерживая Э В, нажимаете | 
С - быстрый бег (прыжками). 

Прежде всего оказавшись в 
чужом мире, необходимо № 
потренироваться быстро бегать. 
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Без этого вам не пройти далеко. После этого идите направо, 
убивая всех ядовитых червей, дойдя до черного чудовища бегите 
налево (прыжками), у обрыва вы зацепитесь за лиану и после 
того, как она оборвется, вы окажетесь справа. Продолжаете 
бежать, но уже вправо от него. На 3 экране вас спасут, но вы 
окажетесь в клетке, подвешенной на веревке, вместе с одним из 
местных жителей. Раскачайтесь (&,Э) и когда клетка упадет, вы 
с вашим напарником освободитесь от плена, не забудьте подобрать 
пистолет. Если при стрельбе нажать и удерживать 1сек. В - на 
конце пистолета будет розовое пламя из которого образуется 
защитная стена (этим можно пользоваться для освещения), если 
же удерживать 2 сек. то пламя окрасится в синий цвет и когда вы 
отпустите произойдет взрыв, которым можно разрушать стены. 
Ваша задача выбраться через лабиринты катакомб на свободу. 
Коды уровней: 2 - НТРОС; 3-СШО; 4-1ТВКОа; 5- Хоу; 


6 - ЕХГС; 1-КВЕК; 8-КЦЕВ; 9-рРоВХ; 10 - ВВТО; 

11 - ТЕВВ; 12 - ТХНЕ, 13 - СК; 14 - ГЕСК. 
АМТЕМАМТАСЬ 

Игра про героев любителей мультфильмов. Коды: 

Еабу. Нага. 

1: У\/- 1: УУР 1,4: УМУ 1,2,4: МУ 1,2,3,4: - ОО 
- - - У- - У - - У - - У - - 
О- - \ТУ- ОУ - - М - ОУ - 

№ гта]. 

1: ООР 1,2:УО- 124: - -- 12,4: - -- ЕРлаЁ \УГУ- 
- -- - - - У - - У - - У - - 

- У- У \/- - - У - 


ОЧАТИС АМЕР [1-4] 


Летние спортивные игры. Выигрывает тот, кто набрал наибольшее 
количество очков, а если вы пройдете этап с хорошим 
результатом, вам предложат сыграть на одном из двух 
существующих бонус-уровней. Бег на сто метров. Первым на старт 
выходит Джеймс Понд. Пройдете за 15сек - ЗОЛОТО; 16сек - 
СЕРЕБРО; 17сек - БРОНЗА.КТРРЕВ У\МАТСНТМС. необходимо 
охранять сон шести маленьких морских котиков. Отбивайте 
надувные мячи, а также собирайте будильники, дабы не 
зазвонили. Продержитесь 4мин - ЗОЛ.; 3мин - СЕР.; 2мин - БР. 
НОР, ЭКТР АМО ЗОМР. Прыжки в длину. Разгонись, задай 
максимальный угол полета и прыгни. Прыгнете на 10м - ЗОЛ.; 9м 
- СЕР.; 8м - БР. ТНЕ ВОЧУМСУ САБТЬЕ. Аналог прыжков на 
батуте. Успели за 2мин - ЗОЛ.; Змин - СЕР.; 4мин - БР. 
ЕЕЕОПМС ТТМЕ. Кормление изголодавшихся рыб. Уложились в 
4мин - ЗОЛ.; Змин - СЕР.; 2мин - БР. БНЕШ, БНООТИЖС. Цель - 
“хлопнуть” все шарики, развешанные под потолком. Успели за 
]1мин - ЗОЛ.; 2мин - СЕР.; Змин - БР. ТООВ ОЕ СВАБЗ$Ф. Крутите 
крестовину джойстика что есть мочи, и довезите пингвина до 
финиша. Достигли финиша за ЗОсек -2ОЛ.; 35сек - СЕР.; 40сек - 
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БР. ГЕАВ ЕВОЗ. Лягушачьи бега с препятствиями. 
АВСОБ ОШУБЗЗЕУ [2] 


Аркадная ходилка. Вы можете м = 
выбрать одного из 4 гвроев. По <. 
ходу игры вам могут помогать ВАА > 
различные чудовища со В 
свойственным им оружием. 
Помимо всего в найденных В 
сундуках можно найти предметы 
с помощью которых можно: 
увеличить кол-во жизней, 
восполнить здоровье или усовершенствовать ваше оружие. 

Двойные призы: начните игру в режиме двух игроков, затем 
избавьтесь от одного из них, и все добываемые предметы будут в 


= ЫЪ$— [що 


2 раза больше. ПАРОЛИ: 

Веа@ ЭШа Егт Сазвипа Папе Егеуа Теда Спе! 
4КГАЗНАТАОВ НУТААТААВВ С.ЛЕТАСВТ СОНААТААВЯ 
ЕТАТАТАЕЗВ НПУАТАССЗ СУУГХАТАЕКМ СТЕТАААЕСА 
НКзЗСрПГОО НПАФОГКОК СТВСТО1Х СУЗЕСАПТЛ® 


НГОРАФРМХ ШКАОФУТОЙЙ ПЗООХТРОТ  ШСЕСЛОЗЧО 
НМОрРЕТОУВ ШКЕСФУТВУС ПОНО7МВМА КТСВЕРТЗЕ 
НМОРЕБ5ГУУ/7 НТКЕФУТУОН ПХВОУГСМ ЮМСВНПУУМС 
ККорЕ?217Х5 НАКВоУТОРК ХВО2лОНВ КУСВНМУХвВ 
5 уровень: ЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕ. 


АВСН - ВТУАТ 


Баскетбол без правил, судьи и фолов. о, 
Захват мяча: чтобы захватить мяч во 
время вбрасывания, перед началом 
игры (на экране раздевалки) | 
зажмите А и Бфаг6, а для овладения мячом перед последующими 
15 минутками, просто зажмите А в момент показа шоу в 
перерывах игры. | 


АВТЕГ: Фе ЫТТЬЕ МЕВКМАТО 


Спасти русалочку Ариель или Тритона вы сможете, убив злую 
ведьму Урсулу. Проще всего убить Урсулу можно, применяя 
лазер. Себастьян поможет вам отпугивать врагов, Флаундер 
двигает камни, а Рыба - Меч поможет найти в песке клад. 


АВМОГО РАСМЕВ ТООВМАМЕМТ СОГЕ 


Секретная игра: забейте мяч 100 раз в 1 лунку без приземления на 
зелёное, игра закончится. На экране “Саше Оуег” нажмите 
^^УУЕЗЕЭВА. Вы получите ограниченную версию игры 
“Гапфагу Гопе” в которой сможете играть пока не сбросите игру. 
Мощный удар: Введите своё имя как - Еуе. 

Супер турнир: (с опытными противниками) введите в верхней 
строке пароля букву - #, а в нижней - 9 на всю строку. 

Победа: пароль “Е1пГуДоМаАЕА-$а2093 АорС6\М/!3\ЕТКЕМ1С9-+” 
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Май Рау: “ОвУаТгошо' АВВЬ961 УСоУзЕтВЕАся1213ХНО” 
Секр-й турнир: “ЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕ 999999999999999999”. 


АВТ ОГ ЕСНТМСа 


Аркадная игра. Южный город жесток, и Вуо и ВоБегф - самые 
лучшие уличные бойцы! Они отказываются поклоняться Мг. В1в, 
мафиози преступного мира. Чтобы подчинить себе их, Мг. В1е 
похищает сестру Куо. Обстановка накалилась и действие 
началось. Сможете нанести поражение синдикату прежде, чем они 
разорвут вас поочерёдно? Уничтожьте синдикат преступности или 
тренируйтесь на напарнике для дальнейшего уличного 
превосходства. 


АВБВОУ/ ЕГАЗН 


Неуязвимость: необходимо в опциях заменить (Агго\ Е1аз) с ЭбосК 
на Срагёе. Прождав демонстрацию игры один раз, нажмите 
ЭТАВКТ. Теперь при каждом нажатии кнопки С вы будете 
неуязвимы в течении 10 минут. При потере неуязвимости 
повторите проделанное еще раз. 


АБЗБАОЬТ БОЛТ ГЕУМОБ 


Или его версия на английском языке - Тагреё Еа\В. Аркадная 
ходилка-стрелялка, с выполнением конкретной задачи на каждом 
уровне. В начале уровня можно | а’ ._ | 
выбрать 4 вида оружия в свой ЗВ Ь 5: — 
арсенал, и пользоваться им в Е 
зависимости от конкретной А 2 7 
обстановки. На 3 уровне ваш 
терой пользуясь реактивным № 
ранцем борется с противниками в А-Я 

открытом пространстве космоса. 

Совет: пользуйтесь способностью самовосстанавливаться, отходите 
от противников пока столбик здоровья отойдёт от опасной зоны. 
9 продолжений: погибнув на втором этапе, войдите в режим опций 
и установите в строке управления джойстиком с Сапсе| на Епае 
затем нажмите С+5%фаг&, справа выплывет девочка. Выйдя из 
экрана опций в строке Сопйтие увидите - 9. 

Вращающийся логотип: после включения, в момент когда логотип 
фирмы начнёт приближаться на 2 джойстике нажмите Я+аг$. 
После этого можете с него же, управлять полётом логотипа. 
Неуязвимость: включив приставку нажимайте Ббагф на 2 дж-ке. 
Линейка здоровья уменьшится до минимума, но вы будете живы. 
Полное вооружение: на уровне где вам ставят задачу уничтожить 
вражеский космический корабль, необходимо его уничтожить не 
менее чем за 52 мили до базы. Выберете оружие помощнее и 
быстрее бегите ему навстречу не стреляя вообще. Сбив корабль вы 
получите 2800 очков, при выполнении этого условия, начав 
следующий этап вы обнаружите полное вооружение. 

Режим двух игроков: начав игру и увидев первого противника 
нажмите Баг на 2 джойстике, теперь можете управлять ими. 
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АБТЕМХ 


Графика вид сбоку, мультипликационная. 
Веселое звуковое сопровождение. Игра 
построена на решении головоломок, которых 
на каждом уровне предостаточно. 
Управление: А - удар кулаком, вход в 
населенный пункт из режима карты, при 
полете на ковре удар молнией. А-Я - 
апперкот у Астерикса, и суперудар У 
Обелиска. Если ударить пару раз врага, 
подойти к нему поближе и зажать Х - то Астерикс хорошенько 
поколотит его об землю. А+% в прыжке - землетрясение. В - 
прыжок. С - разгон желательно зажимать на время прыжка. 
Также используется для переключателей, рычагов, веревок, 
поднятие и бросок тяжестей или метание серпа. На карте выбора 
тероя. — Коды этапов: 

2 - ПМБОБА, 3 - СОМООВ, 4 - УТЕММА, 5 - АУАРГОМ, 6 - РОТСГЗ 


АТОМТС ВОВО-КО 


Малыш робот взялся за нелёгкое дело - освобождение своей 
планеты от инопланетян. Сценарий похож на сотни других. 
Однако разработчики постара-лись внести изюминку, и таковой 
можно назвать - возможность менять назначе-ние добываемых 
призов по вашему желанию. Так встретив кружочек с призом 
можно по буковке на ней понять что это. Если эта функция уже 
есть, то выстрелив в кружок он изменит букву, следовательно и 
назначение. Походу игры вы встретите забавного динозаврика (см. 
на рисунке). У него можно обменять добытые жизни на 
необходимое вам оружие. 


АУЕМСЕВ 
Игру можно играть одним из четырех героев, выбранных в меню 
игры, среди них Капитан Америка, Эр1Ч4егтап и другие. Игра 
напоминает драки с прохождением, типа Ваге КписКе. В игре на 
двоих можно устроить поединок между собой. 


АУЕБОМЕ РОБЗЗОМ 
Выбор уровня (непобедимость): после того как на экране с 
заглавием закончится проигрыш звука, нажмите С,В,С,+В,С 
услышав характерный звук, нажмите А для входа в таблицу 
установок опций. 


АУВТОМ БЕММА’5 БОРЕВ МОМАСО СР2 


Пароль финала игры: В качестве пароля введите либо БЕММА, 
либо САМРТОМ. 


ВАСК ТО ТНЕ РЕОТОВЕ 3 


Перескочить уровень: в паузе, зажав А нажмите - ^,+,е,Э. 
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ещё вариант - ^,А,4,А,Е,А,З,А. 
ВАШ, ТАСКЗ 


Игра больше относится к разряду настольных. Игровое поле 
разбито на 2 части, по краям которых расположены движущиеся 
конвееры. На конвеере лежит 2 шара, и ваша задача стащить все 
шары противника на свой. Если это вам удаётся, и вы 
продержитесь в течении некоторого времени (4,8,12 сек.) - вы 
победили. Можно успеть отнять украденный у вас шар, но если вы 
задеваете корпусом шар, который схватил ваш противник вас 
отправляют на ремонт. А ваши шары в это время неохраняются. 


ВАШИ 
Поединки на ринге человечиков из шариков. Очень динамичная, 
юморная, красочная игра. Помимо боев среди своих собратьев есть 
еще и сражения с Воззами, после победы над тремя (вы` получите 
красный пояс), победив еще 2-х к вашим услугам следующий 
(зеленый пояс) и т.д. пока не победите всех 7-х Воззов. 
Особо юморные движения «, 9, А и <, 3, В. 
А - (вблизи) сцепка. Затем еще 3 раза А, и еще 3 раза А; Э, Э, 
А(В) - (ср. расстояние). Дразнится нажмите - А+В-+С. 
А1г К1скз С,В; Алг Раперез С.А; Ве Быу Э+В+С; Ге Зву 
е-+В+С; томе т 444%; Вой Воппег Ф+А. 
на экране ‚+,В,В,В,С,, 3 - красный пояс. 
с заглавием: д’ ГА, чу. ‚С, В,А,^,\^,\ - зеленый пояс. 

АВУЗ, Е, А.А синий пояс. 


если вы все сделали правильно, вы усльгитите характерный звук. 


ВАР ОМЕМ | | 
Вы управляете шаром с помощью о г: ЗН - 
двух перекладин. Нижняя всегда ЗЫ Ве 
горизонтальна, вторая может 
изменять своё положение № 
относительно горизонтали. Шар 
отскакивает от подставляемых | 
вами перекладин и разбивает 2 
преграды на своём пути. Е — 
99 шаров: - в заставке А+С, З$аг% 


ВАЗ МАЗТЕВЗ СБАЗЫС: Рго Е Чоп 


Реалистичная рыбацкая игра. Издание специалистов рыбной 
ловли переносит вас на чемпионат в закрытом помещении. Можно 
соревноваться с одним из шести к 
действующих рекордсменов рыбаков & 
или любителем энтузиастом. № 
Соревнование в пяти, трех - дневных й 
турнирах в пяти различных озерах. ВЫЙЕВВ 
Хорошая графика воссоздают № 
рыбацкую амуницию и инвентарь в № 
ярких деталях: 


$722 
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-\ 
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ВАВЕЕ 


Игра для девочек. Барби ждет путешествие в пять 
штатов Америки, где ей предстоит пройти множество 
испытаний. СаП{#огп]а - путешествие по 
дому Барби. Здесь ей необходимо найти 
предметы. Сначала надо угадать что это, 
затем логически размышляя искать по 
и у 
комнатам. Техаз - гонки на лошадях с зе 
препятствиями. Еюог1Аа - подводное 
плавание в духе Русалочки. Тома - карнавал, путешествуя по 
ферме, сначала надо найти свинью и далее идя вправо вам 
предложат поиграть в аттракцион, где надо пройти все 
имеющиеся испытания. Уу4шшя -` кемпинг. Здесь надо 
установить палатку, перепрыгнуть через ручьи, двигаться вправо, 
фотографировать зверьков, набирая очки. Каждый уровень 
начинается с переодевания Барби. | 


ВАВБЕ КМОСКГЕ 2 


Тайная жизнь: Она находится в самом конце уровня, под головой 
на длинной шее. Жизнь подбирается нажатием кнопки В. 


ВАВБЕ КМОСКЬЕ 3 


Выбор уровня: В меню выделите ОРТЮОМ. Нажмите и 
удерживайте В, нажмите и держите №. Не отпуская обе кнопки, 
нажмите БТАВТ. В меню появится опция ВО0МРО БЕГЕСТ, и ты 
сможешь выбрать любой уровень. 


ВАВБКГЕУ БНОТ ОР & ЗАМ 
Коды 2 - ЗМУК 1У%73. 3 -З3МСН 2УУУ.. 4 - ЗМОВ 2Х9М. 
игры: 5 - ЗММР 21?М 6 - ЗМЫТ 7161. 1 - ЗМВС 7208. 
Прыжок без помех: войдите в режим паузы, затем удерживая 
Зе]есф нажмите Эфагф. Теперь вам никто не помешает прыгать. 


ВАВКГЕУ БНОТ ОР & ЗАМ 2 


Играть партнёром Барклея: войдите в режим Раизе выберете - 
ООТТ. Затем нажмите следующим образом: 


А 3 раза - Ваае; А 4 раза - ет е; А 5 раз - Нашта; 
А 6 раз - ЛтРасК; АТ раз - Рашу; А 8 раз - БВива; 
А 9 раз - Бр1аег; А 10 раз - Вопоо; 


С 3 раза - зеркальный матч (ваш противник будет ваш близнец). 
В 3$ раза - все игроки Вагеу. 
Бросок “Мопз%ег ОипК”: напейтесь сока в баре затем бросьте с 
противоположного конца площадки А, С+% (в сторону кольца). 
Пароль: 2 - ЗМЗК 1У73; —3-З3МСН 2УУ\; 4 - ЗМОВ 2Х9М; 

5 - ЗММР 217М; б6- ЗМЪТ 7161; Т - ЗМВС ?208. 


ВАВБМЕУБ НШЕ 


Игра для самых маленьких от3 до 6 лет. Смысл игры заключается 
в нахождении спрятавшихся детей. Найдя ребёнка необходимо 
подойти к нему и нажать В. Также необходимо найти все 5 
спрятанных игрушки. На картинке вы видите спрятавшегося 
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ребёнка за сундук. После того как найдёте всех и всё идите до 
упора вправо. 


ВАВТ 5ТМРБОМ УЗ ТНЕ БРАСЕ МОТАМТЬ 


Дополнительные деньги: в конце уровня встаньте под последним 
окном здания ’ге#гетет% Боше” и дуйте в свисток ”\мр15е”. 


ВАТЬЕТЕСН 


Совет на первом этапе - бегите сразу влево и разрущшьте здание, 
производящее роботов. На уровне, где нужно собрать взрывное 
устройство, часть которой лежит сразу там где вы начинаете - 
берите последним, только отсюда вы успеете добежать до ворот и 
заложить мину. Наиболее эффективны для боя с роботами - 
самонаводящиеся ракеты. После того как вы приблизились к 
роботу, выпускайте ракету и отходите. 

Коды этапов: 2- ЗТУМММ; 3 - СВВСНИО; 4 - ВВУТМО; 5 - ВМВЕММ. 
Бомбу можно бросать на большие расстояния, если нажать на 
кнопку А и держать несколько секунд. 

Бесконечное вооружение: введите код ВВМ521. , 


ВАТЬЕТОАОБ 


Переход на 3 уровень: в самом начале 1 уровня, необходимо 
запрыгнуть на первую платформу справа (на которую забегут две 
свиньи). На ней вы увидите мерцающий значёк перехода двух 
уровней. Делайте всё быстро. 

Обойти уровень ЗигФоаг: на 3 уровне, разбейте 10 стену в 5 гонке. 


ВАТСЕТОАОБ РОВЬЕ ОВАСОМ 


Выбор уровня и 10 жизней: после загрузки экрана выбора 
персонажей нажми У, \,\,%,С,А,В,З+аг$ подтверждением 
раздастся звуковой сигнал. 5 уровень и 5 жизней: на экране выбора 
персонажа нажмите В,А,9,С,А,% затем З&агф. 5 жизней: на экране 
выбора персонажа зажмите \-+А-В и 1$. 


ВАТЬЕ ЕВЕМХУ | 
Оружие ТгфоН Сип: на экране заглавия нажмите А,А,А,Э),А,Э. 
Пропустить уровень: во время игры нажмите \,А,^,А,А,\. 
Жёлтый ключ: на экране заглавия Ф,$,В,С,\,/. 
Красный ключ: на экране заглавия \,4,В,С,%.\Х. 


ВАТТЬЕ БООАОВОМ 


Сдержать шквал огня: избежать пуль врага можно установив их 
скорость на 15. 


ВАТМАМ 


Неограниченные жизни: на 3 уровне (музей) возьми первую 
попавшуюся 1-Ор, и запрыгни на поднимающуюся платформу. 
Когда вы прыгните на 3-ю платформу или когда экран сместится 
спрыгни вниз и доп. жизнь найдёте снова на том же месте. 
Повторяя несколько раз, можно набрать все возможные 9 жизней. 
Ехта жизнь: играйте на 5 уровне пока не дойдёте до 1 платформы. 
Теперь уйдите влево с экрана. вы потеряете 1 а найдёте 3 жизни. 


7 СПого 797 1 $ 


ВАТМАМ & ВОВ1М 

Графика - вид сбоку. 15 уровней. 

Перескочить уровень: З{аг+,В,А,%,В,А,,,“,С (ВАШ ВАШ ТОС). 
При борьбе с доКег-ом в конце 1 уровня, стремьтесь к иконке 
“улыбающееся лицо” у основания воздушного шара. Когда шар 
приземлится на грузовик и он начинаёт бегать поперек кровати, 
находитесь в левом или правом углу, и воздушный шар не 
причинит вам вреда. Совершенствуя оружие, подбирайте иконки 
повышения мощности соответстьвующего цвета, оно вам поможет 
на более поздних уровнях. В борьбе с вертолётом в конце 2 
уровня, следите за цветом огней. Этот свет поможет определить, 
какое оружие будет использовано против Вас. После опускания 
занавеса на уровне 3-1, стойте подальше слева или правой стороны 
экрана. В борьбе с Маа На ег-ом в конце уровня 3, смотрите за 
центром экрана, так лучше определить откуда появится машина. 
Можно игру облегчить, если попросить кого нибудь подсказывать. 
На уровне где предстоит летать, прежде чем вы добирётесь до Мг. 
Егее7е, помните никогда не стойте на одном месте. На вас будут 
нападать со всех напрвлений. Не забудьте усовершенствовать ваше 
оружие насколько это возможно, это поможет в вашем сражении 
с Мг. Егеете. В борьбе с ним, сначала выбейте стекло капитанского 
мостика. Затем  концентрируйте ваш огонь на нем 
непосредственно. Когда нижняя часть судна взорвется, и Мг. 
Егеехе повиснет на краю судна, бейте в основу судна чтобы 
закончить игру. 


ВАТМАМ КОВЕУЕВ, 

Выбор уровней и оружия: выберете строку РЬАУ ТНЕ САМЕ 
наберите ,\, , Е, А.В. В игре не обязательно двигаться всегда 
вперед. Можно возвращаться в места, где уже были. Ищите 
секреты. Они повсюду: в стенах, в потолке, полу. Ощупывайте всё: 
бейте цветочные горшки, сундуки, стреляйте из гарпуна в потолок 
и стены. РАВТТАГ ШМУЕЗ - восстанавливает часть энергии. КОМ, 
ЕМЕВСУ - восполняет всю энергию. ВТООГЕВ ВОХЕВ - содержит 
подсказки. ЕХТВА ТМЕ - необходимо в миссиях на время. ТУГО- 
КАСЕ СОТ\УЗ - эта монета имеет 2 стороны и вращается, когда ее 
находить. Если взять ее, когда будет видна одна сторона, 
получишь жизнь, другая - восполнит уровень энергии. САОСЕТ 
ВГОЕРВТМТВ - поможет получить на следующем уровне более 
мощное оружие. 

Суперудары, супердвижения и прочие возможности. 


Вабпап: приклеить - держа МОРЕ Э,Э,е,С 
усыпить - 9,У,В супер защита - В,С быстро 
оглушающая бомба - З+А бомба - ,Э,С 


усыпить - держа МОРЕ Э,3Э,еЕ,А бумеранг - 4,3, А 
скользяшее - держа МОПЕ Э,Э,<«,В наводящее - 4,Э,В. 
связывать - %,4,Ф,А; парализовать - ,%,С 
блокировать - %,4,%.В; поражать - 9,В,Э,С; 
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отвлечь - держа ‚®,\ (турбо). сдерживать - ,,С. 


сломать шею - 9,Э,В. удар коленом - 9,Э,В+^. 
Вот: подскальзывающее - держа МОПЕ - Э,Э,еЕ,В. 
ослепить - держа МОРЕ, Э,Э,«,А. замедлить - %,%,С. 

связать - 4,%,\,А. прибить - ‚ФА. 

усыпить - Э,%,В. супер защита - В,С быстро 

удар коленом - 9,Э,В-+\. парализовать - +А. 

сломать шею - 9,Э-+В. стрелять - держа МОРЕ Э,3Э,«&,С. 


ВАТМАМ ВЕТОВМ 
Выбор этапа: ^,=4,3,“^,Е,$,Э3,^,е,,3,А+В,3 СТАВТ. 


ВАТМАМ: ВЕУЕМСЕ ОЕ ТНЕ ЗОКЕВ 


Выбор уровня: на экране заглавия нажмите Баг затем войдите в 
режим ввода пароля Раззсо4е и введите 5257 нажмите А и <. 
Теперь вы сможете с помощью кода выходить на любой уровень. 
Например чтобы выйти на уровень 1-1 надо набрать 7100, а чтоб 
выйти на босоов уровней (1300, 2300, 3300, 4300, 5300, Битва с 
ЗоКег-от - 7200). Коды уровней: 

1-1 - 1100 1-2 - 1200 1 Возз - 1300 2-1- 2100 2-2 - 2200 
3-1- 3100 3-2 - 3200 3 Возз - 3300 4-1- 4100 4-2 - 4200 

4 Возз 4300 5-1 - 5100 5-2 - 5200 6-1 6100 6-2 - 6200 

6 Возз 6300 7-1 - 7100 —Еша Е1=1$ 7200 


ВЕВЕМЗТА1М ВЕАВБЗ Сатрпо Адуепфаге 


Всеми любимые медведи 
переносят вас в приключения на А’ея 
холмы. Брат и Сестра 


потерялись, однако оставленный № 
след обратно к лагерю ведет их [: 
через пещеры, сады, лес. Играйте | 
братом или сестрой, на пяти 
забавных упакованных уровнях 
загадками, секретными призами, 
бонусовских уровней. Соберите 
рыбу, бабочку, алмазы и мёд чтобы открыть спрятанный путь 
обратно к стоянке. Соберите все полезные предметы и посетите 
заколдованный лес! Орлы, пчелы, птицы, волки и другие 
персонажи будут мешать в вашем путешествии. Рекомендуется 
для детей 5 - 9. 


ВЕАЗТ \УВБЕБЗТЬЕВ, 

Пароли: Новичок: 5 уровень - МОМЭТЕВВХА\У/АОВОЦ79ВМ 

6 уровень - МОМЗТЕВВАААУ/ОМУ/ОРВАОЕЕ 

Чемпион: 5 уровень - МОМБТЕВВИХАУ/АОВОПУ7ОВМ 
9 уровень - МОМТЕВВЯХ7ХАЗВТУОХОГН 
Ета! - ВОМПАВМКУГУАТЕУМОХ ОСЬ 

Тест звука: на экране заглавия зажми А+В+С и нажми %аг%, в 
углу появится иконка Тез%. Выбрать звук можно с помощью %, М 
чтобы проиграть звук - А. Выход из режима теста - В. 
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ВЕАОТУ АМО ТНЕ ВЕАЗТ: Ве!е’з езф 


Ваша задача снять заклятие. Сначала, используйте все обаяние и 
остроумие Красавицы, чтобы перехитрить 
упрямого Сазфоп. Соберите сведения у 
горожан, которые могут помочь вам в 
вашей поездке. Затем поезжайте на вашем 
верном коне РЬШфре, к краю густого, 
темного леса. Побродите по лабиринту из 
тернистых троп - но будьте осторожны! 
Стаи голодных волков и скрытые ловушки 
уокружают вас. В замке Чудища, вы должны 
освободить вашего отца из его лап, и найти тайный секрет, 
скрытый внутри стен замка. Будьте готовы к бонусным раундам - 
они ждут вас почти на каждом шагу! Преодолейте все проблемы и 
разбейте чудовищное заклинание! 

Выбор уровня: на втором экране заставки 
В,\,В,В,А,^,3,А,В,А,Ф,е,А,Ф,Ф. 


ВЕАОТУ АМО ТНЕ ВЕАЗТ: Воаг о {Бе Веаз% 
Выбор уровня: на втором экране заставки “ЗАВАХ«АУВАВВА. 


ВЕАУ5 АМО ВОТТ-НЕАО 


1 игрок с оружием: е7ЕКУ 1Р2де фаУ{у; 
2 игрока с оружием: 4:2№ 9ЗАгУу ШТВ:; 


билеты С\аг: аРЗОУ 5{Р+)О ТЕГЕМ (В ванной комнате). 
деньги и др.: СрВ-Ь хухрт }]Асб7; 
оружие и др.: АС-ОС МЕТАГ ШСАО (в режиме на 2-х); 


мир бургеров введите ВОТТНЕАЛТ на замке двери служищих. 


ВЕСЕ ООЕЗТ 


Выбор уровня: на первом джойстике дождавшись второй заставки 
нажмите В,\,В,В,А,^,Э,А,В,А,, Е, А,Ф. 


ВЕСТ ОЕ ТНЕ ВЕЗТ 

Поединки кикбоксеров. Будет интересна не только. тем, кто 
занимался этим видом спорта. Общий вид на ринг - сбоку. 
Слабоватая графика, но движения героев на редкость пластичны и 
натуральны. Имеется режим тренировки. 
Управление: % - блок. +В - удар ногой с разворота в верхний 
уровень плюс подсечка. «+В - 3 удара в живот кулаками. «+В - 
серия ударов в голову. 4-В - двойной удар ногой с разворота. 
Суперкод: Собирать зубы по углам - 475\МУвВУЕР\У 

Собирать челюсти - 47 5МУВВЕРУУ 


ВЕУОМО ОАБ!5 


Секретные движения: Все движения предполагают ваше 
расположение перед противником или слева. 

Сгап Эрш: удерживая В, поверните О-раЯ по часовой стрелке 
затем отпустите В. Е\азб З{4аЪ: нажмите Э,Э,Э,В. 

ЕПр Баз: удерживая В, нажмите Э ‚©, Э и олтпустите В. 
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Тыфе ЕПр: Для 1 удара, ^,3,$,Е,^,Х,^.В. 
Для 2-х: ^,Э,$,Е,\,Ф,\,В,В. Дла 3-х, “,Э,Х,Е,^,У,^,В,В,В. 
Э\огЧ_Ваггасе (с любым мечём): ^,3,%,=, У, В. 


ВО НАХАКО ВАТЬЕ 


Выбор уровня: при появлении логотипа ВЕСА нажмите и 
удерживайте С. На экране заглавия, удерживая С, прокрутите 
джойстиком полный круг (от № до №), услышав характерный звук 
нажмите З{аг& и выбирайте уровень. Победа в финале: выберете 
желтый пулемёт или лазер, встаньте в нижний левый угол. 
Направьте на босса оружие Я, и дело в шляпе. 


ВЗУТОММ 


Развивающая игра для детей 5 - Т лет. Начиная игру, вы 
оказываетесь в городе с портом и пляжем, пожарной башней, 
магазином и другими постройками. Во время игры вы 
познакомитесь с профессией каменщика, продавца, пожарника. 
Узнаете из чего состоит корабль и с профессиями моряков. С 
составом оборудования дома. Игра сопровождается голосом на 
английском, очень хорошего качества. Данный картридж можно 
посоветовать начинающим в изучении языка. (На картинке вы 
должны расставить оборудование корабля на места). 


ВИШМ ВОМ 


Вы управляете моторным катером. В меню есть две карты 
месности: большая и более подробная на которой видны об”екты 
подлежащие уничтоже-нию и расположение вражеских катеров и 
вертолетов. Выполнить задание не так уж и легко, противник 
довольно меток, а местность напичкана островами. На 1-ом уровне 
необходимо догнать и подбить катер. На 2-ом уничтожить 
антенные вышки на островах. Управление: А - огонь по наземным 
целям, В - по целям на воде, С - по вертолетам. 


ВСАСК НОГЕ АБЗБЗАОБТ 


Секретная игра: (игра в пинг-понг в космосе) выбрав миссию 
Орега{1оп ВНА ведите своё имя как - АХУ. 

Быстрое прохождение: введите своё имя как - В1СМЕТ. Далее во 
время игры нажмите Бфаг$ на 2 джойстике. 

Видео заставки: введи имя как РОМА, начав игру вы увидите 
тероев японских мультфильмов выбрав одного из них вы увидите 
видео заставки. Выход из режима просмотра - Везеф. 


ВГАРЕБ ОЕ УЕМСЕМСЕ 


Управление: В - удар, С - прыжок. Нажав Б%агф, ® - выбор 
функций или возможностей, затем Б$агф, А - исполнение 
выбранной функции. Эфаг%ф и удерживая С - обзор карты вокруг. 

Проходя этап, необходимо заглядывать во все уголки, 
спасительные сосуды со здоровьем, дополнительное оружие и 
способности, находящиеся в сундучках, находятся в самых 
неожиданных местах даже под губительной для героя огненной 
лаве. Стратегия гобеды первого Босса такова - смертелен он, когда 
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высовывает голову из облака, правда, надо опасаться его 
огненного взгляда, в остальное время отходить от него и сидя 
отбиваться от его подручных и конечно следить за здоровьем, 
пополняя его заблаговременно. Неплохая графика, музыка и 
стиль ставит игру по рейтингу выше чем, например Со!4еп.Ахе 3. 


ВГООО БНОТ 


Графика- трехмерная, вид из глаз, при игре вдвоем экран делится 
вертикально на две части, таким образом, что вы можете видеть 
своего напарника. Играя вдвоем против общего врага, вы 
упростите поставленные задачи. Для этого, в любой момент игры 
нажмите Эфагф на втором джойстике. Ваш партнер вступит в игру. 
Не бойтесь попасть друг в друга это не причинит вреда. Для того, 
чтобы сыграть вдвоем друг против друга, выберите «УЗ ВАТТГЕ» 
и одну из 3-х арен. На этом тренировочном уровне вы - в одном 
конце коридора, а ваш противник - в другом. У каждого го 3 
жизни. Берите все ключи, которые находите. Они нужны для 
открывания дверей. Не наступайте на мины. Уворачивайтесь от 
выстрелов. А если вы будете сами точны, можете даже заработать 
приз. В конце каждого этапа - плазматический модуль. Его нужно 
уничтожить и быстро вернуться старым путем в лифт. 
Пробираться придется в темноте, так как свет отключается. 
Пользуйтесь картой, чтобы не заплутать. 

Переход на следующий уровень: нажмите в паузе: ^,А,\,А,А,%; 
плазменная пушка:,В,С,4,Ф,Э; оружие №6: 4,4,®,В,С: 
Увеличение жизни:С,С,В,А,4,%; Мульти Тео :А,А,А,Э,А,Э; 
запор на винтовке:А,А,,Э,Е,Э;быстрый пульс:С,\,\“,Э,Э,А; 
плазменная винтовка: \“,В,\,А,В,В; 


боеприпасы: В,В,В,Э,\%, <; отражатель: &,Э,С,А,В,Э; 

боевая ракетница: ^,Э,%,Е,^,Э:;гранатомет: ^,%,^,Э,В,С; 

красный ключ: 4,%,В,С\,/; желтый ключ:\,®,В,С,Ф,\. 
ВГОСК ООТ 

Объемный супер - тетрис. Новая концепция старого всем 


известного бестселлера. Построена на чистой логике, игра - с 
элементами пространственного ориентирования. Все элементы 
появляются в левом нижнем углу, следовательно игру лучше 
начинать с заполнения верхнего правого угла. В этом случае на 
более поздних этапах ты будешь перемещать их на меньшее 
расстояние. Поле того как ты уронишь элемент ‚ у тебя есть почти 
секунда, чтобы подвинуть его. Таким образом ты можешь 
исправить ошибку или поместить блок под другой элемент. 


15. ВОВ 


Ваша задача помочь муравьишке Боббу, разбившему свой 
корабль, найти новый корабль и вернуться домой. Игра делится 
на три зоны в кждой по 15 этапов, на каждые 3 даётся пароль. 
Кроме обычного оружия можно раздобыть —огнемеёт, 
самонаводящуюся ракету, электрический разряд, удар звуковой 
волной или кулак. В процессе игры чтобы не попасть в западню 
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собирайте дополнительные 
возможности которые позволят 
(смотри на рисунок) - замедлить 
действия противников, быть 
неуязвимым, спускаться с 
высоты, высоко прыгать, летать 
на вертолёте, взорвать всё на 
экране. 

Все виды оружия: 090000; № 
Бессмертие - на ГОЦЕУ РВЕЗЕМТ - 


нажмите А+В-С на 2 джойстике. Коды уровней: 
Сой: 2 - 171058, 3 - 950745, 4 - 412149. 


Апсепа: 1-672451, 2- 2172518, 

5 - 462893, 6 - 583172, 
О] ау\ог14: 1- 743690, 2 - 103928, 

5 - 481316. 
Перескочить уровень: вы можете перескочить уровень всегда когда 
найдете иконку восполнения здоровья, которая находится над 
лавой. Потеряйте всё здоровье кроме последней риски затем 
прыгните за иконкой. Вы окажетесь в лаве и одновременно будет 
восполнение здоровья. Если вы всё сделаете правильно вы должны 
оказаться на следующем уровне. Секретная комната: на 1 уровне, 
встаньте рядом со звездой перехода не следующий уровень, затем 
воспользуйтесь вертолётом или пружиной чтобы запругнуть выше 
потолка. Здесь вы найдёте все оружие и способности. 


ВОРУСООМТ 


5 уровней сплошной стрельбы. 
Игра в духе стреляй во все, что № 
движется. На экране вы видите ь 
фигуры противников и 
перемещшающийся джойстиком № 
прицел вашего оружия. При игре № 
вдвоем на экране два прицела 88 
разного цвета. Как и во всех № 
играх такого плана восстановление здоровья и пополнение 
боезапаса - путем попадания в падающую иконку с 
соответствующим рисунком. 


ВОМАМАА ВВОБ 


Очень увлекательная и интересная игра, 
особенно на двоих. В этой игре вы 
превращаетесь в гангстера, который, от 
уровня к уровню посещает то банк, то 
магазин, то казино. Экран разбит на две 
части, а между ними в центре карта 
помещений здания. Мигающие точки -это 
то что вам нужно, с этажа на этаж вы 
поднимаетесь по лестницам, которые 


- 652074, 4 - 265648, 
143690. 
144895, 4 - 115092, 


и Г 
' 


также видны на карте. Слитки золота и пачки денег охраняют 
бдительные охранники. После того, как вы собрали все что 
полагалось загорается табличка, говорящая о том, что можно идти 
на выход. Прохождение ограничено по времени. 

Совет: при игре вдвоем пользуйтесь этим приемуществом, один 
отвлекает, второй заходит за спину и стреляет, это эфективно при 
борьбе со стражником со щитом. Также можно пользоваться тем, 
что при открытии дверей, стоящий за ней стражник влепляется в 
стену. Выступы в стенах можно использовать для защиты при 
перестрелке. Подбитый из пистолета охранник не исчезает, а 
встает снова. Не наступайте на грабли и другие подозрительные 
предметы. Если вы пойманы - ваше место в тюрьме. 


ВОМКЕВЬ < 
и вам \.. 


Вы в роли чокнутого полицейского, 
предстоит задержать четырёх преступников, 
соответственно и вся игра сотоит из 4 этапов. 
Стили игры на этапах совершенно отличаются 
друг от друга. В музее вам предстоит 
предотвратить нашествие воришек, прячущихся 
за колоннами и надвигающихся на вас. На | 
складе вы разбиваете ящики находя в них части ‘ 
фотографии преступника. На дороге вам 
предстоит задержать 12 машин с преступниками и затем главаря. 
На стройке надо замуровать стену перед роботом, бросающим в вас 
чем попало. Для детей возрастом до 8 лет. 


ВООСЕВМАМ 


Если в паузе нажать В, войдете в меню, где 
сможете отключить музыку, набрать ‚код 
любого этапа и.т.д. После победы над босом 
приводится пароль, составленный из 
портретов тех чудищ, которых вы 
встретили в игре: 1-белый большой медведь, 2 - а 
зеленый гоблин с копьем, 3З-желтый с дубиной, 4 - Е? — > 
оранжевая горилла мутант, 5-зеленый баран, 6 - — 
розовая бородавка в желтых пятнах, 7 - зеленый шахтер с киркой, 
8 - приведение, 9 - красный стручок, 10 - засохшая козявка. 
Пароли: 8-2-8-6, 2-9 -8-4, 6-9-8-10, 8-9-4 -7, 
4-1-2-8, . 6-10-8-6,. /9-8-1-10,/ 6-1-10-7. 


ВВАМ ЭТОКЕВ?5 ОВАСОГА 
Выбор уровня: при выборе ланшафта нажмите 4,Э,А,С,^,=,А 


затем во время игры войдите в режим паузы, и в месте где 
высвечивается счёт и появятся цифра указывающая номер 
этапа (с помощью кн. %,\ можете выбрать уровень). 


ВВЕТТ НОШ, НОСКЕУ '95 


Играть за Кафса|: чтобы стала доступна эта команда засветите 
строку АпарВейп на экране выбора команды, затем зажав А+В-+С 
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нажмите «&. Играть за ТгазВ Р1р$: сделайте тоже самое, затем 
зажмите А-+В-+С и нажмите. 


ВВТАМ ГАВА'З СЫСКЕТ 
Управлять обеими командами: если вы хотите бить дважды, два 
мяча или сделать вашу команду победителем, попробуйте это. 
Когда ваша команда закончит действие (Бом или Ба тс), 
сохраните вашу игру. Сбросьте, и восстановите игру. Вы 
услышите что команду которую вы хотели - получили. 


ВВОТАЬ РА\/Б ОЕ ЕОВУ 


Единоборства среди мультипликационных героев - животных. 
Восемь сильнейших бойцов, получив приглашения от Ра]а!1 Гата, 
съехались на турнир на приз “Небесного пояса”. Каждый из 
тероев наделен одним из стилей боевого искусства. Выиграв два 
матча, вы получаете возможность научиться у Оа|а1 Гата новым 
приемам, поэтому чем дальше вы продвигаетесь в игре, тем более 
техничным вы становитесь. И лишь одолев девять бойцов, 
наградой для вас будет Небесный пояс. 
Кролик Кун-Фу 

А - удар ногой, 4+С - подсечка, 

С - удар ногой с опорай на руки, 

К \УМ - блок стоя, Ч, «\У - блок сидя, 
Я,С - удар ногой в прыжке, 

9,7, - удар рукой в прыжке, 

Ш --С - удар ногой с развортом (далеко), 
\\,С - удар двумя ногами, 

Е -А - удар ногой с разворотом (близко), 
У - серия ударов рукой (не для кролика). . 
Для остальных выше указанные кнопки в основном повторяются. 
Движения у каждого персонажа свои. Гепард Тай, Койот Кендо, 
Лиса Рокси, Крыса Рэй, Лев Князь, Медведь Иван, Пантера. 
Играть за Па! Гата: После включения игры, когда на экране 
заставка “ВКОТАГ Ргезз Баг?” нажмите С,А,В,А,е,А вы 
услышите голос. И при выборе игрока вам будет доступен сам 
Оа1!а1 Гата. 


ВОВА М 5 ХХ 


Логическая игра с задачей выбраться с планеты 
куда его заточили инопланетяне. Со всех сторон 
Буббу окружают враги, а из оружия - только 
палка. Зато в руках умелого пользователя 
палочка творит чудеса. Она и палка раздора, и 
палка для мешания жидкости, баланс при ходьбе 
по канату, дыхательная трубка. 

Коды уровней: 2 - 2ВУ9521М8Р 

3 - ОУУБТРМНХ2, 4-@НС2К21КИЗ, 

5 - 5ЕХ76 СВУТ\У 
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ВОВВЬЕ & БООЕАК 


Пароли: 2 - У!7РЭ5!МКЗ; 3 - УТЕ\?9СККЗ; 
4 - УЗМУНВГУЗВ; 5 - В4КТС? 168\ 
ВОВБУ 


Выбор уровней: 

1 - ЗЗ5СТВ 2 - СКВСММ 3 - ЭСТМММ 4 - МКВВИМ 
5 - [ВЫМЕО 6 - ЛМОКВК Т- 5ТСВТМ 8 - ЗВВЗНС 
9 - ОВКВВВ 10 - МБЕСТ 11 - КМСВВБ 12 - 5УМВС 
13 - ТСВТУМ 14 - ССГО$ЗГ 15 - ВТСЬМЬО 16 - ТСН 


ВОВБУ 2 
Все коды вводятся на экране заглавия: 
пройти все уровни: №, А.А, АХ; 
прыжок Егепту: В,А,В,.С; 
50 жизней: В,\^,В,В,А 
99 водолазных костюмов: В,,\,В; 
99 переносных нор: . 3, \^,В,В; 
99 мощных бомб: С,С,С,\,9,С; 
99 базук: Э$аг{, В, А, ‚<; 
непобедимость: С,А,В,С,\,%; 
ВОРОСАМ 


Лёгкие победы: выберете оружие - шест (Во), начав бой нажмите А, 
В или Си <. Вы будете блокировать все атаки ваших аппонентов. 
Подождите до тех пор когда показатель К1 станет максимальным 
и нанесите удар шестом. Вы победите с одного удара. Это 
срабатывает покрайней мере в 5 и 8 поединке (Тефзае ОсаЪе и 
М1учЕ! Н1гозе). Выход из боя: с поражением А+В+С. 


ВОа@вБ ВИММУ 


Очень забавная и димнамичная игра для детей до 10 
лет. Злой охотник вышел пострелять в лес и его 
обитатели заяц Виёз Виппу и утка Оа#у ОисК, 
рискуют оказаться быть застреленными, а по 
скольку это в их планы не входит, то они =” 
убегают от него со всех ног. Весь путь они 
должны пройти вместе. Таблички с 
изображением зайца должны смениться на 
изображение утки. Соседство с уткой для вас 
даром не проходит, необходимо сторониться его, хотя надо все 
время её вести за собой. Если вы не успели, то в наказание 
охотник стреляет в вас, если же наоборот, то в утку. После 
прохождения 2 этапов, оказавппись на стадионе с разъярен-ным 
быком, необходимо используя быка, оттолкнуться повыше и 
схватить бомбу, спускающуюся на парашюте. Подвести ее к месту 
обозначенное крестиком и пробить им проход под землю. 


ВО уз. ГАКЕВБ апа Ве МВА Р]ауо1{Ё5$ 


Легкая игра: для лёгкой игры против компьютера, нажмите С пока 
на экране статистика вашей команды. Теперь вы видите 
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статистику компьютера. Выберете наихудших нападающих. В 
процессе игры, компьютер поменяет плохих на хороших. Когда 
это произойдёт, повторите это в перерывах или заменах 

Пароль: последний раунд за “СЫсаво Виз” против ОфаВ 9а72, 
введите “МХОВВВВГ”. Посмотреть конец церемонии введите 
“МХХМУВВВВО”. “Во! против В]атегз” - СХОССВВА. 


ВОЗТЕВ. РОЧСЦА$ ВО ММ 


Тест звука: на экране Саше Бе]ес$ на 2 джойстике нажмите 8%аг+. 
Матч реванш: нажмите №+В и Бфаг& (один раз для одного боксёра). 


ВОВБМ1О РОВЗЕ 


10 жизней при Сопйпие: на экране заглавия Бфагф появится экран 
опций В,А,В,А,А,С,А, А,Зфат. 


САПДАБЗН 

Ролевая игра. Квест. Необхсдимо Ва 
поверхностное знание англий- М 
ского. Ваша задача пройти 5 
уровней и освободить украденную 
принцессу. В пути вас будут 
преследовать различные 
существа, уничтожив их можно № 
недурно заработать. Ваша 
жизненная сила отображается в 
левом нижнем углу, через дробь 
правая часть максимальная жизненная сила, которая 
увеличивается с ростом опыта (нажав на Эфагф в строке Ехр). 
Потеряв всю силу её восполнит волшебный лист, до 30. Пройдя 
первого босса и остановившись на ночлег заплатив 100 ед. вы 
воостановите всю силу до максимума. Зайдя в оружейную вы 
можете купить более совершенное оружие, щит и доспехи, если 
вы играете магом увеличение магической силы производите в 
соответствуещем доме с табличкой. После спасения русалочки вы 
получите способность передвигаться под водой. Продвигаясь 
дальше становится все интереснее и интереснее... 


САЕБАВЬ РАГАСЕ 


Ррафика - схематическая. Вы оказываетесь в Лас-Вегасе в казино 
“Цезарь”. Ваша задача как можно больше выиграть денег в 
азартные игры: двадцать одно очко, рулетка, кости, лото, игровые 
автоматы (однорукий бандит), видео-покер, скачки с 
тотализатором и даже лотерея! Чтобы начать игру, необходимо 
ВЗЯТЬ У Казино КРЕДИГ в 2000$ После того как вы подошли к 
выбранной игре, нажмите любую кнопку. При появлении на 
экране монитора, нажмите третью сверху красную кнопку, затем 
наберите произвольный код вашей кредитной карточки. 
Банкоматом можно пользоваться в течение игры. Подойдите к 


нему поближе и нажмите любую клавишу А, В, С или 54а. 
Кроме денежного кредита из банкомата можно получить пароль 
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для текущей игры (клавиша МЕМ АССООМТ на экране), а после 
выигрыша можно сохранить и деньги и игру, получив новый 
пароль (РАЗЗУГОВО+ЕХ!Т). Главное - не забудьте пароль! 
Лотерея. Кроме того, с помощью банкомата также можно сыграть 
в мгновенную лотерею (Р.АУ А БСНАВТЕЕ). Лотерея не простая: 
с каждым новым открытым полем (открываются поля на билете 
кнопкой В) растет сумма возможного выигрыша, но 
увеличивается и шанс достать из очередного поля бомбу- и тогда 
плакали 100$ (стоимость в казино билета мгновенной лотереи). В 
лотерее МАТСН Т\УТО необходимо открыть два поля с одинаковой 
суммой - это и будет ваш выигрыш. После завершения игры 
нажмите. еще раз кнопку В - вы сможете посмотреть весь 
лотерейный билет в открытом виде. Кн. В используется, в 
основном, для выставления ставок и активизации функций игры. 
Кн. С дает возможность просмотреть имеющийся у вас запас 
фишек (когда они используются). Нажмите одновременно кнопки 
Эфбагё и \, чтобы прочесть на экране правила игры, в которую вы 
играете в данный момент. Чтобы выйти из игры, нажмите фагф и 
кнопку Ф. Одиорукий бандит. У этих игровых автоматов 
существует несколько различных ставок, которые указываются 
цифрами над группой стоящих рядом автоматов. Чтобы опустить 
монетку, поместите руку на экране над прорезью для монет и 
нажмите кнонку В. Можно опустить до трех монет. После этого 
переведите руку вправо, на ручку автомата, и нажмите В. 
Двадцать одно или “блэк-джек”. Задача - набрать сумму очков 
близкую к 21, чем у дилера, но не более. Выигрыш выплачивается 
один к одному, а за очко (равно 21) - в полуторном размере. В 
казино имеются несколько столов с различной минимальной 
ставкой. Чтобы поставить фишку на кон, нажмите В и выберите 
фишку нужного достоинства. Переведите руку на кружок, в 
котором делаются ставки на столе, и нажмите В еще раз, чтобы 
положить фишку. Нажмите А, чтобы взять еще одну карту, #:С; 

если карта не нужна. Если вам первыми розданы две одинаковые 
карты, их можно разделить на две отдельные руки: для этого 
поставьте на них сумму, равную исходной ставке (фишки кладите 
примерно в трех сантиметрах вправо от вашей первоначальной 
ставки). Любые две “картинки” также можно разбивать (у них 
одинаковое количество очков). Если дилер первой картой 
открывает туза, вы можете застраховать свою ставку. Для этого 
поставьте фишку на идущую поперек экрана линию страховки 
(М5ОВАМСЕ). Если У дилера двадцать одпо, огь гарты будут 
открыты, и ваша исходная ставка будет бита, но зато страховка 
вернется к вам с выигрышем один к одному. Если у дилера нет 
двадцати одного, то пропадет страховая ставка, а игра 
продолжится дальше. Лото (Кено). Нажмите любую кнопку рядом 
со столом для заполнения билетов лото для просмотра билетов 
“Кено”. Укажите рукой сумму, которую вы хотите поставить и 
нажмите В. После этого выберите номера на карточке (можне 
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выбрать до 10 номеров), указывая их рукой на экране и нажимая 
клавишу В. Потом опять нажмите кн. В, поставив руку на 
клавишу ООМЕ (готово), а после этого - на кн. ЕХТ (выход). 
Результаты и сумму вашего выигрыша- после проведения тиража 
лото независимо от вашего нахождения в казино. 

Советы: - Чаще записывайте игру. - Прежде чем играть за столом 
с высокими ставками, необходимо накопить приличный запас 
фишек. Если у одного стола или автомата вам “не везет” - 
попробуйте другой. Кредит: 9Р8640С2Н7АБОТСЯа. Подход к 
игровому столу: стрелку к нему, А. Отход от стола: стрелку 
Эфагф. Кредит 1 Миллион $: 85Хх6ВХУУСЗ\УСМТСС. 

Кредит 1,5 Миллион $: ЭТУВ8МОСЕЙСН55СС. 


САШВЕВ 50 


Смысл игры заключается в прохождении уровня за уровнем 
пополняя боекомплект и здоровье, а также добывая все более 
совершенное оружие-двигаться вперёд. Вас ждут заросли 
джунглей, переход вплавь через реку, даже успеете полетать на 
самолёте. Ваши противники также разнообразны: пехота, танки и 
самолёты. Сложность прохождения заключается в огромном 
количестве врагов, стреляющих очередями, и пожалуй сложность 
управления. Графика - вид сверху, напоминает 8 битную. 


САЦШКРОВМТА САМЕБ 


Роликовые коньки: если во время прыжка крутиться то получите 
больше очков. Скейт: увеличить скорость и прыгнуть выше можно 
если на вершине ската нажимать %, а находясь внизу - №. 


САММОМ КОРОЕВ 


Управление: А - передвижение; В -огонь; Удерживая В нажать А 
- бросить гранату; Разбить по отрядам - нажмите ЭТАВТ выделете 
имена и щелкните верхнюю иконку; БТАВТ - карта, выбор 
оружия, просмотр информации. 

Советы: - не переходите водных преград если недалеко противник, 
в данном случае вы не сможете ответить. И, соответственно, 
подлавливайте его в данной ситуации; - находясь под обстрелом, 
маневрируйте гвлсами дабы избежать попаданий; - по зданию 
необходимо стрелять в дверь, иначе вражеские солдаты постоянно 
будут выходить из нее. 

Лазерное оружие: на экране с надписью УМТВОСТМ 
^,Э,3,4,$,,Е,Е,Е,Е,А,^,В,$,С, Е,$,З+агф затем выберете 


одного с ‚базукой и выстрелете 3 раза, после этого он крутнётся 


мес О нет Гвидо с лазером. 
Переход к на следующий уровень: пусть погибнут трое, после того как 
вы-услышите что “это ваш последний шанс” - сдайтесь. Когда 


будет сказано что вы “пропали без вести” нажмите на кнопку и 
вам предложат следующий уровень. 

Коды миссий : 

1. РХЛМЮ 6. ЕЛМВЕ 11. ЕВТУА 16. 1СХРА 21. УММОС 

2. 97НМС 7Т.4ВЬВО 12. ЕОВУЕ 11.РХХУТ 22. ООГОЕ 
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3. 4ННЛ 8. оОВБЬВН 13. КВУЗВЕ 18. 1ВОВН 23. МРХЕС 
4. ОЕГЛА \ 9. ТТЕЕОУ 14. СМЕСЕ 19. ТЕОЧА 24. Нет 
5. ОУКЕС 10. ОТЕЕО.: 15. ЕЕОВГ 20. СЫВСЕ р’ о 


САРТА1М АМС (Р[ПВАТЕБ - 2) [2 


Дополнительные жизни: перепрыгивайте обрывы, после второго - 
прыгните на пружинку и попадете на платформу. Возьмите жизни 
и погибните, сделайте так несколько раз и у вас будут 
“заэкранные "жизни. 


САЗТЬЕУАМТА ВГООРШМЕБ 
З1 жизнь: В заставке ^,\^,^,^,Е,Э,С,А,В. 
Дополнительные жизни: На экране опции установите ВСМ-05, ЗЕ- 
073, нажмите БТАВКТ для выхода в меню. Нажмите еще раз 
ЭТАЕВТ, а затем введите еще раз код: ^,^,4,%,Е,Э,Е,Э,В, А. 
Вы услышите звук. Вернувшись на экран опции вы можете 
установить сложность “эксперт”, и у вас будет 9 жизней. 
Коды уровней: 
(кол - К, бабочка - Б, 
топор - Т). 


САБТЬЕ ОЕ ПЛОЗТОМ 


Бессмертие (№сКеу привидение): Рацзе, А+В-+С затем Зфатф. 
Дополнительная жизнь: в конце прохождения уровня, на экране 
подсчёта бонусов, нажми б%аг& удерживая А+В+С+$аг%. Ройнты: 
В конце первого уровня (Тоу|апа), вы будуту проходить мимо 
мешка с мрамором. Взяв его и вернувшись обнаружите его на 
старом месте. Кажды мешок даст вам 1000 поинтов и до 30 
камней. Увеличение поинтов: во второй части уровня 1-1, вися на 
лианах вы неуязвимы, раскачивайтесь на них вы получите до10 
жизней и все поинты. 


СЕМТОВОМ 


События происходят в 275 году до нашей эры. Когда современная 
Италия была великой и мощной страной, стремящейся к власти. 
При помощи тонкой и изящной стратегии и не менее военной 
тактики, вам нужно будет продвигаться по ступеням 
иерархической лестницы, ; $ АЗ ЕнО тики 2тзве | 
одновременно расширяя границы А 

Римской империи. Кроме полной 
свободы выбора битв, которые вы 
должны вести, Центурион 
предлогает вам построить = 
солидную стратегию, которая = 
заставила бы побледнеть от 
зависти Наполеона. Для этого“ 
существует множество способов, 
довольно простых в исполнении. 
К этому аспекту игры 
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прибавляется еще одна фаза - дипломатическая. Путешествуя из 
страны в страну необходимо искать союзников для прочных и 
долговечных альянсов. Все эти переговоры проходят 
автоматически, за вами лишь отдача последнего указания. 
Необходимо также отслеживать настроение людей своей страны. 
Установите средние налоги и вы избежите мятежа. Для 
увеличения личной власти и авторитета необходимо побеждать в 
гонках на колесницах и гладиаторских боях. Обязательно надо 
завоевать Египет, Карфаген, Македонию, Парфию и Галию. 
1 - ВЕХА АВАМ КАМА ВТР 555Т БСЕУ 
2 - ПРА МОКС БЕбО ЗККХ 555Т РАТМ 
3 - СОЕ@ МОК ТЕРФ УЛТКК 5550 ВСШ 
4 - ЕЛ©® ММСТ ТЕРФ УМКУ 555У О54АЕ 
5 - СВУ@ ВЕОЕ ТЕРУ .МКУ 555уУ О5АЕ 
6 - НУАО МХ1Х БМРА4 ОбКУ КНБТ УУТХ 
Т - 6МНО РЛУМ 5555 15МК ОТУС У\МТВ 
Могучий флот и сильная иперия: 

ВМ49 АОГУ \ 619 7СА5 5555 734 
Сверхмощная империя:ТАСУ УбР5 ФААА АНЗК УКУА МТЕЗ 
Суперсила: ОШОА У©925 5555 55МК УКХУ ТРЛ 


СНАМРТОМБЬНТР. РВО - АМ 


Увлекательные гонки 
микромашинок. Стартовав вместе _ —. 
с 5 машинами подбирая по дороге ВЯ 
предметы вы получаете новые № 
возможности: скорость, № 
неуязвимость, оружие. Нар’. 
финише вас ждут кубки [ 
чемпионата. Но дорога коварна и 
может преподнести не очень = 
приятные сюрпризы (маслянные или водяные ‚ пятна). 


СНАОБ ЕМС1МЕ 


Графика - вид сбоку. Уровней -16. Фантастический боевик. Барон 
Фортески и один сумашедший изобретатель строят в загородном 
особняке “Машину Хаоса”, способную погубить всю планету. В 
игре 6 главных героев, которым предстоит отыскать и уничтожить 
барона и его машину смерти. Одним из героев будете вы, а другого 
выбирете из 6 дающихся персонажей. 

Бесконечная жизнь для 1 игрока: ЕР004-00003, 

Бесконечная жизнь для 2 игрока: ЕРО04-Е0003. 


СНАКАМ 


Управление: А - выбор оружия, В - удар / активизация, С - 
прыжок / телепортация, С, С - высокий прыжок, С, С (удерживая) 
+ В-высокий прыжок с круговым ударом мечей. \М/№+С- кувырок. 
Огненный меч - излучает огненные шары. Электрический, 
замораживающий или что то вроде ионного меча действуют 
примерно также. Поправить здоровье - правильный крест. Крест с 
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заостренными концами - 
уничтожит всех врагов, 
`’которые находятся на экране. 
> Значек п в кружке’ - 
‘неуязвимость, “глаз - 
=== невидимость. Сапоги с 
= крыльями помогут вам 
- запрыгивать еще выше. 
= Каждый этап ограничен по 
АХ времени, и если вы не 
" успеваете, можно продлить его 
активизировав, песочные часы. Кроме того, игра не имеет 
продолжений и количества жизней, погибнув раз вы продолжаете 
снова и снова пока не закончится время. Можно вернуться на 
любой этап за микстурой, которой не хватает на другом этапе. 
Уровни довольно сложны и если вы чувствуете, что скоро 
закончатся ваши жизненные силы то активизировав иконку 
“дверь”, входя на этот уровень в другой раз, игру вы продолжете 
с этого места. 
Коды: Сразу после включения зажать на обоих джойстиках 
ЭфагЕ+С. Если всё правильно, услышите-пронзительный звук. 
Все микстуры: Начните игру и войдите в экран с выбором оружия, 
на 2 джойстике несколько раз повторите Э$аг%, А, В, С. 
Полное вооружение: на 2 джойстике - ^,4,Э,е. 
Выбор уровня: на 1 дж-е войдите в меню выбора оружия и нажмите 
В. В появившемся меню кн. В - выбор уровня, Эфбаг* - начало игры. 
Выход на 5 уровни по всем порталам: запрыгнуть на отдельный 
остров и активизировать телепортацию. Остров находится в 
экране выбора порталов, между двуми правыми порталами. 


СНАКАМ ТНЕ КОВЕУЕВ МАМ 


Полное вооружение: Выберите режим тренировки и начните игру, 
затем заберитесь на маленькую платформу прямо над порталом и 
нажмите Э{4агф. Используйте заклинание и переместитесь сразу на 
12 уровней и получите все возможное оружие. 

Выбор уровня: когда захотите перейти на др. уровень нажмите В. 
Появится меню в нижнем левом углу. Нажмите В для выбора, 
затем Э$агф для выхода на выбранный уровень. 

Неограниченная мощь: Все микстуры и оружие. Сразу после 
включения игры зажми С+5агф на обоих джойстиках; вы 
услышите звук. Чтобы получить всё оружие подойдите к экрану 
Алхимии и нажмите ^,%, =, 3 на 2 джойстике. А для получения 
всех микстур на экране Алхимии нажмите Заг%,А,В,С на 2: дж-е. 


СНАБЕ Н. ©.-П 


Мотогонки на джипах. Атакуйте противника, уворачивайтесь от 
бомб, сбрасываемых на вас с вертолета. На поворотах будьте 
осторожны - машину заносит и вы теряете скорость. 


СШАТГСНТАТ ВОУБ 
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Для выбора главного меню необходимо одновременно нажать 
кнопки А, ВиС. 


СШМА У\УАВВОВ 


Неуязвимость: перезагрузите игру, удерживая помимо ЗЕГЕСТ еще 
две кнопки. Нажмите \. Отпустите все кнопки и нажмите 


ЗЕГБЕСТ, потом - ^,^,“^,3,Э,Э,3,3,3,%,У,Е,е. 
СНТМ@ КНАМ 2 [12 


Стратегическая пошаговая игра, требующая от игрока сочетания 
военных, экономических и а г Есин 
дипломатических талантов. Игра 8 
построена на исторических № 
фактах создания Чингиз Ханомй 
сильное во всех направлениях в 
государство. Игра начинается в 
определении сценария, 8 
количества игроков и номера 
государства за которое вый 
играете. Управление: А - 
перелистывание страниц; В -М 
отказ (возврат); С - согласие (вход №: 
в выбранную опцию). | 
Итак на игровом экране #8 

отображается: портрет предводителя (Тетиайт) и его помошника 
(ВогсБиц). Цифра (15) которая высвечивается рядом с портретом 
предводителя, означает количество людей, которое . может 
выполнять данные указания. Каждое ‘действие требует расхода 
этих ресурсов. Когда их уже не хватает необходимо дать время на 
выполнение указаний (кн. В) время вас перенесёт вперёд. 
Изменится сезон (Заштег, Бргше ит.д.) и год. За это время может 
произойти много событий как природных (засуха, голод, 
эпидемии или наоборот  урожайный год) так и событий на 
которые влияет человек (заключение перемирий или завоевание 
чужих государств). При захвате цвет захваченного государства 
меняется на цвет захватившего. На втором рисунке вы видите 
номер страны и её название, ниже золотой запас минус расходы, 
продовольствие, численность населения. На третьем рисунке 
левые 5 табличек отображают, в процентном отношении, 
занятость населения в сельском хозяйстве, скотоводстве, 
изысканиях, строительстве жилья а; <е 

и сооружений. Правые. процент те 4 хсрет ти 3 
военных среди жителей вашего Юма и и 
государства, уровень вооружения 
войска, уровень подготовки 
военных. 

Основные команды: РоПсу - 
Полиция. Нужна не только на 
захваченных территориях, но и на 
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своей; Ог4ег - Указания главам занятых территорий (вассалам); 
Регзоп -Личности. Здесь и послы и генералы, Дети, Семья; УТаг - 
Всё что касается вооружённых сил. Аттака; Послать войско 
(вассалам для обороны); Дать денег, для тех же целей; Наём 
рекрутов; Тренировка; Роспуск подразделений по домам; Потез% - 
определение занятости жителей по отраслям; ПО1рош - 
Дипломатия. Заключение и рассторжение союзов; МагКеф - 
Торговля. Можно продать излишки и купить необходимое; шо - 
Информация о войсках, союзниках и других территориях и 
людях. Чтобы нанять рекрутов войдите в табличку \Уаг и 
нажмите верхнюю правую табличку “2 солдата” выберете группу 
солдат и нажмите А если у вас хватит золота у вас появится ещё 
одно вооружённое соединение. Нападение - иконка лошади со 
стрелкой. Указываете направление, определяете предводителя и 
состав легионов. Затем позвляется экран сражения, где вы видите 
легионы противника. Если вы не отменяли просмотр боя между 
противниками вы увидите экран как на этом рисунке, где 
возможность управлять боем предоставляется вам. Иконка стрелы 
показывает сколько ударов можно наносить издалека (Гаг). 


СНОСК ВОСК 
Пропустить уровень: на экране заглавия пока играет музыка 
нажмите А,В,%,А,С,А,%,В,Э,А после этого зажав А+В+С 
нажмите З$аг+%. В игре зажав А нажмите # - вперёд, 4- назад. А 
выбрать этап А+ЗЭ или А+Е. 


СНОСК ВОСК 2 


Пропуск уровней: на экране с рок группой - Рацзе, 
В,А,Э,А,С,^,%,А если все сделано правильно, игра выйдет из 
паузы гитарист прекратит играть, улыбнётся, нажмите А,В,С он 
ешё раз улыбнётся. Теперь когды вы начнёте игру нажав А и 
джостиком в разные направления вы можете выбирать уровни. 


СГАУЕ1ТСНТЕВ, 


Бои поединки 8 пластилиновых 
тероев. 3 уровня трудности. 12 
скоростей. Никакой крови и костей 
только хорошее чистое действие 
борьбы. Герои очень симпатичные, 
каждый имеет свой набор ударов, 
звуков, фраз. Очень смешно падают, 
фыркают и кряхтят. Недостаток - 
игра медленно реагирует на кнопки. 
Удары: (Сокращения А - удар рукой, В - удар ногой, 9 - вперёд) 
Неа - оглушающий визг. (2 сек) М,4,\,Э.А. 

Ту: атака мячом - $(2 сек), \,В. 

|сКубо4: телепортация А+В-+С. Его$у: подножка %,М,3,В. 
Вопсег: сбить с ног № 4,\,Э,А. 

Советы: в борьбе с компьютером не используйте спец. приёмы все 
равно не успеете провести их (жмите 9 с ударами ногой и рукой). 
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СЫЕЕНАМСЕВ 
Выбор уровня: на заставке со 2 дж-а нажмите: З4аг%,С,В,А,Э,е. 
Затем начав игру остановите Рацзе и нажмите - С. 
Неуязвимость: на заставке со 2 дж-а нажмите: &'Э ‚Б{агф,С,А. 


СОВВА СОММАМО 


Выбор уровня: на экране заглавия войдите в режим конфигурации 
и нажмите ^,@,Э,Э,\ услышав звук взрыва начните игру. 
Когда на экране вы увидите название уровня и его номер, то 
кнопками &/Э выберете желаемый уровень. 


СОШЦЕСЕ БАМ 


Одна из лучших спортивных игр на тему баскетбола. При наличии 
переходника - 1-4 игрока. Хорошая музыка и “вылизанная 
графика”. В каждой команде по 2 игрока. Имеется несколько 
вариантов игры, в том числе чемпионат. Записав игрока под своим 
именем, вы можете ставить свои рекорды. В общем и целом 
отличный баскетбол, пришедший на смену МВА АМ. 
Управление: А - бросок. С - пас/борьба за мяч. В - ускорение. А+В 
- супербросок. 
Секретные команды: На заставке пока горит Ргезз Бфагф набирите 
код - ^,9,Э,е если код прошёл - услышите характерный звук. 
Теперь когда вы выбрали вашу команду, продолжайте нажимать 
пока не пройдёте \У!аКе Гогезф и У5сопэзш. Вы обнаружите 
секретные команды ПШОаубопа ВеасЬ, Райт Бргшяз и ещё 7 
секретных команд. 
Торнадо: (Когда вы начнёте игру вы обнаружите ваших игроков в 
виде мини торнадо. Столкнушись с противником тот слетает с 
“катушек”). В основном меню, выберете рржим НЕАО ТО НЕАР и 
выберете свою команду. Когда появится экран “Уз” и прозвучит 
“Тоау’з тафсЬ-ир...” прокрутите джойстик на 360 градусов по 
часовой стрелке. Суперускорение: - на экране ТОРАУ’$ МАТСН - 
ОР ЗСВЕЕМ, наберите код №, и 10 раз нажмите А. 
Вопиз команда: на экране заглавия, нажмите ^,Х, ‚3,9, Е, Э. 
Следующие коды вводятся на экране “Топ155 МаеВир” 
Режим СоаКепа: %,4,%,,^.\. Максимум мощи: А,%,А,Э. 
В отше: =Э<=^,У,^. 3-очковые бросоки: С,С,С,А,А,А. 
Быстрые руки: для быстрого дриблинга, &,А,В,В,У. 
3-очковые бросоки: С,С,С,А,А,А. 


`СОЦОММБ | 

Игра - головоломка (типа тетриса, но не по форме, а по цвету). 
Уничтожение происходит не только по вертикали и горизонтали, 
но и но диагонали и в комплексе. 

Магический блок: магический блок удаляющий все камни одного 
цвета появляется после удаления 100, 250, 450 и 700 камней. 
Если к указанному числу выстроить колонну до вершины экрана 
от которой не хватает 2 камней, и появляющуюся мерцающую 
колонну поставить на нее то один мерцающий камень будет вне 
экрана. После исчезновения камней одного цвета, оставшийся 
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(непоместившийся) камень можно использовать ещё раз. 
Магический блок по заказу: в режиме Агса4е установив Еазу, 
выстраивая колонны справа или слева до самого верха экрана 
появится мерцающий блок. 


СОМВАТ САВБ 


Выбор из 24 трасс: При выборе уровня. Встав на ЕХГТ удерживая 
кнопки А+В+С нажмите ТАКТ увидев название 1 трассы, можно 
кнопками «,Э выбрать трассу. 


СОМТХ ГОМЕ 
Бессмертие: в ОРТ1ОМ$, в ЗООМО ТЕБТ прослушайте мелодии № 
3,12,17,2,2,10,2,7,7,11 с помощью кнопки С. 
Выбор этапа: если вы пройдете первый этап с полной энергией, то 
вам может пригодиться код А,С,А,В,В,В,А,С,\,Ф, А.С. 
Бессмертие: А,В,С,С,В,А.^,Э,е,В,+,А. Газовая атака: 
несколько раз. Продолжение: в Орйопз нажмите А+В+С. 
Выбор уровня: 14,15,18,5,13,1,3,18,15,6 услышав голос ОБ Уее! 
можете выбрать уровень, например 3 уровень прослушайте 3 звук. 
Призовое оружие: если удерживать А, герой свернёт бумажный 
самолётик. Это оружие может уничтожить буквально всё, но 
отнимет у вас немного здоровья. 
Секретная комната: в эпизоде 3, выпустите своего помошника в 1 
комнате пецерыв нижнем левом углу. Секретная комната должна 
появиться после того как вы всех уничтожите в комнате. 
Просмотр кредитов: в Опциях удерживая А+В+С и нажмите Баг. 


СОМТВА НАВО СОВБРЬ 

Увеличить мощность оружия: в паузе:®,\,%,9,А,^,^,9,У,В. 
Выбор уровней: =,Э,А,В,С,е,З,А,В,С,е,Э,А,В. 

Секретный уровень: играйте пока не достигните уровня 
“апКуага”. После выхода из под земли идите к стене с орудиями. 
Если вы поднимаетесь вверх по стене вы найдёте человека 
который позволит вам сразиться против трех боссов на арене! 
Когда вы закончите,будет показано одно из секретных окончаний. 


СООТ БРОТ 
Выбор уровня и неуязвимости: в меню ОРТШОМБ нажмите: 
А,А,В,В,С,С,С,С,В,В,А,А,А,А,В,В,С,С кнопка А включение 
неуязвимости, В - выбор уровня. 
Переход в конец уровня: Рацзе,А,В,С,В,А,С,А,В,С,В,А,С. 
Режим Оеис: перейдите в экран Орйоп5 и нажмите 
А,‚А,В,В,С,С,С,.С,В,В,А,А,А,А,В,В,С.С. 
Перескочить уровень/Неуязвимость: в процессе игры нажмите З$аг{ 
для паузы. Теперь нажмите С,А,В,С,З,А,С,А,В,С,В,А,С. Если вы 
всё сделали правильно вы услышите тон. Вы увидите экран “Теуе] 
Сотр]ееЯ?” и вам будет предлоожено следующий уровень где вы 
будете неуязвимым. 


СОВРОВКАТТОМ 


Думо-образная ходилка. Необходимо пройти лабиринты комнат, 
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уничтожить противников, | 
подбирая оружие. Игру можно \ 
назвать предыдущей версией | 
игры “Йего Таегапз”. 
Выбор уровня: Войдите в| 
ОРТШОМЗ, прослушайте музыку 
6-го уровня, начав игру нажмите Е 
А,С,‚А,В зажав В нажимайте % | 35 


Ш :.-5 -9 


чтобы выбрать уровень. = ЕРАТЕР 


СОЗМЕТТСБ 
4 жизни: МЬНОЕЕЕбМУ\УТГСЬЕВМЕГОП 


СОБМС САВМАСЕ (СУВЕВ ВВАУТ,) 


Смена названия игры: удерживайте кнопки Х+В+7 и включите 
приставку. На заставке нажмите БТАКТ. У вас появятся новые 
персонажи. 


СОБМС БРАБЗЕНЕАО 


Логическая игра для детей до 10 
лет. Необходимо небольшое | 
знание английского языка. т 
Можно и без знания ориентируясь 8% 
по ситуации. Подбирать предметы | 
-р1сЁЕ пир; 1оосК - смотреть; фа - 
разговаривать; #1у%е - давать; изе - № 
спользовать. На картинке вы № 
видите как из автомата падают 
монеты, это Созт1с их выиграл 
используя подобранную монету и игральный автомат. Подбирайте 
всё что увидите и используйте найденные предметы для 
преодоления препятствий. 

Пароли уровней: 

2-ВНЯЕ ТЕГА ЕЕ\МТ ГТТА М$9У; 3-0777 ТЕЕА ОШЕХ/Т ГЭТА М56Е 
4-0577 ТЕЕА О9\Т ГОГУ МЗТТ; 5-08С7 ХЕЕА 1[,4\/Т ГОГУ М776; 
Просмотр игры: на экране выбора языка А,В,С,А,В,С, ЭЗфат4. 


СВАСК РШОУУ/М П2] 


В данной игре вашей задачей является - вывод из 
строя промышленного комплекса. Ваше оружие в бы 
этом деле мины, которые надо расставить в' 

определенные места, обозначенные крестиком на #` 5% 
карте. Стиль и графика сильно напоминает 
известную игру Тгиае Шез, правда проигрывает ей 
графикой. Дополнительное вооружение - у вас 
пистолет и что - то вроде гранатомета, стены оно не 
разрушает, но эфективно для борьбы с солдатами в 
бронежилетах, кроме этого дается 2 - 4 удара, которые убивают, 
все что есть живое на экране. Вся территория завода разбита на 
зоны, которая светится красным цветом в показе перед началом 
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прохождения. Длительность выполнения задания не бесконечна, 
как правило дается 3 - 4 минуты. Количество патронов Также 
ограничено, поэтому приходится заглядывать во все уголки для 
пополнения боезапаса. Управление: А- смена оружия; В - 
стрельба; С - супер удар. Совет: очень эффективен прием избежать 
попадания в вас противником - прижиматься к стене (9 или ©). 


СВАЗН РОММЕ 


Злой робот ЧДфапКтап похитил профессора 
7дЬ, при этом разрушив его двух верных 
роботов, но они смогли восстановиться и 
один из них отправился на поиски 
апКтапа. Очень необычно построена игра. 
По стилю ее можно отнести к ходилкам. 
Робот, проходя по уровню, бросается 
гаечными ключами, которые находит по ходу игры, но если в него 
попадают, он теряет последовательно ноги и руки, и даже не имея 
конечностей он еще в состоянии двигаться дальше. Чтобы 
восстановить свои недостающие части тела, ему необходимо найти 
отвертки, которые восстанавливают недостающие части робота. 
Можно рекомендовать детям до 10 лет. 


СВУБТАГ`”5 РОМУ ТАБЕ 


Злая ведьма СгаБЪу крадёт волшебные кристаллы, а друзья пони 
- заперты в клетке! Вам предстоит пройти: лужайки, темные леса, 
пещеры с приведениями в поисках волшебных кристаллов, 
которые должны освободить поней. Соберите удачливых лошадей 
чтобы открыть ворота, заберитесь на облака и сделайте радугу 
соединяющую дом и замок кристаллов. Для детей от 4 до Т лет. 


СВОЕ ВАШ, 


Графика - вид сбоку, косоугольная проекция. Игра в пинбол. 
Шарик летит, катится, отскакивает в механической машине, 
которой управляете вы. 

Выбор уровня: в меню МОЗС РЕМО прослушивая музыку 6-го 
уровня, наберите А‚,С,А,В, начните игру. Когда на экране 
появится картинка с уровнями, зажмите В и нажимая №, 
выберите уровень. Тест звука: проделайте всё выше описанное 
затем одновременно нажмите А+В+С. . 


СВОБАОЕВ ОЕ СЕМТУ 


Лёгкие деньги: войдите в школу “Ва ез1а” (после как увидите 
короля) и идите первым курсом. В траве вы найдете 4 слитка. 
Встаньте к северу, и сделайте шаг вниз и переключите правый 
выключатель. Вы получите ещё 6 слитков. Затем, выйдите из 
школы. Можете проделывать это много раз, сколько ‘захотите: 


СОВСЕ 


Чтобы попасть в конфигурационный режим, перезагрузите игру, 
удерживайте А и нажмите БТАНТ. 


СОТТНВОАТ Т5ГАМО [12] 
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Суперудар ишагой: %+В+С или А-У. 
СУВЕВВАГ, 


Американский футбол роботов. 

Проли для Бап Егапс1зсо НШшфтеп (недели соревнований): 

5 - ШМВВ ВХГЗ ОЕЗГ. 10 - ОЕВВ В5РВ ОЕМХ. 

15 - ОТВВ В5РБВ ОЕЕГТ. 17 - О2ВВ В5РВ ОЕПТ - рау о. 
18 - ООВВ ВёРВ ОЕНП р1ау о#1. 19 - О5ВВ В5РВ ОЕЗХ - рау о. 
Е1па! - ОДВВ В5РБ ОЕ41.СЬ1сазо КШегз Ета] - ССВВ В8ЕВ ВВ2У 


СУВЕВСОР 
Пароль: Добравшись до пятого уровня, наберите ЕХАКВХАМС- 


МАУСВСОТКОТВКОР для получения множества полезных 
предметов и доступа на седьмой уровень. 

Восстановление энергии: 

Нажмите паузу в игре и ждите. Через некоторое время, 
возобновив игру, вы заметите, что ваша энергия восстановлена. 


СУВОВС ТОЗТТСЕ | 


Битва киборгов между собой или похождение вроде Со|4еп Ахе 
или АПеп Ббгт. В опциях игры вы можете сконструировать 
своего киборга (216 вариантов). Выбор рук: Могта! - мощные 
удары; Сгизбег или БЗа\у/ - разрушают доспехи; Гацпср - вы 
сможете бросаться ими, Газег - лазер; Е1ге Зргау - огонь. Корпус: 
№ шгта| - средней защищенность; Гобзег - с шипами; [15ес% или 
Егой - малые размеры; В1х Воозфег - сильно защищенное тело; 
'Оцаз1то4о - развитая мускулатура. Ноги: ЗФобштя - скоростные 
возможности; ЭрЩе - легкие ноги, наносят опасные удары; 
Зотегзаи! - позволяют делать переднее и заднее сальто; ТапК - 
создают силовое поле; В15 Кооф - не позволяют противникам 
проводить броски, защищают от ловушек. Рпецта*1с - позволяют 
прыгать дальше и выше. 

В режиме дуэли Вы сражаетесь один на один с другим киборгом. 
В режиме аркады вам предстоит пройти 5 уровней. Каждый 
уровень состоит из 3 секций. В конце каждой третьей секции вас 
будет поджидать босс уровня с более совершенным оружием. 
ОрНоп$ Моде: выбери аркадный режим и сделай в игре паузу, 
нажми С,В,В,С,С,А,С,В очень быстро. На экране появится ОрЯопз 
Мо4е, который дает возможность установить вид оружия и 
количество жизней, стартовать уровень, выбрать режим игры, 
побавлять и удалять игроков, записать 
собственную версию демоигры и т.д. 


РАЕЕУ ООСК 
Графика вид - сбоку. Даффи Даку предстоит 
посетить 3 планеты по 6 уровней в каждой. 
Выбрать любой из уровней можно следующим 
образом - активизировав кнопкой ЮУфагё опцию 
Сбагф Чаше, или здесь же зажав все 3 нижние 
кнопки джойстика (А+В+С) 3 раза наберите 


комбинацию ^^, % пока не услышите голос Риска. Теперь кнопкой 
Эбаг$ можно выбрать этап. Вход в игру осуществляется кн. А. 


ПРАМСЕКОПСЬЗ УЬ. БЕЕО 
Выбор зоны игры: на экране заставки С,А,С,В,С,А,В,А,В,С,А.С. 
99 доп. кредитов: пока идёт вступительный демонстрационный 
ролик ‚Е, =,\^,%,Э,Е,ЗЭ. 
Усложнение игры: тем же способом ®,4,=,Е,Э,3,\, У. 


РАВТГОЬ 2 
Выбор уровня: С.А,С,В,С,А,В,А,С,А,С появится таблица. 
Неуязвимость: войдите в режим Рацзе А,В,А,С,В,С,С,В,С,А,В,А. 
РАВК У/АТЕВ 


Для получения полного меча нужно ввести код: ОБПЛ.ЕВ. 


Пароли: 
ПТВОГА - СЦКаде|, МСООКТЕ - СЦца4е]! фо ро 
ВТТАЯЙМ - Рог фо СЦаде!, ЗЕЗЗСА - СЦКа4е! фо Моцифа1тз 


АГЕХТЗК - Рог о# Моипта1тз, ЭСООВУР - Моища1т$ $0 Чапда 
ЭТОУОПА - Апдогиз фо Вмаве, ТАРЗНМ - Вг!145е ® Апдогиз 
ЭМВВОВ - Апдогиз, МАГСОГМ - Мае!$ гот фо Самегпз, 
АГАВТО$ -Апдогиз фо Мае!з3$. ПРАВЕВТХВ - Вг!4ее фо Мае!огт. 
ВАРАКАТ, - Рагк Оме!ег 


РАЙЕ ВЕЕРОВЕ СНАЗТМАБ 


Настоящий подарок к новомуЁ 
году для ребёнка возрастом до 101 
лет. Игра очень красочная с В 
звуковым сопровождением на 

тему нового года. 24 уровня. Ух: 
Графика очень красочная, Е 

движения героев естественные. В = 


Ы——— 


вы нашли по дороге чашку. чая вы 1 превратитесь В чёртика (анти 
Санта Клаус), и характер ваш резко изменится. 
Пароли: 1 - 68У/ТКЗА; 2 - Хх6ТНТ\У6; 

3 - КУЗТКНА; 4 - ХАНСКЭА. 


РАУШ ВОВИМЗОМ’5 БОРВЕМЕ СООВТ 


Супер короткая игра: меню ОрНопз выберете строку Мшщфез рег 
Оца\ег и нажмите кн. А+В+С удерживая кнопки 15-20 секунд. 
Чемпионат: ПОЗВЕОЗВ. Мо$ УашаШе Рвуег: ПОЗВЕООЯ 


РАУ15 СОР ТЕММГЗ ТООВ 


Теннисный турнир на кубок Девиса. Парные состязания, 
одиночные. игры, игры против компьютера с разнообразием 
игровых приемов. Множество ударов - от простых до бэк - спина. 


РАУТОМА | (о - 
Режим КагаоКе: чтобы сделать режим КагаоКке, начните игру в 
режиме Агсаде, войдите в экран выбора трасс “Тгаск Зеес#® опт”, и 
нажмите \+С. 
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ОЕАОГУ МОУЕЗ 
Бои поединки. Необходимо пройти всех 10 противников, которые 
обладают своим оружием и техникой ведения боя. Меняется 
ландшафт и время года. Финальная битва: начните игру на одного 
игрока и введите пароль - ЕУУ С9ОС 267 


ОЕСАР АТТАСК 

ЭНА АЕ 21 12. 
Восстановить здоровье, ходить по воздуху: чтобы ходить по воздуху 
Пралтчите и нажмите кн. С. Подлетите к красному шесту и 
спрыгните на него, каждый раз вы заработаете пол сердца. 
Проскочить Босса: на 2 уровне имея специальный предмет. Перед 
последним водбпадом подплывите к выступу слева и прыгайте с 
него на друго выступ пока не закончите уровень так и не 
сразившись с Боссом. — 


РЕМОШТЮМ МЕМ 
Перескочить на другой уровень: Рацзе, ,Э,А,В,В. 
Увеличение жизней: ,А,В,А,. Последний уровень: СТ.9С92ЕСМ. 


РЕЗЕВТ РЕМОШТТОМ 


Графика - вид сбоку. Очень 
динамичная, забавная игра. Можно 
играть за птицу Коа4 Вапег или зай 
коета \’/Пе Е. Соуофе. Великолепная: 
мультипликация У/агпег. Вгоз, | 
сумасшедшие звуки. Кайот должен 
поймать свою любимую птицу, Вх. 
выполнив хитроумный план. Если вый х 
играете за птицу, вам необходимо сорвать замысел кайота и 
обогнать его. Игра на время, поэтому поищите добавочное время. 
В игре много спецэффектов которые могут помочь вам или стать 
серьезным: препятствием. Птица бегвет быстрее кайота, но кайот 
может обхитрить птицу. 


РЕЗЕВТ БТЫКЕ 


Удар в пустыне. Саддам Хуссейн захватил в плен десятки 
американских военнослужащих. Ваша задача - не только 
уничтожить военную технику, радары, подстанции, командные 
центры, но и вызволить из беды своих однополчан. 

Коды уровней: 2 - УФАНЕКО ЕОзТНзУ ТоОНГоОХ, 


3 - ВВОНЕЗС В.УЕЕЗО КГУНТО:, 
4 - ЕТЕЕТВЬ УТККОМЕ ВЕЕТКПМ. 
10 жизней: введите пароль - ВООФАЕЙ, 
5 жизней: пароль - ТОФОГОМ. ` 


— 


Сначало наберите код жизней, затем код миссии. 
Секретное открытие: на экране заглавия где летит сВоррег, 
нажмите С для просмотра. 


РЕУП, СВАБН 


Овладеть мячом: нажми А затем набери пароль. 
Дополнительвые мячи: пароли ОЕУП, СВАБН, ТЕСНМ ОБОЕТ, 
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ТК2НА ТЕЗЕМ, ГОСКЕ ГОСКЕ, Финал - АГСГА ЕВЕСК. 


РЕУПЛН 
99 шаров: Рацзе, -+А+С, Зфагф. 


ОГСК ТВАСУ 


5 дополнительных жизней: в меню ОрНопз в строке Сгед Из нажмите 
2 раза %. 


О1МО ГАМЬ 


100 тыс. очков и доп. шар: нажмите 23 раза В ‚И Полойниту К 
“Вишр” машине. 


Выбор уровня: Раизе, 4,,%-6 раз,$,,%-6 раз» ‘зажмите В и 
нажмите 5{багф. Нажав А для перехода на следующие уровни. 
Превращения: Раллзе, №,%,\ 6 раз, №,,\ 6 раз, зажмите В и 
нажмите Эфагф. Чтобы превратить шар в динозавр нажмите В. 
Тест цветов: на экраке с названием фирмы разработчика У/оЁ 
Теат, удерживая 9+А+В-+С нажмите ыы 


ры ТБАЧЕВ ГОК ЕВЕ 
т ” Игра на прохождение, с почти 
3 непрерывной стрельбой. Сильно 
в напоминает КБобосор-а, 
Разнообразен арсенал 
вооружения. В кронце уровня 
в Ш битва с Боссом (как на картинке). 
ЕВА Взрыв: если одновременно нажать 
ИВ кнопки А+В-+С произойдёт взрыв 
и все противники которые есть на 
экране - уничтожены. 


Опции: как только кирпич из стены начнёт падать быстро 
нажмите А+В+С. Появится новое меню, где вы можете выбрать 
дополнительные опции, включающие различных героев. 


РОВЬЕ ОВАСОМ 5 
2 дополнительных игрока: в основном меню С,3,А,В,А,В,В,<. 
Режим Боссов: в основном меню нажмите С,»,А,В,А,В,В, ©. Вы 
услышите характерный. Ехта Кебегуе Рон: в основном меню 
нажмите №,С,В,А,%,А,В,С,Е,С,В,А,3,А,В,С. 


РООМ ТВКООРЕВБ 
Коды уровней: 2 - ПМРЕВТАТ, 3 - РООМГОВЮФ, 4 - СУВЕВТОХ, на 
все уровни - АРСОМАТН, ЕТ начните 
игру, в паузе появится 41е зсгееп СХ 


РОМАГО шт 


МАСОТ МАЦЩ.АКВО 
Коды: 
2 - ПМГМАДА, 3 - ПУМОБ, 
4 - ТЗНОТ, 5 - СЕТЫМ, 
6 - УОНОНО, Т7Т- ОМО,ЕАО, 
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8 - @ОБОСК. 


РОМКЕУ КОМС 


5 этапов. 2 отрезка с боссом в 
конце. (нажать А)-взять бочку, „„. 

отпустить А кинуть, В- ЕЕ. 
ускорение, С- прыжок. Набрав ва 

100 бананов вы получите 1 
жизнь. Совет: третьего босса &*“ 
(голова страуса) бейте в верхнем в 
положении. Игра последнего года. Авторы надеялись на успех 
Мифеп9до-вского собрата, однако урезав и сократив уровни, игра 
значительно стала хуже. Нестало помошников (Рэмби и 
Клаппера), нет сохранения, унылая и повторяющаяся музыка. 


ОВАСОЦГА 


Выбор этапа: в заставке ч.3, А,С,4,е,А, этапы выбирать в паузе. 


ОВАСОМ’5 КОВУ 
Начать игру с 8 мячами: (вместо 3) пароль - “ОЕУП.СВАЗН”. 
Выбор музыки: пароль - “ОМАКЕВСМО0” меняя цифры от 00-04 
можно выбрать любое из 5 музыкальных сопровождений. 
13 мли. очков и 99 мячей: пароль - “ОЕБЕЦЕОТ8ТГ”. 
Финал: пароль - “6 ВЕМАХОЕМУ/””. 


РВАСОМВАШ. Я 


ВшШе$ - обезьяна: выберете режим компьютер против компьютера 
и выберете любых двух героев. Когда начнётся бой, нажмите Эфаг% 
для паузы. После того как бой остановлен 5 минут, ВибБЫез будет 
танцевать как робезьяна. 
Слулайный Выбор: нажмите Х на экране выбора героя. 

ы: для сброса в игре, удезживая А+В+_> и нажмите Эфагф. 
Режим ТОВКВО: удерживая А+В на 1 дж-е, включите питание 
приставки. Когда экран заполнится большой картинкой и 
появятся ещё 10 героев, нажмите 5$агф (всё ещё удерживая А+В 
на 1 дж-е). Если всё сделано правильно небо заставки станет 
оранжевым. 


‚ ОВАСОМ’5 ВЕУЕМСЕ 
Доволно примитивный настольный понбол. 
Пароли на уровни: 1 - ГЗВСЕ8. 2 - СЗАВМОМ. 3 - 093136 КВ. 
4 - ЕТТЗ8ПТ.. 5- ЕТ438ХВ. 6 - НУБ5395$. 


ОК. ВОВОТШКБ 


Высокий прыжок: на экране заглавия нажмите А,В или С сделав 
энергичный прыжок на буквы заглавия и затем спрыгните 
Последний уровень: Еазу - УеПо\м, Наз Веап, Ве, Вше; 

Могта| - Ригре, УеПо\, Наз Веап, Сеаг. 

Пароль: трудность - НАВО 


2 Сгееп, Сеаг Веап; УеПоух, УеПо\х. 
3 УеШом, Сеаг Веап, Ригре, Сеаг Веап. 
4 Вфше, Сгееп, Сеаг Веап, Вше. 
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5 Вед, Рагр/е, Сгееп, Сгееп. 

6 УеЦПо\,, УеПо\у, Сеаг Веап, Сгееп. 

* Ригре, Сеаг Веап, Вше, В ше. 

8 Сеаг Веап, УеПоху, Наз Веап, УеПо\. 

9 Рагре, ВЪе, Вше, Стееп 

10 Цеаг Веап, Сгееп, Вед, УеПо\ 
11 Вше, УеПо\, УеПоуг, Наз Веап 
12 Сгееп, СЦеаг Веап, Сеаг Веап, Вше 

13 Наз Веап,  Сеаг, Ригре, Наз Веап 


РУМАМТТЕ РОКЕ | 
Увеличение жизни и СОМТТИХОГЕ: на экране ОРТ1ОМ$ нажмите 10 
раз Си ТАКТ. 


РУМАМТТЕ НЕАРРУ 


Простейшая мультипликационная игра для самых маленьких 
про приключения муравьишки Хэдди. 

Выбор уровня - на заставке ЗЭТАВ САМЕ наберите СА. В. 
Просмотр всех заставок игры - в ОРТТОМВ - В,А,В,С,В,5%аг+. 


ООМЕ - 2 

Тактический советик: - В начале каждого уровня очень аккуратно 
приоткрывайте карту, обнаруженный противник сразу начинает 
вас атаковать. - Чтобы захватить стреляющую турель противника 
необходимо подвести к ней несколько единиц тяжелой техники и 
начнать обстрел её, как только турель начнет стрелять по одной 
из них, заранее стоящим пехотинцем, определите цель захвата. 
Доведя турель до “красного” дайте команду технике на отход, а 
пехота тем временем должна успеть подойти к ней целой и не 
вредимой, и сделает свое дело. Сразу же восстанавливайте 
захваченное. - На последних этапах червь ест не более трех елинит 
техники, можете отдать ей менее дешевую технику. или 
расстрелять. Будьте осторожны, своевременно отводите технику 
из песков. - Определите маршрут движения техники противника 
и ставьте вдлоль него свою дальнобойную. Пеших противников 
давите направляя гусиничные средства за пехоту; Давая команду 
на атаку “своего” танчика, вы определяете тем самым головную 
машину в будущей колонне. Дав команду на передвижение все 
закреплённые поедут вслед за ней. 


Коды уровней: для синих - ПТРГОМАТТС ЭРТСЕРАМСЕ 
ЕТЕВМАТЗОМ РЕЕТНОМТЕВ ГАТВМЕМТАГ 
АЗНТИКЕММУ ЗОМСВПГАБЗТ РОМЕВОМЕВ. 

для красных - РЕМОЦШТЮМ ОРТСЕЗАТУ В, 
ВОВМТМОЗОМ РАККНОМТЕВ  ЕУПШМЕМТАТ 
ТТЗЗОЕВУГАМ РЕУАЗТАТОВ РЕАТНВОГЦЕКВ. 

для зеленых - {ЛЗОМТМАТТОМ ЭРСЕЗАВВЕ 
АБВАК!5$0М `СОГОНОМТЕВ  \УПУМЕМТАТ 
ЭГУМЕБАМТЕ ЭТЕАТГТНМ\М/АВ, РОМЕВСВОЗН 

ЕА НОСКЕУ 
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Выбор турнира: ВМУ/ВСУВХ7З51ЕМЕЗ 
ВМ№М1<УМ8СВЗ8УХОМ 
ВМ6Г22ТЕЗКРОМЯМС 

Выбор игроков: НСС167С8ВХВОХУНВ 
ННУБ5СТЬ27ТОНВЗ6Г, 
НСМ6В2К52СУСЗМОС 


ЕАВМЕЗТ ЕУАМЬЗ 
Выбор уровня: в режиме Рацзе нажмите ^,А,9,В,=,А,Э,В. 


Нажав на Э%атф вы окажетесь на следующем этапе. 


ЕАБКТН \МОВМ_ ИМ 


Одев скафандр, обыкновенный дождевой червяк превращается в 
супергероя, и отправляется на поиски % 

похищенной принцессы. Чтобы падающие 
сверху предметы поменьше досаждали, 
спрыгните вниз, на пружину, и она 
катапультирует Джима на секретный экран с 
призами. Дальше червяк отправляется на - 
огненную планету Хек. По пути собирайте 
круглые осколки комет и астероидов. 50 
собранных кусочков  - дополнительное 
продолжение игры. Следующего этапа не 
пройти без рубинов. Надо вставать на них и 
бежать против его движения, тогда камень или поднимет червяка 
повыше или телепортирует в следующую часть этапа. Боссы этого 
уровня Снеговик (как только появится, сразу бейте кнутом) и Кот. 
Хомяк покусает маленьких вредных котов, которые стараются 
сбросить Джима вниз (кн. А), да и просто прокатит вас на спине. 
Кроме того, в клетке хомяка внимательно обследуйте темный 
угол: там есть потайной ход. ведущий к призам. После гонок на 
хомяках, червь садится в батискаф и плывет на следующий этап. 
Цель следующего этапа - победить майора Насморка в трех 
состязаниях. Вместе с зеленым помощником Вороноида Джим 
прыгнет со скалы на резиновом канате, который позволяет 
болтаться вверх и вниз у самого края скалы. Используя кн. А, 
подталкивайте майора к скале, чтобы тот разбился, нажимайте 
кнопку №, чтобы затормозить падение. Также используйте свой 
пропеллер для сбора призов. Кроме того внизу, в воде сидит 
чудище которое любит червяков на обед (нажимайте & и Э от 
того места, где он сидит). Следующий этап - электрический 
уровень. Джиму нужно пробежать под электрическими 
разрядниками, подпрыгнуть и зацепиться кнутом за крюк, чтобы 
перёпрыгнуть на следующую платформу. Наверху есть рубильник, 
включающий эскалатор. На черных шарах долго не стойте, иначе 
рискуете получить электрический удар. Дальше Джима 
поджидает профессор с обезьяньей головой. Стреляйте в него из 
бластера, чтобы он перестал забрасывать червяка глазами. 
Придется вам преследовать профессора, перепрыгивать через 
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платформы, и стрелять, оттесняя его на цепи, протянутые вдоль 
экрана. В конце концов профессор приведет Джима к финальному 
боссу этапа - огромному цыпленку. Бейте хлыстом по мишени, 
чтобы сбрасывать на птицу бомбы и уворачивайтесь от яиц, 
которыми,.он бросается. Для полной победы, в этапе с падающими 
секциями, нужно попасть в цыпленка двадцать раз. На 
следующем этапе червяк должен провести розовую собачку по 
планете, на которой растут хищные растения и все время 
нападают летающие тарелки. Подстегивайте собачку (ее зовут 
Пит) хлыстом, и она будет перепрыгивать через пропасти. Затем 
червяк полетит вниз по тоннелю, усеянному шипами. На первой 
развилке выберите правый тоннель: там меньше узких мест и 
больше призов. На второй развилке лучше выбрать (после 
расширения тончеля) левый отсек. На этапе, заполненном 
шипами, цепляйтесь за потолок. Ос, вылетающих из ульев, сразу 
сбивайте кнутом. Ну и, наконец, сразитесь с королевой-гусеницей, 
запускающей полчища насекомых, которые очень досаждают 
Джиму. Придется сначала одолеть... заднюю часть королевы. Для 
этого стойте справа от нее и стреляйте из пистолета. Когда 
гусеница переворачивается, прыгайте вниз за дополнительной 
энергией. Коды вводите в режиме Рацее: 

Бесконечное оружия: А,В,В,В,С,А,С,С. 

Переход на следующий уровень: А,В,В,А,А+С,В+С,В+С,А+С. 
Меню отладки: А+,В,В,А,А+Э,В,В,А. 

Дополнительная жизнь: ^+В,В,А,С,А,А,А,А. 

Дополнительное продолжение: А, =-+В,А,В,А,В,С,А. 
Дополнительный червяк: В,В,С,С,А,А,А,А. (1 раз на уровне). 
Зарядить плазменный пистолет: С+%,А,В,С,А,В,А,С. 

Плазменные заряды: С,А,В,С,А,В,А,С (при плазменном пист-е), 
Самонаводящиеся ракеты: 3+А,А,А,В,А,С,В,А. 

Восполнение энергии: &,Э,А,В,С, ,Э,А (1 раз на уровне). 

100% здоровья: А,С,С,А,В,В,А,.С. 


ЕАВТН У\УОВМ_ ЛМ 2 


Эту игру отличает большое разнообразие уровней, отличная 
графика и безграничный юмор. Псигроу не оставляет надежды 
вернуть назад свой скафандр, потерянный еще в прошлой части. 
Мало того, Псигроу похитил у влюбленного червяка принцессу. 
Джим вновь мчится спасать её. Но теперь это уже не тот червяк, 
что был раньше. К возможностям, которые 
дал червяку скафандр, добавились еще и 
собственные способности червяка. В этой игре 
он лихо цепляется зеленым скользким 
языком за выступающую на потолках мокрую 
слизь, и с высоты не падает на камни, а мягко 
парит на своем зеленом парашюте с глазами. 
Кроме того, его боевой арсенал состоит не 
только из пистолета с патронами. червяк 


сможет стрелять из трех ствольного, самонаводящегося водяного 

оружия. (надуваться - В, спускаться - С, плавать \+С). 

Вернуть потерянные % от жизни (1раз за игру) нажмите в паузе: 

А,В,С,А,В,С,А,В; 

Меню установок: А,С,С,А,В,А,В, <; 

Перейти в конец игры: С,А,С,А,В,А, А, 

Неуязвимость: А.А,А,А,Е,Э,Э,е; 

Дополнительная жизнь: А,В,С,С,С,А,А,А; 

Переход с этапа на этап: А,В,В,А,‚С,В,В,Э; 

Восстановление энергии: А,В,С,А,В,С,А,А; 

Просмотр этапа без червяка: А‚С,С,В,А,А,В,\\; 

Дополнительное продолжение: А,А,С,С,В,‚А, ‚<; 

Восст. запаса патронов до 5000: С,В,В,А,С,В,В,А; 

10 бон. червяков для игры на шоу: С.А,С,А,С,А,С,А; 

КОДЫ ЭФФЕКТА: (вводятся в режиме РАПЗЕ) 

Эсгееп Ош: А,А,А,А,В,В,В,В: Липр © Оп7р: С,А,С,А,В,А, А, 

Перие Моде: А,В,С,С,В,А,В,В: 1 ТУР: А,В,С,С,С,А,А,В: 

Епег2у: А,В,С,А,В,С,А,А: Атто: С,В,В,А,С,В,А,А: 

Мопеу: С,А,В,А,В,А,С,А: Соп—пие: А,А,С,С,В,А,е,Э 

Неуязвимость: А,А,А,А,е,Э),Э,©. 

КОДЫ УРОВНЕЙ. (вводятся в режиме РАОЗЕ) 

Рирре$ 1: С,С,С,С,С,С,А,А: Риррие$ 2: е,Э,В,С,С,е,Э,А 
А 


Рирре$ 3: »,Э,А,В,С,е,Э,А: Рёег Рап: С,В,С,е,Э,,А,В 
АбдисНоп: %,А,С,е,Э,$,А,С: ШшЙаед Неа@: В,В,С,А,В,С, Е, 
заПу: А,В,С,С,\,С,е,Э: 501: А,А,С,С,В,В,А, А 

МеаЕ с,С,%,Ф,А,Э,Э,е: 150: А,В,С,Э,3Э,Э,Э,3 

Вип Лш: В,В,С, е,Е,Е,Е,Э: Выбор Ур-я: А,В,С,А,В,А,С,е. 
Карта: А‚С,С,В,А,А,В,\. Защит-я мантия: А+В-+/А. (10 сек.) 


Разта Сип: С,С,С,С,А,А,А,В: 3 5ВоЁЕ Си: С,С,С,С,А,А,А,С: 
Ношше Сш: С,С,С,С,А,А,В,А: Вибе Сип: С,С,С,С,А,А,В,В: 
М Ке Сил: С,С,С,С,А,А,В,С: Теером Воть: С,А,В,С,А,В,,$ 


ЕССО_ ЛОМТОВ 
Коды этапов: 1 - СЗУ, 2 - СЕВ 3 - НОЕ, 4 - РСТ, 5 - ЕСЗ, 6 - СВ$, 
7 - 13Ъ, 8 - ВОВ, 9 - ОБН, 10 -НВ,, 11 - ОЕЗ, 12 - ЕВ, 13 - ЕЦВ, 
14 - ВНу. 


ЕССО ТНЕ рОГРНМ 


Выбор уровня: в процессе игры, если развернуть дельфина носом к 
экрану, а затем нажать паузу и нажимать последовательно 
э,в,С,В,С,%,С,\, то на экране 

появится меню, где можно выбрать |-__- 
звуковые эффекты, музыку, и любые Е 
уровни. 


ЕССО ТНЕ РОГРНИМ 2 


Необходимо спасти вновь похищенную 
семью, _затерявшуюся в бесконечных 
просторах вселенной. В игре вам 
встретятся рифы и подводные скалы, 


флок 


Им. 

— 

№ А ‚ в к. : 
Ву , , ПАВ с» 
А | и“ ЕЖА `< |- 

Ра . УЗО | 


4, 

ии 
м № 

ыы 


затонувшие города и корабли. Вы не только встретитесь с рыбами 
и животными, но и сможете попробовать себя в их роли. На 
нескольких этапах встречаются волшебные кристаллы. С их 
помощью можно превратиться в чайку и перелететь через самую 
высокую скалу (остерегайтесь орлов). Превращение в акулу 
поможет вам одолеть прожорливых хищников, оставаясь среди 
них незамеченным. Яд медуз вам не повредит, если стать одной из 
них. Правда, друзья - дельфины будут мешать, стреляя 
ультразвуком, не зная, что вы - смелый Экко и пытаетесь спасти 
их от страшной участи. На одном из этапов Экко должен найти 
пять потерявшихся в океане детенышей касатки и привести их к 
матери. В благодарность один из них покажет выход. На другом 
уровне самостоятельно найти выход невозможно, нужно следовать 
за двумя дельфивами, которые лучше ориентируются в водном 
пространстве. Кроме того, в ходе игры вы побываете не только в 
родной стихии, судьба забросит в небо, где он встретит летающих 
дельфинов, на другую планету и даже на космический корабль. 
Выбор уровней: разверните дельфина так, чтобы он смотрел на вас. 
Это можно сделать, нажав на джойстик &, если дельфин повернут 
направо, и джойстик 3, если дельфин повернут налево. Затем 
поставьте игру на паузу, нажмите код А,В,С,В,С,А,С,А,В. 
Появится таблица, где вы сможете выбрать музыку, ее темп, 
любой этап и множество других полезных вещей. 


Е, УТЕМТО 
Пропустить уровень: в любом месте игры - Рацзе,\,,Э,%,В. 
Замедленное движение: в любом месте игры - Раизе,\, ‚ЭФ, А. 
Магия: проделывая это можно набрать максимум всех 5 
магических сил, не подбирая иконок - Раизе ^,=,Э,\,С. 
Таблица цветов: при надписи У’о! Теат А+В+С и нажмите Э%аг%. 


ЕБСАРЕ ЕВОМ МАВ$ БТАВЕЬМС ТАЙ 


Выбор этапа: на заставке ЗЕСА зажмите А+В на первом 
джойстике и В+С на втором до тех пор, пока не услышите 
рычание. Во время игры в паузе нажмите кнопку А. Появится 
секретное меню с выбором этапа игры. 


ЕЗРМ МАТОЮМАТ НОСКЕУ ШСНТ 
Дополнительно 4 команды (в основном меню игры) &,Э,С,А,В,В. 
Команды ЗОМУ, ЕЗРМ, Оетосга$, Кери Цсап. 
Усложнение игры - С,Э,В,Э,С,Э 
Игра в Роп?: В,С,С,С,\,Ф. Осюроп?: А,С,В,,Э,\. 

Е - 5.М.А.Т 
Выбор уровня: на экране окончания игры зажмите № затем А,В,С 
и нажимайте Эфагф пока не услышите повтор музыки. 
Тест звука: на экране окончания игры А,В,С,‚ № затем Эфаг* пока не 
появится меню звука. 


ЕТЕВМАГ СНАМРТОМБ 


суперудары: А+В-+С (у всех); 
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Х-+У-А (не у всех) 


ЕОВОРЕАМ СГОВ БОССЕВ 


Мощный удар: Введите в качестве пароля ТНВЕЕ ЭНВЕШОЕО 
\МУНЕАТ. Никогда не проигрывать: Введите пароль О@ОТТТЕВ. 
Теперь при досрочном выходе из матча вам не будет 
засчитываться поражение. 


ЕУАМБРЕВ НОГУЕТЕГО”5 ВОХТМС 


Зелёный боксёр: (его перчатки с максимальной силой удара). На 
заставке, выберите режим «Сагеег» затем «Мех Сагеег». Обзавите 
его «Тре Веаз%», и начните игру - Ббагё. 

Победа без боя: перед боем до того как ваш боксёр поднимет руку, 
а камера отвернёт от боксёров жмите Бфаг$ бой не состоится но вы 
победили, правда с потерей энергии. 

Победа по очкам: Закройся от ударов как раз между левым и 
правым ударами. Матч остановится а вы победите по очкам. 


ЕХО БОЧАР 


Коды уровней: КЕТМАМТС ВВОМВЕОПО 1ТМАГСМГ ЗУГВОАКА 
ГГОКСНТ Т7КАТГЗАО АЕЕВТАЗТ ТЗАОТТСУ  ТАТГКТАТА 
ЗГАГМВНМ 7АШМТАОМ ТСАТГМВКТ АУВМСОТМ САТТЗУТТ 
УВЕСЕАОА АЕОП.ММУ СМГСАМОА УЧУОЗГНОЬ АТТЗУМАМ 
МАОТААМУ Полная демонстрация: ВЕУОЕМАС 


ЕХ МОТАМТЬ 
Секретное меню: в Орйопз установи тиз!с - 05, зоип4 ЕХ - 21. 
Перейди на Ех зажмите А+В-+С затем фагф. Выбор уровня, 
вооружение, 9 жизней, полный столбик энергии. В меню как 
только вы выбирете что то одно из предложенного, начнётся игра. 


ЕХ ВАМАА 
Секретный уровень: в Ор#опз быстро наберите А,В,С,А,В,С,А,В,С, 
услышите звук. Выберите Еазу и начав игру окажетесь на 
секретном уровне. 


КАЕКУ ТАТЕ АРУЕМТОВЕ 


Много сокровищ: прежде чем открыть найденный сундук с золотом 
сохранитесь, затем откройте и возьмите из сундука. После этого 
введите игру, сохранённую до этого и вы будете стоять опять 
перед закрытым сундуком золота. 

Меч и пр-ы: В72217 ЕНХХУ/В КХЕЗНЕ 896А77 ТТЕС43 У7КВЕТ. 
Конец игры: 7В2КОТ, 6В52Х5 К6МНС$ 2СВ720 66382 НОТ 85БР. 
Неисчезающий ключ: если у вас мало ключей, сохраните игру 
перед тем как используете его. Теперь открыв дверь восстановите 
игру. Вы сохраните ключ и откроете дверь! 

Совет: для бесконечного получения любых предметов, после того 
как что либо найдёте сохраняйтесь затем сосстановите игру. 


Максимум жизней и магии: на втором уровне поднимитесь по 
поднимающимся платформам до самого верха и возьмите жизнь 
(1Ор), идите вправо берите магическую книгу, ещё правее 
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возьмите сокровища из сундука. После этого вы окажитесь правее 
поднимающихся платформ, возвращайтесь и повторяйте 
несколько раз. 


ЕАМТАБТЕС ОМУ 


Очень увлекательное и интересное путешествие яйца по имени 
0172у. Проходя по этапам вы собираете различные предметы, 
которые необходимы вам для прохождения. Кнопкой В вы 
подойдя к предмету подбираете его. 
Если у вас уже 3 предмета то правый вы 
‚ оставляете или отдаёте кому либо. На 
картинке вы видите как 0172у отдаёт 
й мепточек с деньгами стражнику чтобы 
СЯ пройти через тоннель, здесь же вверху 
экрана вы видите карту. Чтобы добыть 
№ жизнь в игре вы дролжны найти 

иконку с пергаментом, после этого вы 

должны собрать из квадратиков бумаги - картинку, это 
напоминает игру в пятнашки. Если вы уложились по времени то 
дополнительная жизнь ваша. Таким образом путешествуя по 
местности, преодолевая препятствия используя логику и память. 


ЕАЗТЕЗТ ОМЕ 
Секретное имя: неуязвимость в чемпионате мира вам обеспечит 
имя НАРРУ МЕ\/ УЕАК. 
Изменить обзор: в режиме “Тез то4е” на экране выбора команды 
удерживайте нажатыми кнопки +В+5%агф. 


КАТАГ. РОВЕ 


Увеличение количества продолжений: после пригрыша на экране 
Сопйпие удерживая \ нажмите А+В+С. Выбор соперника: 
нажмите и держите кнопку С, когда выбираешь ОМЕ РГАУЕВ уз 
СОМРОТЕК. Неограниченное время: на экране ОРТТОМБ выберите 
опцию ИМЕ. Нажмите и удерживайте А, затем «. Установите 
счетчик на значение “00”. 


КАТАГ РОВЕ 2 
Игра боссами: этот код позволит вам играть одним из 4 Боссов, 
ВШУ, Ахе|, В]оо4 ап4 Кгацзег в режиме 1 игрока. в игре нажмите 
4-+5+аг+. Затем вы увидите - ВШу. Нажмите 9 и вы-Ахе|, ещё раз 
3 снова В]оо4 и Э - УоЁеапе Кгаизег. 
Бесконечные продолжения: после окончания игры когда появится 
экран с обратным отсчетом зажмите й и одновременно нажмите 
А-+В+С. Число Ваших кредитов возрастет на единицу. Оно не 
превысит 9, но вы можете повторять эту уловку бесконечно. 
Супермагия: (отнимает 50% жизни, возможна при мигании бойца) 
Апду Ворага - Э,\,9,“,$,\,Э,В. 
К! Кар Н\ап - 3, \,4,и,%,\,Э,В. 
Тамгепсе В]оод - %,\,4,и,4,\,Э,У. 
Теггу Ворага - 9,\,,и,$, М, У. Ма! ЗЫгапи!- »,\,9,и,$,М,В. 
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Ве В1аг - »,\,\, «$, М,У. ое Н1разЫ: - %,=е,м,%,\,Э,У. 
ЗВепя Зт Зап - @,,\,Э,Я,У. Таье: ]ашада - №,Х,\,Э,2,У. 
ВШУ Каге - 3,9, ,%,\,3,У. Ахе! Намк - Э,\,$,м,$,»,3,У. 
Сменить цвет: на логотипе ”’ТаКага”нажмите $ №, е,и,4,\,Э+У. 
Прозвучит звук. Когда вы выбирете вашего героя удерживая Бфаг% 
нажмите В. Отпустите Баг и нажмите на джойстике любое 
направление. Все герои поменяют цвет, включая Боссов. 


ГАТАГ, ГАВУЧМТН 


Дополнительное оружие: Удар - мощное оружие, особенно полезно 
его применять по существам, которые отбирают оружие. 
Перейдите в экран опций (ОрНопз зсгееп), выберите иконку 
оружия (\У/еароп) и выбросьте то оружие, которым вы вооружены 
в данный момент. Позже вы сможете вооружиться им опять. 


КЕВБТОБ 


Дополнительные очки: начните игру. Когда на экране появится 
“Срарфег 1: ОеуП т ПО!1гоз”, нажмите кнопки С,А,В,А,С,А,В,А. 


КЕВВАВ! СВАМО РЕХ СНАЦЕМСЕ 


Выбор гонки: введите в экране пароля следующие коды: 


Ве! лап У\/4М6Т:РНМХ6 61КРВ:НМГ2М МХОЗ2\ЕРЕМ 
ЦаПап ОУУ\МО:Н{22Е ТНРМ№6:\/\МТ.2М МРХНЗ:ВМСЕК 
Рог{игиезе  3З\/1М6б:5ЕЕбК СУБМС:ВО51Т К150Т:6ОСЗР 
Зрап1$ В У\УЗХУТЕ:ЗЕК ОО СВХЬЕВ:НМГ2М М5З@В:2ТС®З 
«арапезе 1\УВВТ:ВМЗВУ ЗЕЗК4:МКМУХ КОС$5:УЛОУН 
АпзгаПап УСЕСС:ВМХ6Р 18.64: .ВАНВ, МУУСЬК:УМВТС 
Вга2Шап 55Р41:7СРБЕ ЕТМН2:71Т65 1,3634: УСЕСС 
Зап Магто  СКВУ/О:СЕ6бЗТ РАМСУ\У:СВСТМ МО6бкК$:2СЕЗТ 
Мопасо м6мвг:УО071 ЕСВЕН:40417, КГХ6\:ОКЕМР 
Сапа ап ©Н561:58В035 ХЗУОН:40417 КГХ6\М:ОКЕМР 
Егепсь СУССР:34 258, 4МАВ6б:21ТМГ, МХЕР6:С3П45 
ВгизВ УНЕСУ:ОУВАВ У2ВВК:{326Т, МНОМХ:С5ССК 
Сегтап 34Х76:ВСЗКС Г\УСВС:\М\УОУУ ` 1$С2К:5$4АОМН 
Нопгаптап ОГОСЗ:9Е7ЗР СОН@о6:21ТМГ, МВГ1:В6рРоС 
ЕТО ООО 

Пароли уровней: . 

2 - АГИЗЕАТВ: 3 - ВОЕТУУАВЕМОГЕ: 4 - ВОМЕТОРТСК 
5 - ЕЕАВОЕЕГУТМ С: 6 - БПМУСОВЗУПМ: . 1 - УТРРЕЕУЕАУ 


ЕТЕА `95 БОССЕВ 


Введите эти коды на экране Ор опз, затем нажмите А на экране 
сопфго] чтобы играть одной из команд: 

Эра Супер защита: В,В,В,В,В,С,В: 

Сегшап Команда мечты: А,А,В,В,С,С,А,А: 


ЕгепсВ Сгазу ВаП: СА,В,С,С,В,А,С 
У/от1А Звоофоц!: А,В,А,С,А,В 
ЦаПап Зирег Ро\ег: В,А,В,В,В,В,В,В,В,В 


Вга71Шап шу13Ые У’аПз: С,.С,.С,В,А, А, А,В 
Атег1сап Ббирег ОЁепзе: А,А,А,А,А,В,С: 
Ри$еЬ Бирэг СоаПе: А,А,А,А,А,В,В,В,В,В: 
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Епё|зЬ Сагуе Вай: В,А,С,В,С,.С: 
Апу З$ар!А Теат: А,В,С,А,В,С: 

ЕСНТИМС МАБЗТЕВБ 
Режим игры Еазу и Маша: на экране опций задайте сложность 
Еазу, Соп шие - 5, затем прослушайте музыку 8С, ВВ, ЗА, затем 
прослушайте звук 90. Для Мата установите сложность Нага. 


ЕПМАГ ДОМЕ 
Игра давних годов. Задача 
уничтожить определённое 


количество противников на 
уровне. Единственная отдушина - 
возможность менять оружие 
различных частей тела робота. 
Бедная графика и неудобное 
управление, делает игру 
абсолютно неиграбельной. 


ЕВЕ МОЗТАМС 
Коды вводятся на титульном экране. 
Дополнительная жизнь: зажав -+С, нажмите ЭТАВТ. 
Полная энергия: зажав )+А , нажмите ЭТАВТ. 


ЕВЕ БНАВК 


Выбор этапа: сразу после заставки, на экране с пояснениями к 
игре, нажмите А,С,\, Бфагф$. 


ЕГАЗН ВАСК 


2142 год. Оказавшись на причудливой планете с потерянной 
памятью, вы должны вернуться назад на Землю, чтобы остановить 
вторжение сил мутантов... 

Проход сквозь стены и закрытые двери: встаньте спиной к двери, 
затем А и соответстующее направление «= или 9, теперь в момент 
когда начнётся движение нажмите А и повернитесь лицом к двери 
после этого нажмите ещё раз А и вы уже прошли сквозь неё. 
Коды уровней: Еазу: 1 - РТХЕГ, 2 - ВЕБТУ, 3 - РАМСНО, 

4 - БЗТООТО, 5 - ТОНО, 6 - АКАМЬЕ, 7 - ГПМСВИ\. 

№ огта]|: 1 - КАЕСОМ, 2 - РАТА, 3 - МПОВЮ, 4 - 9ТСКУ, 

5 - ВЫОЗ, 6 - ВОВВЕЕ, 17 - СЫР. 

Ехрегё: 1 - СМО, 2 - АСВТС, 3 - ВШОВ, 4 - БТОМ, 5 - МПМОГО, 

6 - НЕСТОВ, 7 - КАЦМА. Финальные кадры: - СУСМОЗ; 
Невидимые враги: - РХЕХ; 100% защиты: - №М12-\УАН4; 

100 кредиток: - МХ6Т-\№АА4; много денег: - ВСВТ-АбТ4 
Окончание: СУСМОБЗ 


ЕЫСКУ 


Если вы пройдёте первые 10 уровней менее чем за 20 секунд 
каждый, с максимальным количеством очков в борнусовских 
уровнях. Количество набранных очков будет составлять 24000. 
Появится окошко с девушкой в бикини. 

Выбор уровня: на экране задания А‚С,й,З$атф. 
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кЫМК | 
Выбор уровня и пополнение магии: начните игру в режиме погта! 
нажмите % и 2гё затем удерживая КЗагф нажмите 


э,Э,Ээ,ЕЕ,Е,Э,Э,Е,Е,Е,ЗЭ. 


ЕЫМОТОМЕБ 

Управление: А, С - прыжок, В - удар дубиной /^ 
(держать не отпуская до свечения - суперудар), № > 
- втянуть голову в плечи (иногда помогает), А+ 
- схватиться за выступ, $-+С - слезть. 

Советы: сидя на птеродактиле, можно заставить 
того стрелять, попадание эквивалентно 
суперудару. За 5 сек. перед исчезновением, когда 
птица мигвет - Фред неуязвим. 

Выбор уровня: на экране заглавия нажмите 
=+А+В-+С затем 3Э%агф. Выберете 5 жизней 
(сложность игры), на титульном экране затем нажмите 
А+В+С-+5%атф и в течении игры меньше одного сердца у вас не 
будет. Для бесконечной жизни нажмите А+В+С+Хат, и в 
появившемся меню кн. «,"Э) выбор опций. Другой способ - при 
старте игры удерживать «. Бесконечные продолжения получите, 
удерживая ® при старте. | 


ГКОВСОТТЕМ У\УУОВГО 


Бесконечные продолжения: играя вдвоём вы всегда можете 
продолждить игру пока один из вас жив. Достаточно на 2 
джойстике нажать Эфаг$ до того как закончится игра. 


ЕТ УМОВ ЗНГР ЕОГТТОМ [= и. 
Лучшие гонки на 1996 год. При игре вдвоем экран делится 1 на две 
части. Классическая графика. а | я 


трасс. 4 уровня сложности. 
Новичок, профессионал и В 
эксперт. Возможность выбора АЙ 
автомобиля из 8 видов, среди них 
ГЕВВАВНТ, ГОТОВ, ТУВВЕЦШ, не 
игра, а просто сказка. Только 
здесь вы понастоящему 
почувствуете себя за рулем гоночного автомобиля. Управление: А 
- газ. В - тормоз. 


Е15 БТЕКЕ ЕАСЬЕ - 1 


Дозаправка в воздухе: в опцтях выберете Зее СгедЁз когда 
откроется таблица нажмите №, ,9,Э,\^,Э,$.Е,^ услышав 
фонфары начните игру. В меню полётов вы обнаружите новую 
возможность дозаправиться (топливом, боеприпасами и др.) 

Коды уровней: 1СВ1912КЗ1Т Нр646МРВВЕ 01$231СЬОМ 
чЗОБВЕГОТВЕЕ 263 КМСВНМ№б6 НУЭЕРУРЕУТ СС6С36501 
Бригадный генерал с 2 или 3 медалями: СВМТГТОК2С8 
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Е15 БТЕЖКЕ ЕАСТЕ - П 
Коды уровней: НУЭЕРУРЕУТ ТВСТВВТЕАР 
чОКМСЗГУВ МОБЗАГММООЯ 
Код последнего уровня:  НКОМОТООСМ. 


Е22 ПМТЕВСЕРТОВ 


Опции: в полёте нажмите В-+С вы увидите экран ОрЯоп. Здесь вы 
можете выбрать: бесконечное воооружение, неуязвимость, 
автоматическое наведение на цель и др. 

Сюрприз: СТСАПО Ветеран: МССТС.. Тяжёлая игра: СРВУСМ. 
Е-22 имеет несколько точек обозрения: ЧУ-З4аг& -вид на 
близлежащие цели; \+5%аг% - вид назад. Для взлета вам только 
нужно нажать кнопку А и держать, чтобы самолет набрал 
ускорение, затем управление джойстика нажать %, и самолет 
взлетит. Коды уровней: 


Асез ОБЗА 1гаа Когеа 

1: [9<02У 10:1Т@тоТ 10; Е2СЗА1Т 10: 8005МУ 
2: ГМ№МС067 20:516 70 Г, 20: ЕТКВ6б1 20; В20В47 
3: ГВСОАМ 26:61.СА1ТЗ 26: СМОНА1Т 22: ВАЕСП, 
4; ГУСОЕЧ Визз1а 

5: М3С010 10: 8005МУ 

6: М7СООС 19: КМОЕТМ 

т: МВС16Тт МСС1О4 - поединок с 4 ассами противника. 

8: МЕС1ЕС СРВССМ - бой с Е-22, МИГами, КС-135. 


9; МУС1мМ$ СТСАОО - концовка с Саддамом. 
Е117 


Стратегический истребитель - бомбардировщик невидимка. Если 
выполняя миссию вы погибнете или заведомо не выполняете 
миссию нажмите Эфаг& и поставьте курсор на ВАЗЕ и нажмите 
Эфагф. Вы останетесь на той миссии на которой закончили игру. 
Коды миссий: 

1 - СЬ5%Н8, 2 - 2ГУКЗ8, 3 - МКЕУГОТ, 4 - 9493К6б, 

5 - 81\М7С68, 6 - РМВМС2, 71Т-М№00С94, 8- 219568, 

9 - ЗУУСВА, 10 - РУНб24, 11-ЕЗ5М№87, 12-М2КУ\У/Уб6, 

13 - С\УРНО2. 


САОСЕТ Т\ТМ$ 
Выбор уровня: на экране заглавия С,А,Э,,С,А,Э,е. 
Неуязвимость: подсоедините второй джойстик, хотя в игре он не 
нужен, и ждите когда появится заставка. Когда ВоБ и Витр 
появятся на экране нажмите С,А,Э,«, Е если все правильно вы 
услышите имя программиста (Каг|). 


САТАВЕЗ 
Выбор сложности: А+В+С+$4аг$ (или нажмите А затем Зфаг®. 
Выбор уровня: войдите в предыдущее меню и установите ВСМ на 
18. Нажмите и удерживая А на 2 дж. выйдите из установок (Ех1\). 
Не входя в игру нажмите Э$аг%$. 
Выбор оружия: проделав предыдущие манипуляции, остановив 
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игру (Рацзе) удерживая \ нажимайте А. 

Мощное оружие: Рацзе, удерживая № нажмите А,А. 
Самонаводящееся оружие: чтобы получить его достаточно 
выстрелить 6 раз подряд и не попасть. 

Секретный уровень: 128 выстрелов подряд. 

Бессмертие: Раизе, А+С+«=,Э$агф. 


@АТМ СВООМО 


Выбор уровня: в меню опций нажмите А,С,В,С. 


САГАНАО 
Следующий уровень: нажать А+В+С+${аг& в любом месте. 
Бесконечная жизнь: введите Г.ТОВ. 
Коды: Мир 2 - ХР, Мир 3 - ТУЕТ. 


САТАХУ ЕОВЬЕ 2 


Промотр зэключительных кадров: в экране опций засветите строку 
ЕХТ затем удерживая Б%фагф на 2 джойстике нажмите Зфатф на 1. 
САВЕТЕГО | 

Котенок Гарфиелд попадает внутрь —_ 
телевизора. Тут-то и начинаются его * «_> |. 
необычайные приключения пой - 

ужасным мультфильмам с черепами, ны 
скелетами, ведьмами и приведениями. : 

Ваша задача помочь ему найти выход. „ 
Советы: - пользуйтесь прыжком на 
необходимые предметы для того, 9 
чтобы достать их. Запрыгивайте на 
стены в них может быть проход в 
секретную комнату. Найденная колотушка позволит попасть в 


бонусовский ‘уровень где можно заработать - СопЯпие. 

Сокращения: 3 енщина - 1; кот -2; пёс - 3; мышь - 4; мальчик - 5; 

цыплёнок - 6; -7. икА-Ф 

Пароли на уровни: 1 - 123; 2 456; 3 - 887; 4 - 395; 5 - 131; 6 - 384. 
САВСОУГЕ$ 256/530 [3485 [171 | 828 


18 уровней. Крылатый демон Гарголес может не только летать, 
цепляться когтями за стену, но и пробивать стены и полы. 
Переключение уровней: Рацзе,А,В,Э,А,С,А,Ч,А,В,3,А; 
Восполнение энергии: Рацзе,А,В,Э,А,С,А,\,А,В; 

Бессмертие: Раизе,А,В,3,А,С,А,4,А,В,Э.(Теперь вы можете 
проходить сквозь огонь нажав А. о 

Секретные сообщения: в любое время войдите в режим Рапзе 
А,В,3,А,С,А затем Зфатф$. 

Секретная игра: Раизе,А,В,3,А,С,А,Ф,А,З+атгф вы увидите другое 
секретное сообщение, и кружащие сферы на экране если это вас 
заинтересовало можете управлять ими: А - изменить 
конфигурацию, А+«(Э) - перевернуть по горизонтали; В+«(Э) - 
перевернуть по вертикали; С+3(«) - перевернуть сферу. Чтобы 
выйти из данного режима нажмите А+В+С и Э$аг%. 
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САОМТЬЕТ 4 


Графика вид сверху. Смысл игры заключается в 
прохождении коридоров и лабиринтов 
напичканных, в буквальном смысле, 
различного рода привидениями и другой 
живностью. Необходимо найти выход, он 
же является и выход на следующий уровень. По 
ходу ваш герой собирает ключи от дверей, 
бутыльки со здоровьем или оружие 
уничтожающее все живое на экране, которое применяйте по мере 
надобности. Совет: не стойте на месте всё равно всех не 
уничтожите, стремитесь сразу подобраться к источнику появления 
этих чудищ. Осторожно со стрельбой т.к. полезные предметы при 
попадании в них пропадают. 


СЕМЕТШЕ 


Стратегическая игра на тему, 
средневековых завоеваний. В 
начале игры вы выбираете 
количесво игроков и сценарий. 
Затем выбираете сторону за кото- 
рую будете играть и советника. 

В левой стороне под портретом 

предводителя вы видите уровень ЕЕ 
развития различных отраслей. [Рута 
Ецё ниже расположены иконки | ааЕЕ 

заведующие отдачей указаний по _ 

направлениям: внутри страны; военные; переговорные; 
информационные. Выбрав соответствующую 

команду вы выделяете количество денег на ии #4 <- = 
развитие данной отраси. Необходимо ФЕ Яя А >) 


вкладывать деньги в сельское хозяйство, иначе #4 & 
нечем будет кормить армию. Не стоит забывать №8 Гы 2 


территории которые вы завоевали. <> Ей 8-5 о 
Перебрасывайте войска и продукты в опасные 

регионы. Захват начинайте со слабых государств, предварительно 
заключив мир с сильным. Своевременно меняйте политику внутри 
страны и вне, если видите что развитие происходит не повашему 
сценарию. 


СЕМЕВАГ НАОБ 


Совет: Для победы выберете ВА 
команду с СрисКег-ом. Во время 29% 
игры когда он бросит гранату = 
нажмите Рацзе, все замрут однако ' 
граната долетит и сделает своё 
чёрное дело. - Чтобы вызвать 
санитаров надо подойти к& 
раненому и нажать А. Не == 


поник 


о 
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залезайте в воду - не сможете стрелять, да и можете потерять 
оружие, и кроме того если вы проиграли поединок вы выбываете 
из борьбы. 

Меню: Раизе, зажмите одновременно А-В на первом джойстике, 
на 2-ом зажмите С, теперь можно перейти к следующему 
сражению или пополнить мед. персонал. Максимум санитаров (9): 
на 1-ом зажать А+С, на 2-м В+%. Переход к следующей битве: на 
1-ом А+СЖ, на 2-м В. Переход к следующей войне: на 1-ом А+С 
У, на 2-м В. 


СЕМЕВАТТОМ ГОБТ 
Пароли уровней: 2 - АСЕЗ, 3 - ООТУ, 4 - МАВМ. 


СНОБТВАБТЕВ 


Игра написана по фильму “Охотники за приведениями”. Довольно 
невзрачная графика, и не впечатляющая музыка. 

Куча денег: найдите сейф с деньгвми, (неподалёку от входа в 
лабиринт). Если вы возьмёте деньги выйдите, а за тем снова 
войдёте то сундук обнаружите на старом месте. Таким образом это 
можно делать пока не надоест. 

Неуязвимость: находясь на лестнице вы неуязвимы. 


СНОПТ М” СНОБТБ 
Неуязвимость: на экране заглавия дождитесь когда буквы СВоц]|$ 
№” Срозфз опустятся вниз экрана нажмите \+А,+А, =+А,З+А 
вы должны услышать короткий звук, после того как вы его 
услышите зажмите В и нажмите Эфагф. Затем отпустите В и 
нажмите $+С. Затем З$аг%. 
Выбор уровня: на экране заглавия нажмите ФЗ пока горят 
слова Эфаг& Ви воп услышав сигнал нажмите код для игры на 
данном уровне: 1-1 удерживая А нажмите 5%аг$; 2-1 М+В, З$аг&; 
2-2 №+А, Зфагв; 3-1 %-В, З{агё; 3-2 Ч+А, Бфагб; 4-1 Е+В, З%агв; 
4-2 Е-+А, БЗфаг$; 5-1 Э+В, З{агв; 5-2 Э-+А, 5%аг$;5-3 М+А, Бфагб; 
Непобедимость: Подождите строку Зфаг%, затем А,А,А,А,^,,е,Э. 
Выуслыщите звук. Затем нажмите и удерживайте В,затем Бфагф. 
Вы должны услышать другой звук. Наконец, нажмите и 
удерживайте С, и баг. 
Игра японцев: на экране Ор#опз, выберете 26 тшизс и 56 зоцпа. 
Затем удерживая +А+В+С+Б5ТАВТ. 
Замедленное движение: Введите код выбор уровня, неуязвимость, 
игра японцев. Сделав в игре паузу удерживая В играйте в 
замедленном движении. 


`СГОВАГ @БАОШМЕБЗЗ _.- 
С уровня на уровень: В,С,В,А,В,В,С,В,А,В. 
Дополнительные жизни: А,А,А,В,В,В,С,С,С,С,В,А. 
Бессмертие: На заставке УТВСТМ: А,В,С,В,А,С,А,В,С,В,А,С. 
Режим программирования: после включения 4 раза С,В,А 5%аг% 


СО! @0! ТАМК 


Семь танков: Во время заставки важмите &“Э^еЕеЕ^Э^еЕЛЭЗ, 
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Зфагф. Неуязвимость: на заставке: &^Э)^ЕеЕ^Э^ЕЛЗЭ и Зак. 


Мифическая борьба за приз - 
бессмертие. 

Бессмершие: ——=»——— м 
МЕЗТЕМТОТАМЕЕГ 7; о тя тт 
Коды уровней: Е г 
2. СОУОТЕ, о ЕЕ НЕ НЕНИЕ 


3. ЕОХХ. ТЕ 


©9202 5о: 
СОТГОЕМ АХЕ 
Выбор этапа: на заставке выбора игроков нажмите @+В-+8%агф. 
9 дополнительных кредитов: \М+А+С+ЗТАВТ. Еще вариант: пока 
находитесь в режиме «агса4е», на экране выбора героя, зажмите 
& так, чтобы герой вращался в руках скелета, затем А+С, БТАВТ. 
Дополнительные продолжения: начав игру 2-м джойстиком убейте 
второго игрока, его продолжения перейдут к первому. 
Бесконечные магия: - в «ОРТ1ОМЗ» поставьте та#1с на «ЭРЕСТА\1». 
Войдя в игру, при появлении первого босса зажмите А и зарубите 
босса. В бонусе других кнопок не нажимайте. В начале 
следующего этапа можете отпустить кнопку А. 


СОГОЕМ АХЕ 2 

При выборе уровня не указывайте 8 и 9 - игра просто зависнет. 
Выбор уровня: Когда игра начнётся, удерживая А+В+С и нажмите 
ЭТАВТ. Отпустите В и С, но удерживайте А. Войдите в экран 
ОрНоп$ и нажмите В+С. Не отпуская А, передвиньте курсор на 
Ехц и нажмите В+С снова. Удерживая А, нажмите В+С сделав 
ваш выбор на 1 или 2 игроков. Нажмите снова выбирая 
персонажей и не отпуская А, удерживая № и нажмите В,.С и 
ЭТАВТ. Выберете раунд кнопками А, Ви С. 

Супер магия: Вы можете получить эту опцию для 1 игрока и вы 
можете использовать”Эрес1а| Маз1с”. Когда вы услышитемузыку 
перед первым Боссом (Те В Веда Мтофаиг), удерживайте С. 
Победите Босса удерживая С, и как только вы увидите что экран 
становится чёрным, отпустите С. Теперь, пока вы на специальном 
уровне не нажимайте кнопок и направлений. Если вы сделали всё 
успешно, когда вы начнёте следующий уровень, ваш герой будет 
обладать специальным заклинанием а магия будет ровна 255. 
Продолжения: чтобы получить продолжения в режиме агсаёе, 
после переключения в игре, нажмите и удерживайте А.В и С. 
Нажмите ЭТАВТ чтобы войти в меню Орйопз. Отпустите А 
(удерживая В и С) и выберете необходимые опции. Затем, 
выйдетеиз меню ОрЯопз, всё ещё удерживая В и С. Выберете 
режим 1 или 2 игрока, и вы теперь будете иметь 9 СопИпие. 


СОГОЕМ АХЕ 3 


Управление: Для всех бойцов: А - магия, В - удар, С - прыжок, 
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В-С - круговой удар, ЧС - удар по ногам, »-+В+С - специальный 
удар вперед, Э,Э-В - с разбега, В+«= - блок. 

Суперудары: управление по кругу +В+С. Тирис 9,е,Э+В,С - 
метнуть меч. Пантера - 9,е,Э+В,С. Выбор уровней: при выборе 
игроков набрать А,А,А,А, За ф,С,С,.С,С.С,С нажимая вверх-вниз 
выбрать уровень. 


СОБУЕШЛОВБ 


Все предметы: включая меч, боты для прыжков, семь напитков 
жизни, три кристалла, щит, амулет Аресты, три кольца и много 
золота. Код состоит из повторяющихся слов ВЕСА. Когда дойдешь 
до конца рамки, в которую ты вписываешь пароль, напиши 
последнее слово как БЕСФО. 


<ООЕУ 


Диснеевский герой Гуффи отправился в путешествие. На 
вооружении: рука хваталка, босёрская перчатка и рука с мячом, 
которая уничтожает противников с первого раза. Запрыгнув на 
бабочку она перевезёт вас на недоступные вершины. Секрет: на 
первом уровне где нужно перепрыгивать через пропасть по 
изчезающим квадратикам, встаньте на последний. Когда он 
исчезнет вы окажетесь верхом на бабочке. 


ОВАМАОА 


Летающий танк: на 2 уровне в момент обнуления счетчика 
двигайтесь за пределы экрана. Взорвавшись ваш танк получит 
возможность летать. Вы будете управлять им снаружи в течении 
полного времени, дающегося на уровне. 

Суперпушка: на 2 уровне находясь на конце левого крыла 
двигайтесь до конца и ждите появления иконки. 


СВАМО ЭГАМ: ТБе Тепп1$ Топгпатеп% 
Выбор этапа: введите пароль ”СОМЕ!С”, а вместо остальных знаков 
введите точки. Ё2 мужчин и 12 женщин: введите ”СВАМО.$ГАМ»”, 
в пустых местах проставьте точки. 
Сильный игрок: ”Т.$.САРЕТАТГ”. 


СВЕАТЕСТ НЕАУУ\У/ЕСНТЬ [2 


Неуязвимость: во время заставки нажмите два раза кнопку В. 
Победный удар: во время заставки нажмите два раза кнопку С. 


СОВЕЕМ 2о@ _ 
Перескочить уровень:С,А,В,А,,.З3 диска: СА,В,А,,е. 
Замедлить движение: ЧАСА^««. — Отмена замедления: =3/\^УАС 
Секретная комната: на первом уровне (А74ес фетр!е). Перед первым 
уровнем с вертолётом (реда|сорёег), Прыгнув вверх как гвоздь, 
держитесь у потолка и идите вправо. Вы обнаружите 3 груды 
сокровищ затем идите влево. 


СВЛПМО 5ТОВМЕВ 
Бесконечное продолжение: на экране заглавия нажмите - А+В-+С 
перейдите в экран опций и быстро нажмите 100 раз Зфаг%, войдите 
опцию “Сгед [11т114” и выберете “Ргее Р1ау”. 
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‘СОМ СТАВ НЕКОЕБ 


Мультипликационная графика. Стиль игры бегай-прыгай- 
стреляй. Вначале игры можно выбрать оружие (пистолет лазер, 
самонаводящиеся патроны, огнемёт. В игре много противников 
летающих, бегающих, стреляющих, метающих бомбы, ездиющих 
на машинах. Бросок через себя - подойдите к противнику и 
нажмите В. Очень красочные, разнообразные и прорисованные 
боссы. На картинке вы видите последний бой. Вам предстоит 
сразиться со всеми стоящими и следящими за происходящим. 
Больше предметов: ударьте в прыжке птицу которая доставляет 
вам предметы, и тогда с неё высыпится значительно больше их. 
Перевёрный заголовок: чтобы перевернуть логотип нажмите % до 
того как логотип начнёт петлять. 


@ИМЫНТР 
Код игры: 19542366. Секрет: если в самом начале игры нажать 


поворот в какую - нибудь сторону и удерживать эту кнопку все 
время, то вам удастся пройти игру с минимальными 
повреждениями. 


СОМ ЕСНТЕВ 


Графика - вид прямо, как в тире. к 
Вы полицейский, которому 
поручено очистить город от 
наркомафии. Бандиты 
захватывают целые кварталы, 
грабят банки, совершают теракты } 


д н 
9%, ив. 


Я А. 


д 


, 
Ж. и , 
" КИТ ура ютавой 


_= 


. 
ии, 
Се ТЩе, ие сита 


#; 


#. 


в метро... Вам предстоит 14 
обезвредить преступников и 909 
освободить заложников, ней 


перестреляв своих. В эту игру 

можно играть как джойстиком так и пистолетом. Интереснее и 
легче играть в нее вдвоем. Чтобы зарядить пистолет, направьте его 
ствол на экран и нажмите курок. Некоторых бандитов не убить с 
первого выстрела. В вас летит граната, нож или что-то еще - 
стреляйте прямо в нее. Задерживая угонщиков автомобиля, 
сначала подстрелите колеса, тогда в вас будет сложнее стрелять. 


<УМООС@ 


Выбор этапа игры: на экране опций подведите курсор к меню 
управления и удерживайте кнопки А+В+С. 
Сохранить очки: при ”САМЕ ОУЕВ” нажмите «+А+С, Бфагё. 


НАВО ВАШИ 


Симулятор бейсбола. Особая подача: поменяйте подающего на 
игрока другого профиля и вы увидите подачу именуемая “КАТ“. 
Пароли: каждый из следующих паролей запускается в Уота 
эзег1ез с лидирующей командой из 3 игр. 

Воз$оп уз. Техаз 1ААЕ1СЪе Зеае у5. Тогоп$о 3ЗсС6б ЪОЕ 
СаП{огта у5. Ва\тоге КсВЗСТО1 Ноцзоп уз. Возюп ссАТЕСОб 
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С]еуе!ап4 уз. Ноцзфоп КсО0асрК Техаз Уз. ГозАпееез; еААЗЕЪЬА 
.НАВО РЕУТМ | 


Другие машины: Играя в режиме погта! - проиграйте. Затем 
выйдете в экран опций и выберете Ргасйс то4де и вы должны 
увидеть другие машины на трассе. 

Победа над РВашот: на кольцевой трассе увидев знак: поворота 
поворачивайте сразу на право (хотя трасса идёт прямо). Срезав 
таким образом вы можете победить всех ваших противников. 


НАОМТИМО РОСТЕВСОУ 


Весёлая мистическая игра. Необычен сюжет и цели, поставленные 
перед игроком фирмой разработчиком. В один из частных домов 
обычной американской семьи вселяется самое обычное 
привидение и начинает пугать и выживать членов семьи из дома. 
Вы играете на стороне привидения и поэтому вы должны довести 
членов семьи до истерики. Делается это всё очень просто - вы 
вселяетесь на несколько секунд в предметы домашнего обихода и 
они начинают “оживать” у всех на глазах. Детская машина просто 
скалит зубы, ковёр покрывается пятнами крови, бензопила 
гоняется за членами семьи, из аквариума выныривают акулы, 
кухонный нож отрезает руки членам семьи. Необходимо заставить 
членов семейства покинуть помещение (желательно, чтобы у них 
повысился пульс, застучали зубы или добиться падения штанов и 
юбок). За все эти пакости вам начисляются баллы. Рекомендуем 
вам обратить внимание на эту игру. 

Управление: А - вселение. В - бешеный танец. 

Секрет: В 1 доме в ОЮОшшя гоот войдите в дедушкины часы 
(используя А) находясь внутри них В,С,С,В. Когда вы выйдете из 
часов вы получите 15,000 очков и окажетесь во 2 доме. Во 2 доме 
войдите в туалет в асц271 гоот С,С,С,В еще 15,000 и перенесётесь 
в третий дом. В 3 доме в гараже войдите в мусорный ящик 
В,С,ВВ и вы в последнем доме с 45,000 очков. 


НЕАВТ ОЕ ТНЕ АШЕМ 
Пароли: —1-ТОКО; 2-НТОС; 3-СМО; 4-1ВКС; 
5-Х0р4; 6-ЕХГС; 8-ВЕТЬ; 9-ТЕВВ; 10-ТХНЕ; 
11 -СКЛ,; 12 -ЬЕСК. 


НЕАУУ ВАВВЕГ 
Выбор уровня, бесконечная жизнь: на экране заглавия нажмите 
одну из команд показанных ниже и пока вы удерживаете кнопки 
на 2 джойстике нажмите 5фагф$ на 1 дж. и игра начнётся на уровне 
который вы выбрали, а количество жизней будет бесконечным. 
2- Я+А; 3- Э+А; 4- М+А; 5- Ч+А; 6- М+А; 7-Е+А. 


НЕАУУ МОУА 


Концовка игры: В экране конфигурации выберете ранг О1Итае а 
стадию 2 ВО 5 Возз, музыку - 15, звук - 25. Удерживая А+В+С 
нажмите 5фаг%. Вы увидите фрагменты окончания игры не играя. 
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НЕББСЕТВЕ 
Супертрудный режим и 99 продолжений: в ОРТШОМ$ выберите 
уровень сложности НВаг4, затем войдите в выбор звукового 
сопровождения и подождите 70 секунд затем начнется игра и на 
экране появится надпись Уеа, г151$. 


НЕВСОБЕЗ 2 
Ваша задача на каждом уровне < — 
собрать по буквам слово == 299". 


ГЕРКУЛЕС пополняя жизненные [.. 
силы стаканом газировки, а шлем 
для временной неуязвимости. В 
конце каждого уровня Босс ты ак 


Совет: определите зону действия _Чь 


5 
и 


`` ФР 
У СД А 


врагов и бейте их не входя в неё. № 
В борьбе с 1 Боссом Кентавром 
встаньте чуть подальше от его лап и лупите мечом. На 2-ом уровне 
в борьбе с еще одним кентавром встаньте на утёс справа и делайте 
своё дело. Наконец Минотавр кидающий каменные блоки. 
Встаньте так чтобы не касаться его плеча и низколетящего камня 
(задняя нога Герка в центре маленькой плитки). 


НЕВ7ОС< МЕ 


Стратегичаская игра по противостоянию танковых соединений. В 
ближнем бою управление передаётся игроку. Некая смесь 
стратегии и стрелялки. Коды: (количество побед). 

5 - СССКНАСОКГО; 12 - ВРНОНАСАСМГ,; 19 - МРГОГОСАСКР); 
22 - ТМЕРЕЕСЕМГС; 25 - ХАЗЗВРОМСМС; 28 - ЦИГОРВЬРТКУ; 
31 - ДЗОМСТАОКГ; Последний уровень: Л.]ОТСГАОКМ; 
Победа синих: ЕДОЗЕГКМГА 


ЕТ ТНЕТСЕ 


При использовании этих паролей вы будете играть за небесно- 
голубых. Против: голубых - 1903, розовых - 2А13, желтых- 2893, 
пурпурных - ЗАНЗ, зеленых - 3ВОЗ, серых - 4813. 


НОГУЕТЕГО ВОХИМС 


Советы: Когда ваш противник в нокдауне, постарайтесь как 
можно чаще и быстрее нажимать кнопку А. Тогда у него 
медленнее будет восстанавливаться энергия. Производя после боя 
закупки, стремитесь получить равными длины 4 
полосок энергии и защищенности. 

Легкая победа: перед рингом, когда камера 
“осматривает” трибуны, нажмите 56агф в тот момент, 
когда она не направлена ни на вашего, ни на чужого 
боксера. Бой не состоится, а победу засчитают вам. 


НООК 


Герой известных детских сказок Питер Пен, 
растолстевший и забывший свою молодость, 
обязательно должен победить легендарного пирата по 


‘ АТА 
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кличке «Крюк» в своем волшебном приключении, чтобы спасти 
своих детей. Красочная бродилка плюс неплохой сюжет и 
приятная музыка. 


НОМЕ АГОМЕ 


Дополнительные очки: пробегите мимо пожарного гидранта на 
полной скорости. 


НОМЕ АГОМЕ 2 


Ваше оружие: рогатка, устройство для стрельбы мячами. На 1-ом 
уровне (в эропорту) необходимо убежать от охранников обойти 
похитителя и спуститься на лифте в багажное отделение. Где 
предстоит еще более тяжелая головоломка, чтобы найти выход из 
него. Собирайте всё что блестит, избегайте встреч с похитителями. 


НОЬК 


Суперкод: в паузе - \,3,%,е. Выйдя из режима Рацзе, потеряйте 
все свои жизни. На черном экране выберите желаемый уровень. 
Сер этазЬ - захват, \,В; Веаг Ния - захват затем А. 
ЗВо19ег СЪагее - %,3,С,3. Зашр отр - В затем % в воздухе. 
Р|е Омхуег - захват, А,В. 


НОММАМЬ 


Пароли: эволюционируйте вместе с этими паролями. 
2 УНОВЗВСТЗЕХУ 3 ОСТООВУХВУМС —4 РВСРСНОРМ2СТ 


5 ТМНСРУРСООНО 

8 ХУКМОБМЕНУЛ 
11 ЗОКУВСУНО\М2® 
14 ЕРУВСХСРМРМР 
17 2СХМЬВЕМ\УНЬК 
20 \УПОЕСМХСВВМРМ 
23 УУМБУСЕОУНСВ 


26 СОУХМНУВСО\МУР 


29 УЗРОХУУСТУСВ 
32 ЕТУУЕЗВИЬУМХ5 
35 73ВСНХС7УЕГО 
38 СРОМЛУУТМЕО 
41 НОУОМОУМУСРО@ 
44 ВОМВСХОУТКНС 


47 ПРПЕСЕСЕ\УВЕСХУ 


50 РОУТКРСТУХОК 
53 ВУГРКРМСУЕОФОО 
56 МОДЕТСВУСХ КИ 
59 МАММА 5НСУМН 
62 ТХУММВОВЗЕА\М 
65 МСНФУЕРОХЕОРН 
68 СГУВНУЩМСВУМ 
11 МСНММХСН2С1$ 
14 ОГМУСОЛМУМАГ® 
11 ВКЫЖКЕЗВЗУА 
80 ХРММУЗКЕМО2С 


6 ОТМЕСРУ/ЛМЕРУ 
9 РУРОТМКТМН$Е 

12 НСОЕ\/7ЗМХСРН 
15 ЗВОНМГОВОМРС 
18 ВКИКО7НХМОР 
21 УХЬРЗЕВХУНВО 
24 ЗОМЕСЛКВС:С7, 

27 \УТВЗОСВХКТУ, 
30 МЕКТ2аМ$ЗХозм 
33 ТАУТЯТЗТУМОВХ 
36 ЯСН\У.Х25Х$7М 
39 7ЕРКРУХЗСВСХ 
42 ЕСТВВУЕМ7МУК 
45 ТМГОУМОРУВ29 

48 УМ\УТСХТВОМСЕ 
51 ННУУЕЗХММРЕС 
54 УНУМО7МТУМОТ 
57 КМСЕХХКЕМНСУ 
60 УМТВХУЛУМУЛК 
63 ВЗНУМУТМЕСЕ$ 

66 МЕСГУУСВОУ7Р 

69 7\ХС7ОВСЕРРМ 
72 Т\У7ВНКТМНСР 
75 УКРЕТЗЫЛУТЕС 

78 ТУ7МСВСВУРУУ 


7 КЕММУХОСКВМ 
10 УУТМОМРУХННО 
13 СВУНХХОМНЗУт, 
16 МУ7КВЕРСЯХМЕ 
19 УСВМЕКМУВОМЕ 
22 ХОНН\У/РОВУМРС 
25 ТКУХСЬМТТУР 
28 ОХКОУВМТаТС 
31 ЕН\УННМТС5РМ 
34 УХТХВСНВУТОС 
37 ВЗВМУСУУТЬВи, 
40 МЗЕГКХСВУОМЕ 
43 ВУММУНУТСОТС 
46 РРЕСТНКХВУХМ 
49 7УМЗХСЕУММНЯ 
52 ВРНСТОХУНУУ 
55 ОООСУНРСЕ\Т $ 
58 ТЗОВТЗНХИМУО 
61 ЕОХКРТУГ,927М 
64 ГТЬОУМВУ7ТЬМ 
67 ОТЗОЕМВУТМа т 
70 УУРКМЕЗХХУТУ 
73 ТОУСХУМЕЕ?7М 
76 ОУ’ЛРУНКОСРУТ 
79 ВСООЗМ797УРС 
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[ММОВТАТ 


8 уровней, более 50 комнат. 
Поединки с гоблинами и другой 
нечистью, поиск магических 
предметов и использование 
колдовства. Управление: 

В-+С - выход в меню “предметы” 18 
Непобедимость: когда появится №\ 

название уровня, зажмите Баг 

затем зажмите А пока не начнется игра, затем отпустите. 
Переход с 3 на 4 уровень: найдите красный драгоценный камень в 
комнате с пиками (ЭрЖе Воот), когда пламя в круге станет 
фиолетовым зайдите в него и примените его, вы телепортируетесь 
на 4 уровень. 

вечная жизнь - 0081Е8197С, 

побеждать гоблинов-0113Е46006, 

отсутствие стрел, червей, и др. - 0099304ЕТ5, 

продолжение неограничено - ЕЕ1094А0002, 

бесконечная энергия - ЕЕ10А8000С. 

Коды уровней: 2 - 757ЕС0006570, 3 - 6Е1ЕС21000Е1О, 
4 - 465ЕАЗ1001ЕВО, 5 - 24ВЕО41000ЕВО, 6 - 24ВЕО41000ЕВО, 
7 - ВСЕЕЕ51010А41, 8 - 6810Е61010АСЕ, 9- Е5900710178С1. 


ПУМСВЕОТВЬЕЕ НОТК 
Движения Халка, когда он находится вне здания: Медвежьи 
объятия: схвати врага и нажми А. Разрушитель: Схвати врага и 
нажми А, В. Атака плечом:Э,Э,С,3. Выбор уровня: В режиме 
паузы нажми ^,Э,%,е. Выйди из режима паузы и потеряй все 
свои жизни. После окончания игры появится черный экран, 
содержащий информацию по выбору уровней. 

ПМОТАМА ЛОМЕБ ГАЗТ СВ. 
Выбор этапов: на экране «Гласаз ЕИт» - А,В,С,В,С,А,С,А,В. 

МОТАМА ЗОМЕЗ‘` СВЕАТЕЗТ АРУЕМТОВЕБ 


Выбор этапа игры: на заставке “ЗЕСА” при появлении “ГОСАЗ 
ЕП.М” нажмите А,В,С,В,С,А,С,А. 


о 


ея дих. 
И) 


а, 


а 
| 


кое 


Пароли: 1- РЕОЗ: 4. УБУУЕ: 7 - О5УЕ: — № - ОЕУО: 
2-55: 5- У55Е: 8 - РЕ\/З: — И - ЗЕОУ: 
3 - ЗРЕЕ: 6 - ЕО\/У!: 9 - РЕЖ5. 
МОЕ САВ 


Код одной из гонок: СОТ6М25С9ЕТК6С6 КВЗУ1СХВНУ\У/2 
ПМБЕСТОВ-Х 


Неограниченные продолжения: когда на экране будет надпись 
“Сате Оуег”, нажмите - К,С. Нажимая на - С вы будете 
увеличивать количество Соп®Япие. 


ПМЭТВОМЕМТЬ ОЕ СНАОБЗ 
Прохождение: в этой игре необходимо обезвредить четырех 
немецких агентов, покупающих секретные технологии у ученых 
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Великобритании, Индии, Тибета, Египта. В конце каждого этапа 
предстоит смертельная схватка с боссом. 


УАСОАВ, Ха - 220 
Победная гонка: наберите имя МАВ и гонку “Уог@Я Тоиг”. 
Начните игру. Когда загорится зеленый свет, нажмите на паузу и 
кнопки А+В+С. 


ТАМЕБ РООСЬАЗ КМОСКОСЧТ Вохшз 


Переигровка: Вы можете потребовать провести бюой ещё разс 
любым боксёром нажав \+В-+Бфагф. Это позволит провести бой 
ещё раз только с одним боксёром. 

Тест Звука: Чтобы прослушать все звуки игры, нажмите Э$аг% на 
2 джойстике на экране “Саше Беес{”. 


уАМЕБ ВОМО 007: ТНЕ ООЕГ, 
Переход в другой уровень: в первом этапе рядом с батискафом 
находится ракета. ЕЙ вы сможете воспользоваться после того, как 
возьмете всех девушек и включите часовой механизм бомбы. 


3АМЕБ РОМО 

Переход на следующий уровень: в заставке нажмите С+«*, затем 
Э{$агф. Чтобы применить переход - в игре зажмите А+В-+С а кнопку 
направлений ШП во все направления. 

Открыты все двери: удерживайте «+С когда включите игру. Когда 
появится название игры, нажмите Бфагф затем отпустите все 
кнопки. В прроцессе игры, нажмите А+В+С и поверните 4-ра@ по 
часовой стрелке чтобы открыть все выходы. 


уАМЕЗХ РОМО 2. ВороСоа. 


10 минут неуязвимости: стартуйте игру и найдите на крыше пять 
предметов. Возьмите их в следующем порядке: СаКе (пирог), 
Натштег (молот), Еагё А (земля), Арре (яблоко). Тар (пробка?). Вы 
получили 10-минутную неуязвимость. Пропуск уровня: войдите в 
режим неуязвимости, нажмите А 4 раза. Выйдите из паузы и вы 
будете перенесены к концу уровня. Однако иногда вы можете быть 
перенесены в места, где вы не сможете продолжать игру, начните 
уровень с начала. Выбор уровня: наберите код неуязвимости и 
закончите прохождение уровня. Вы получите доступ ко всем 
уровням. Высокий прыжок: нажмите С+В+% и подождите 
несколько секунд и отпустите. И тогда - чем дольше вы будете 
держать кнопки, тем выше-прыгнете. Бесконечное число жизней: 
Для получения бесконечной жизни на спортивных уровнях 
поднимите предметы в следующем порядке: Шрз (губы). Гсе сгеат 
(мороженое). У1оПп (скрипка). ЕагВ (земля), ВБпо\утап (снеговик). 
Восстановление силы: соберите предметы в следующем порядке: 
Репхиш (пингвин). ОП сап (канистра). У/ше &1|азз (стакан вина). 
Еаг {В (земля), ВасКеф (ракетка). 

Дополнительные опции: в экране заглавия зажмите Ш+А+С и 
нажмите Буэгф. Отпустите все кнопки и вы увидите новое меню с 
выбором урогня, тестом звука и конфигурацией контроллера. 
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3АМЕБ РОМО 3. ОрегаНоп Бфбаг #136 


Дополнительные жизни: Когда у вас останется одна жизнь, войдите 
в режим паузы в тот момент, когда вам должен быть нанесен 
очередной удар. Рестартуйте уровень (А). Показатель жизни 
должен стать равен 0. Если вы потеряете эту жизнь - игра 
окончится. Повторите еще раз и вы получите 10 жизней. 

Меню установок: введите пароль Красный Сыр, Жёлтая мышь, 
Зелёный кот, Синий Пёс. Теперь введите нижеследующее в 
красном цвете: Звезда - 5 рыб или фруктов при старте; Рыба: 
Неуязвимость! Книга - открыта карта! После выбора выйдете из 
меню паролей и начните игру. 


зАМЕБЗ РОМЬ: ШСЕМБСЕ ТО @11, 


10 миллионов: в призовой комнате напишите ”АМЕЗ РОМО». 
Открывание дверей: при включении приставки удерживайте &+С. 
На титульном экране нажмите З%агф и отпустите все кнопки. 
Теперь во время игры вы сможете открыть все двери, нажав 
А-+В-С и обойдя по кругу О-раа. 


АММТТ ` 

Пароли:“СНИ” “ВоОХУ” “ЗВАРЕ” . 
1- тТМУМУМ 1- ОКВВММ 1- МВКУМСУ 

2- ТНМГМБ 2- БЗТРКВМКВ 2- НМЗЕУГО 

3- ммс 3- Э5МНУОМ 3- РУУСТЬТМ 

4- ОЬРМВУММ 4- УМЕВВСМ 4- РМРУГУРА 

5- МАМГУМС 5- ГАМСНГ$ 5- ТВУВВММ 

6- МКСГЗСК 6- РРМУВНОБВ 6- ВВММСММ 

1- ТНМЫСБУ 7- ЭТ\У5РКМ 1- УЭРНКЯС 

8- 4АВВВСНТ 8- ВВБКММК 8- РНЬЫЗВСВ 


3 ЕММТЕЕВ САРВТАТТ ТЕММ 
Этот пароль позволяет вам получить доступ к новым 24 игрокам - 
12 мужчин и 12 женщин. Просто наберите СВА МО. Б5ПГА М, а 
оставшиеся места заполните точками. 


3НОРАКОУ 
Выбор вашей квалификации: на экране заглавия, нажмите 
А,В,А,В,В,А,В. 

3 ВОРАВОУ: Брогёз Еа4оп 
Заблокированный противник: Если у вас прорблема - победить 
компьютер, попытайтесь сделать этот трик. Ответив на вопрос не 
правильно вы можете заблокировать игру компьютера, нажав 
одновременно А+В+С. 


31ММУ У\УУЕШТЕ’В УНТВТУПАО БМООКЕВ 


Бильярд. В таблице необходимо разместить мячи в следующем 
порядке: красный, желтый, зеленый и т. д. После этого, когда вы 
нажмете на черный, экран должен вспыхнуть красным цветом. 
После этого на главном экране опций (в демо) вы увидите как 
выполняется совершенный удар (147). 
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ТОВРАМ УЗ ВвтВР 


Дополнительное время: В режиме один на один пытайтесь нажать 
Эфагф, чтобы остановить игру на моменте 0-го времени 4-го 
периода при этом у вас не должно быть мяча. Затем назначьте 
тайм-аут. 


зОЕ & МАК 

5 уровней. Управление: А (или С +№) - высокий 
прыжок: В - бить. стрелять и т.п.; С - обычный 
прыжок; С+% - спрыгивать с чего-нибудь вниз; 
В+\№- бить вверх; долгое нажатие В- 
сверхсильный удар; Ф- нагнуться: 

Первобытные Мак и Джо - два доисторических 
человека, отправились спасать своих жен, 
похищенных пока они были на охоте. Оружие у 
неандертальцев разнообразно, а найти его можно * 
в огромных яйцах, которые для этого нужно 
разбить. Продолжение: после потери последней 
жизни, на последнем СопЯтпаие на 2 дж-ке нажмите Бфагф. 


3ОЕ МОМТАМА П: Броеёз а ЕГооаЦ 


Пароли: если у вас провлема победить компьютер используйте эти 
пароли играя за Уаз шеё$оп Вед$Ё1тз. 

2 - 1271СВАААГА: 3 - 1ТОТОБАААЛПА: 4 - 1ТОЛЕНАААПА: 

5 - ТОГЕРАААТГА: 6 - 101С5АААЛПА: 7 - ТОТВёВААТА: 

8 - ТОП5БААТА: 9 - 125 5НААЛА: 10 - 1ЫК5РААКО 

11 - ТОП 55ААТА: 12 - 1ОГМ55ВАТА: ` 13 - ТОП\У55ОАТВ 

14 - 1ОТО55НАТА: 15 - 1ТОТР55РАЛА: 16 - 101955РАЗА 
Воипа 1 - 101855РВАЗА: Воцлпа 2 - 10Ш555РОУА: 
Бега Вом1 - 1ЛОГТ55РНВ (на М1ат!) 


зОНМ МАОШОЕМ РГООТВАШ, 


Пароли: с помощью этих паролей вы сможете играть в турните как 
следующие команды: 

Мех УогК аё Уаз 1т5%40п-0700100. Мем Епё]ап4 аф ВиЁ{а1о-0600100 
Гоз Апз@ез а СЫ1саяо - 6504500. АЧатфа аё СЪ1сахо - 5002300. 
Возврат мяча: Если вы потеряли мяч. Убедитесь что бьющий (Е1сК- 
ег) выделен, затем нажмите С несколько раз. Когда бьющий 
собирается забрать мяч, нажмите А. 


чОНМ МАОРЕМ ЕООТВАШ, 92 


Отменить правила: В игре на 2-х, если вы защищаетесь и хотите 
помешать нападающему, вы можете приостановить игру нажав на 
Рацзе. Нажмите В-+С+5$аг%. Если вы сделали правильно то 
появится возможность переиграть или объявить о конце тайма. 
Выбрав появившееся в списке строку “Оуегги[е”. Вы сделаете 
ваших партнёров безумными, но это это поможет вам в борьбе с 
противником. Это можно делать два или три раза за игру 


чОНМ МАРООЕМ ЕООТВАШ. 96 


Легкий ввод мяча в игру: выберете “Ра{г1о%5”: Затем перейдите в 
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меню 1[-Гогт. Выберите “НВ Разз”. Когда Рауе Меяхеф (ваш 
вратарь) выбьет мяч, переместитесь ниже и правее 
приблизительно на 5-10 ярдов. Нажмите С чтобы получить мяч. 
Нажмите С снова, чтобы сделать пасс Веп-у Соафез. Когда мяч 
будет у него над головой, переместитесь на него и снова нажмите 
С. Он подскочит в воздухе, и поймает ваш пас. 


чОО@СЕ ОРВЕБО 
Графика- вид сбоку. Играя в качестве судьи Дредда, вам предстоит 
освободить город от преступников. 
Управление: А - огонь; В - прыжок; С - смена оружия; Х - удар 
ногой; У - арест; 3,3 - бежать; %, 3 - ползти. 
Коды уровней: 1 - КЯОУТ, 2 - ЧВОММО, 3- РВТВУФИ, 
4 - \УВСЕТО, 5 - НОМУМО, 6 - У\УГОВБСМРО. 


ЗОМСЬЕ ВООК 


Чтобы перейти на следующий этап, необходимо 
набрать 8 рубинов (в режиме еазу), 11 - в режиме 
Вага. Полный комплект рубинов - 15 дает 
возможность призовой игры, в которой можно 
найти дополнительную жизнь. Чтобы облегчить 
задачу поиска рубинов, ищите компас, стрелка 
которого покажет местонахождение ближайшего 
камня. Не все змеи вас кусают, некоторые 
подбрасывают Маугли высоко вверх, наподобие 
пружинки. На плавучих кочках долго плавать нельзя - 
они тонут. 

Полное здоровье, полный набор фруктов и камней, а также маска 
неуязвимости в течение 99 секунд ^,^,%,Ф,Е,Э,Е,Э,В,А 
маугли скажет “Е!!!” Перескочить на следующий уровень 
В,А,А,В,В,А,А,В,А,В,В,А,А,В,В,А; 

Битва с обезьяной - &,\,А, Е, \,А; 

Оказаться рядом с Балу - В, А, ,\“,\\; 

Уровень “на дереве” - »,А,%,В,А,%; 

Менять цвет экрана - А,В,В,А‚С,А,В,В. 

Битва с Каа при 3 жизнях - С,А,А,В,С,А,А; 

Всё вверх ногами -,А,3,,В,А,Е,Е,С,Э,\,%; 

Дополнительно 1 жизнь но 10 секунд: А,В,В,А,А,В,В,А; 
Финальная битва с Шер Ханом - А,С,А,С,А,‚С,А,С,В,В.В,В; 


чз МатЕ ВООК 2 
Полное здоровье и полный набор вооружения: После поставленной 
паузы нажать “,\“,9,,Е,Э,Е,Э,В,А. После этого Маугли 
скажет “Е” и у него будет полное здоровье, полный набор фруктов 
и камней, а также в течении 99 секунд ты будешь бессмертным. 


ОМ@ГЕ БТЫКЕ 


Графика- косоугольная проекция. Типе]е эбгЩе - продолжение 
известной игры Пезег% эёг1Ке (Буря в пустыне). Игра состоит из 8 
отдельных боевых операций, в каждой из которых вы попадаете в 
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разную оперативную обстановку. 

Коды уровней: 2 - ВМСЗВВХТРЗ, 3- ЗУМ7ВТГЕССЬ9, 
4 - ХТбЕУХТЬНАЕ, 5- УММОЗ9У\У/ТН7Ь, 6 - \6С5В4АМРУВН, 
Т - ТНРОУбРССГМ, 8 - №45С3156МУ\В, 9-мМ7У9$0ВВ9У6б 
22 жизни: ВАРВУАМРССЗ. 


Маг Е этЕКЕ - 2 
Пароли этапов: 
2 - В7ОКЗВУ\УН7р 8В16723В9\Н2Е  ВУТСКЗВУЭМНУР 
- ЭМТМСУВХМ6Т ЭУМСВВУтТСЕЗ 
- ХТРУ\/4МС86 ХТ6бУХЬ6РЕбМ ХТМК\УаАмМсСвВУО 
- УМСВМ4МРУВН УМНУУ\ЗМСИВС9 УМСВМАМРУВР 
- М№6С]В4МРУВН УЗЕХ\У4АМРУНУ Уб6СТВ4МРУВМ 
- ТНИУХТ6МНУУ  ТНРЬОУбРССЬГМ — ТНСОВТГ4А$РР 
- 1С394АСУЕТОВб №5(С3756М\УВ —7ТСВУУЗНРСЕВ 
- М№5МУТ456 СС М№У95ОВВУУЕ МАЗМРВУУ/ТАХ 


ОВАБЬС РАВК 


Выращенные генетическим путём доисторические динозавры вы 
рвались за ограждения. Выша цель- освободить остров от чудовищ 
и добраться до вертолета, чтобы покинуть Юрский парк. Выш 
герой - доктор Грант, в распоряжении которого находятся три 
типа гранат, пистолеты и ракетная установка. В эту игру можно 
сыграть и динозавром. В этом случае можно прыгать или есть 
врагов - “плохих” динозавров и людей, которые пытаются вас 
убить. Уровни игры для динозавра будут совершенно иными. 
Супер код: введите пароль МУОКМУОК нажмите б%аг%. Появится 
сообщение “Зесоп4 Сопёго|ег ЕпаеЯ”. Выйдете из экрана 
Разз\огЯ или введите любой правильный код, затем: 
Восполнение энергии и полный боекомплект: нажмите В на 2 дж-е. 
Прохождение сквозь стены: сделав выше описанное, используя.2-й 
джойстик, вы сможете проходить где угодно. 
Максимальное вооружение: 
для Гранта: джунгли- ОУУУУУТР, электростанция - 2УУУУУОВ, 
река - 4УУУУУОТ, канализация - 6УУУХУОТ, 
каньён - ЗУУУУУПЧТ, вулкан -`АУУУУУОЦЗ, центр - СУУУУУО5. 
Для рептилии: электростанция - 121С0021, насосная станция - 
К21С0029, каньон - М21<30028В, центр- 021002. 
Выбор уровней: для человека; 2 - 28НН1О20, 3 - 4ВУЗ5052, 
4 - бООНСОЛТ, 5 - ЗОЗУЕТТ, 6 - АбПТСОЛТЕ, 7 - СУВР1О11. 
Для динозавра: 2 - 1210016, 3 - 410ЕСО58, 4-М21400Т1А, 

5 - 021С001С. 


ЗОВАЗЬУС РАВК 2: ВАМРАСЕ ЕРТТОМ 


Ваша задача покинуть остров, играя за доктора Гранта или за 
Рептора. У доктора Гранта появилось дополнительное оружие: 
автомат, ракеты, огнемёт. У Рептора также свои спецудары. Игра 
значительно разнообразнее первой части, но имеет некоторые 
потери по графике. 

Управление: Рептор: А- укус, Ч-А - укус вниз. В - удар лапой. 


< 0 © м ® 
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+В - удар хвостом, С - прыжок, 2 раза С - клубок. С+% - прыжок 
с укусом. В-+С - удар лапой в прыжке. 


зоВАЗЫС РАВК 3: ТНЕ ГОБТ \УОВГО 


Игра конца 1997 года. Очень хорошая графика, хороший сюжет, 
много новых новшеств ввели программисты в игру. Стиль игры, 
задача и средства достижения конечной 
цели, от этапа к этапу меняются. 
Управление: А - смена оружия; В - 
выстрел; С -сесть в машину, катер. 
Стрелять из машины - зажав В наводить ‚` 
прицел на противника. Б5$баг% - меню. ТНЕ ТОТ ТОР 
Прохождение каждого уровня`‘состоит, В КАНЕ РАРК 
выполнении как правило трёх миссий и 
одного этапа на прохождение (на мотоцикле, 
джипе, на плоту). 
ОРУЖИЕ: постоянное (бесконечный боезапас): - электро шок; - 
помповое ружьё; - дартсы (шприц с парализующим). 
добываемое: автомат, гранаты, мины, базука, управляемая ракета, 
граната тушащяя огонь. 
СОВЕТЫ: собирайте иконки с логотипом “Тагазз1с РагЁЕ”, послав 
сообщение о помощи (через меню) вы получите контейнер с 
дополнительным вооружением и аптечкой. Чтобы получить приз, 
иконку с логотипом, поражайте динозавров дартсами с 
транквилизатором, но набрав 6 логотипов вы автоматически 
получите контейнер с вооружением, бронежилетом и 
дополнительной жизнью. Избежать потери здоровья на поле с 
ядовитыми деревьями, можно проехав через него на машине. 
"ар исоещаеикх Проехав машиной по 
человеку можете 
подорваться на грантах 
оставшихся после него. 
ЙРазминировать минное поле 
можно, бросив гранату. 
Пройти через электрическое 
заграждение можно 
уничтожив генератор 
(двумя гранатами или 
В базукой). Преграждающую 
№ скалу можно уничтожить 
ШЕе:одним выстрелом из базуки. 
Иконка формой синего 
„М квадратика нужна для 
хх в } ремонта вашего автомобиля. 
Ч ра Все аптечки подбираются, 
А. р . Ё когда вы не в бронежилете. 
| Самое эффективное для 
Е борьбы с - живыми 
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существами - автомат. Очень легко убить бегущего за вами 
динозавра, если убегая оставить позади себя мину. Пользуйтесь 
указательными табличками. 

Мое Т2Ь: Вашим первым заданием будет найти мобильную 
лабораторию. Она находится в нижнем правом углу карты. 

1ЭГЕ ЗОВМА УТЕ 1. Сауе — Кебсие: Необходимо найти 
заблудившегося товарища, и вывести его из подземного 
лабиринта. Кроме того необходимо уничтожить генератор, 
находящийся на юге (внизу). АсНуже Эеп$ог$: необходимо 
активизировать 9 сенсоров. Лежащего перед мостом динозавра 
можно сдвинуть машиной или подорвать гранатами. 9420$ 
АБдисйоп: На остров было сброшено 3 клетки, в которые нужно 
заманить Стегосов. Подойдите к ним с головы и заходите в 
клетку, он пойдёт за вами и попадётся. После поимки первого вам 
сбросят кжип. ВшШЕ Казе: Погоня за Т-Вех- ом в джунглях на 
мотоцикле. 

ТЭЪЕ ЗОВМА_2 Рееп( Тгап$рогЕ Ваша задача довести грузовик в 
целости до конечного пункта. Следите справа и слева за 
противником. Тике Везсие: Необходимо найти и парализовать 
дротиками со шприцом, двух трицератопсов. После того как 
трицератопс упадёт необходимо уберечь его от хищников. 

№5 НипЕ Ваша задача уничтожить все яйца находящиеся в 
подземном лабиринте. Т-Вех Ебсаре: Вы сидите в джипе и ваша 
задача уничтожить бегущего за вами динозавра. Стреляйте ему в 
голову, а когда его парализует, корпусом джипа толкайте его на 
электрическое заграждение (№-+А). 

13Т.Е ЗОВМА 3 Сауе Мате: Необходимо найти выход из подземного 
лабиринта. Выход находится в середине карты. Необходимо выйти 
наверх, и идти в правую сторону лабиринта. Сашр Забобаве: 
Уничтожение узлов космической связи. Т-Вех ЭВазе: Вы сидите в 
джипе и ваша задача убежать от бегущего за вами динозавра. 
Подбирайте аптечки для автомобиля. \ег Кай: Ваша задача 
добраться до цели на плоту. Атак летучих рыб можно избежать 
если уклоняться в противоположную сторону, крокодила не 
подпускайте близко стреляя всё время в пасть (можно 
подпрыгивать на плоту). 

ТЗ0Е ЗОВМА 4 АшБег Мше: Собрать в подземном лабиринте 20 
кристаллов. Её? Ниш: Необходимо на островах собрать яйца 
динозавра. ВКоигй Воаб: Задача довезти на грузовике ценный груз 
до мобильной лаборатории. Чтобы разминироавать минное поле, 
необходимо будет много гранат. Их можно будет взять в ящике, 
который находится левее места где вы начинаете игру. Подходите 
к нему до тех пор пока некуда будет их класть. РЫгаповооп АЙаск: 
Вы пилот вертолёта и ваша задача довезти клетку с динозавром до 
места назначения. Оберегайте клетку от хищных птиродактелей и 
выстрелов. Оптимальное положение клетки покажет квадратик. 
ЛштЯе Еег$огш: Необходимо покинуть горящие джунгли. 
Подберите карту находящуюся ниже затем бегите вниз на право. 
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Столбик градусника показывает ваше удаление от огня. па 
Сопот: Взведено взрывное устройство, необходимо покинуть 
парк до того как истечеёт время. Подбирайте иконки с часами, это 
отдалит время взрыва. Если вы видите иконку, а у вас ещё в 
запасе есть время - не спешите брать. 

ПАРОЛИ пройденных этапов: 


Мое ГаБ: ОбАЕКУЭО 

ТЗЬЕ БОВМА ТЕ 1 ТЭГЕ ЗОВМА 2 

Аспуа{фе БЗепзогз: С8450М6К Ое{!еп$ Тгапзрог$: РК06б66676 
Эбезоз АБ4исйоп: 44008@00 Тике Везсие: 5К8ТЕ1Р8 
Сауе Везсце: АбОЕКЕРФО №5 Нипё: НСООВОЗС 
В1се Васе: НЕСРОВОС Т-Вех Езсаре: 900С4О0АОБ 
ТЭГЕ БОВМА 3 ТЭГЕ БОВМА 4 

Сауе Мате: СМОМН2ЕА АтБег Мше: о20ОГ5Со 
Сат:р БаБофабе: 0СоН1РВС Ес Нипё: 30С9328ВЯ 
Т-Вех БВазе: ТОЭКОТСС Воц?2Ь Воад: Р84ВАРЕК 
Биуег ВаЁ: ГАМТ280М 


Специальные уровни: (Науе Гип) СТУПМАКВ. ВЕОРНОМТЕВ. 
КШО СНАМЕГЕОМ 


Боевик, главный герой которого мальчик КТО способен 
перевоплощаться по ходу игры в рыцаря в доспехах, самурая с 
мечём”или просто кататься на скейтборде. 

Избежать финальной битвы с Боссом: дойдя до конца леса у 
голубого озера подойди к флагу, прыгни на последний призовой 
блок (нажми прыжок+действие+М). 

Бонус 5000 очков: пройди уровень не собрав ни одного предмета. 


КИМа ОЕ ВООМТУ 


Очень увлекательная 
пошаговая стратегия, 
навеянная средневековьем. 


Заг- Сгарвоорор. М Хозопе  боно ЕОГЬ: 65: 


своего героя и уровень 
сложноети. Уровень 
сложности зависит от 
количества дней необхо- 
димых на выполнение 
миссии и высвечивается в 
правом верхнем углу. Ваш 
терой должен завоевать всей 
территории, которые видны на| 
карте. Каждые новые земли] 
принесут дополнительную |! 
прибыль, а в замках можно| 
нанять новых рекрутов: гномов, | 
викингов и даже зомби. В замках | 
можно также совершенствовать | 
свою магию покупая заклинания! 
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или купить технические средства, например катапульту (без неё 
не войти ни в какую крепость). Арендовав лодку вы можете 
путешествуя по карте подбирать сундуки, увеличивая тем самым 
свой показатель как лидера (Ме4егЭЬ1р), или просто взять эти 
деньги. В конце каждой недели на ваш счёт поступают деньги от 
ваших вассалов и даётся информация типа “эта неделя 
копьеносцев (Р1кетап)”. На рисунке вы видите поле боя, каждый 
боец имеет свои характеристики: мощь, мобильность и т.д. На 
первом рисунке в разделе МУ (Моуе) - количество движений 
которое может делать боец, если два то первое на движение и ещё 
одно (если противник доступен) - аттака. 

Финальный ролик: введите пароль ХУ7-У7-У7С АН-ОО-МВР 
УВО-РВ-6Н\’ 216-3\-РМТ 3зЗУМ-ХТ-509а УУВ-ТО-РОМ 
РА9-64-8ВС, затем передвиньтесь на кооэдинаты Х=21, У=38, 
(материк СопЯпепйа). И активизируйтг опцию Беагср Агеа 
(просмотр местности). 


КМС ОЕ ТНЕ МОМЬТЕВБ 1 


Поединки: между монстрами за звание сильнейшего. Если 
компьютер засчитает вам 3 поражения за раунд, быстро нажмите 
на З$аг{ и вы получите нового монстра с 3 жизнями. Суперприемы: 
индивидуальные +В или 4-+В, во время бега нажмите А, стоя на 
монстре - С, супер - А+В. 


КПМС БАГМОМ 
Пароли: 
40-г1уег Кепа!: СМУМКВВВОЕС: 41-пуег Кепа: СЧ ОМУСУГЫ 
57-4егьу Зайтоп:.УБВУУНЕФУ: —61-4егьу Ба]поп: МУНЕУХ ВГУ 
67-ЧегЬу За1поп:УМЛОГХМХХЬВ:13-4егБу За]поп:7НСУМУВООХМ 
19-у\ог1А: ВТУ ТУССЕНЕ: 112-мом 4 - “УРГОМОКСКМ»”. 


КБАХ 
Игра - головоломка. Ваша задача расставлять цветные фишки так, 
чтобы фишки противника окрасить в цвет которым играете вы. И 
таким образом набрав определенное количество фишек (Ках-ов) 
вы переходите на следующий уровень. 
Повышение сложности игры: (НАВО) на заставке наберите код: 
К,А,В,С, Э$багё. 


КМСНТ ОЕ ТНЕ БКУ 


Иммитатор самолетов времен первой мировой войны. Несколько 
постепенно усложняющихся миссий затягивают вас в водоворот 
войны: воздушные сражения, бомбардировки. 


КВТЭТУ?5 БОРЕВ РОМ НООБЕ 


Головоломка. Задача избавиться от крыс с помощью предметов 
находящихся в помещениях. Коды уровней: 

2 - \УНОАМАМА, 3 - ЕГАМПЕНЪ, 4 - ВВОСКМА, 5 - БШЕЗНОМУ. 
Неограниченные жизни: введите пароль ЗМАПЛЛУУ. Это даст вам 
возможность беспрепятственно открывать все двери. 
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САКЕВФ УБ. СЕСТЬ 
Пароли: Возфоп Се!41сз против бап Апфоп1о Бриг - С72 ОКТ 
СЬ1саго Ви!$ против [о5 Апбеез ГаКегз - РМ ВАТ 
СЫсайо Ви\$ против РогЯ]апа Тга| Нлатегз - 6В @З4 
его! Р1зф0оп$ против Гоз Апоеез ГаКегз - (72 904 
Оефго!* Р13ф0оп$ против Зап Ащоп1о Бригз - Нб 94К 
Гоз Апреез ГаКегз против СБ1сахо ВиПз - М. ВАК 
РЬ|аде!ра 7бегз против Зап Ащошо Бригз - Н12 ®УТ 
Зап Ащоп1о Эригз против Ро|ЦадерШа 76бегз - 8\72 945 
Чтобы попасть в финал с СеМ1сз, введите пароль а ССК. 


ГАМОБТАТКЕВ 


В самом начале квеста обязательно исследуйте дом майора (Мауог) 
в Сиш!:; здесь имеется важный предмет, который понадобится Вам 
для спасения захваченной дочери и освобождения города Гуми от 
проклятия; после того, как Вы спасете майора г. Вуиша от 
дьявольских воров (ЕУЙ ТШеуез), зайдите в большое дерево Тог. 
Это дерево расположено на перекрестке между Сипу, Вуимща, и 
Мегсафог. После того, как расправитесь со всеми плохишами в 
дереве, оно откроет тайный телепортер для М№15е!; в г. Мегсафог 
нанесите визит предсказательнице - мадам Уаг4$, поговорите с 
подслушивающим мальчиком (снаружи ее заведения). В конце 
концов Вы встретитесь в восточной части замка с девочкой (возле 
статуи женщины, которая наливает воду). Эта девочка - ключ к 
входу в замок Мегсафог; собака по кличке Етз{е1 потерялась в 
области зеленого лабиринта - “Сгееп тазе”, разыщите собаку и 
возвратите ее хозяину - СаЙег. После этого найдите центр 
зеленого лабиринта, совсем немного останется до находки Камня 
солнца - ВипзЗфопе. Этот камень - ключ для доступа к следующей 
области острова; озеро ГаКе Эргше - огромное подземелье, где 
скрывается РаКе. Запомните: головоломка в каждой комнате 
поддается решению, если Вы внимательно проанализируете все 
имеющиеся в ней предметы и монстров. Иногда лучше оставить 
монстров в живых, так как они смогут активизировать нужный 
включатель. Их также можно использовать в качестве ступеньки 
для достижения следующей области; в пещерах под Кага! 
имеется три стража. Вам нужно справиться с ними, чтобы 
добраться до короля Кшя Мое. Это элемент лавы (Гауа Еетепфа!), 
бронированное создание (Агтоге4 Сгеафиге) и Ваш двойник - Мио. 
Запомните несколько особенностей: всегда убивайте всех скелетов 
в пещерах, некоторые включатели могут быть сдвинуты, сапоги со 
снежными шипами (ЗБо\м БрщЖеЯ Воофз) могут быть найдены 
только после победы над первым стражем; в комнатах с 
затрудненными прыжками применяйте следующую технику: ‘в 
середине прыжка измените направление прыжка. Это движение - 
единственный способ делать сложные прыжки к другим областям. 


ГАМСЕВЗЕВ, 


Все предметы. выделете в меню Саге. Зажмите Я+А-В когда вы 
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набираете (гесга!1{) солдат или совершенствуете предметы. И вам 
все изделия будут доступны (включая Огасоп З]ауег) кроме 
\У!агзопя. Эта уловка работате только в японской версии, при этом 
ваши наличные станут равными 0. 

Выбор уровня: Начните игру. Нажмите А чтобы сократить карту. 
Переместите курсор в верхний левый угол карты. Затем на один 
птаг вниз и вправо. Удерживайте В пока не появтся номер уровня. 
Теперь нажимая \ илиФ чтобы выбрать уровень. Вы начнёте с 
командующими которые были до ввода кода. 

Эффект применения магических предметов: 

Сгеа$ З\ога +2 атаки: Бе] +4 защита: \М/Уап +2 аЦасК: 
Сго5$ +2 4е!епзе: Атиеф+2 защита: 

Тест звука: чтобы сделать доступным тест, проделайте всё для 
выбора уровня но вводите колд на карте не свёрнутой. 


ГАЗТ ВАТТЬЕ 


Продолжения: Чтобы получить неограниченные продолжения, 
надо, когда игра заканчивается, нажать одновременно А, ВиСи, 
держа все эти кнопки, четыре раза нажать Баг. Если к этому 
времени ты прошел первую стадию, то получишь способность 
выбирать и другие. Но этот способ не работает, если ты не прошел 
первую стадию. 
ГА\М/ММОУ\УЕВ МАМ 

Графика - трехмерная, вид прямо, вид сбоку. Испытав на 
слабоумном человеке с простой профессией газонокосильщика, 
новый препарат, вдруг замечают что он превращается в 
тениального человека, но под влиянием лекарств по внедрению 
агрессивных инстинктов у него` развивается мания величия. Он 
стремится завоевать всемирную компьютерную сеть. Вы должны 
предотвратить его замыслы. 

Перескочить уровнь, : Раизе, ^,3,А,В,А,,,А,$, З4агф, затем в 
игре Раизе, В. Выбор уровня и нейязвимость: тоже самое только в 
игре нажмите С. 


СЕММТМСЬ 
Пароли уровней: 
2: ОУКУМ 10: \УКУМ 18: 7КАМ 26: КВКВР 
3: МОМ 11: ХОТЬ 19: ХНУ 21: НОУ 
4: ЗУКУМ 12: СХКУМ 20: СВКВР 28: МВКВР 
5: ЕТРУМ 13: УМВТВ 21: РХО\УМ 29: УХЬМУМ 
6: КМКВХ 14: ТМКВХ 22: ТОКСХ 30: ОВКСХ 
7: НТРУМ 15: ВТВУМ 23: ВХОМ\УМ 
8: ММКВХ 16: \ММКВХ 24: У\УОКСХ. 
9: УРОТЬ 17: УНОУЬО 25: ЕЗРУО 


ТЕММТКС$ 2 


Логическая игра для любого возраста. Уровней - 130. Цель - 
довести любым путем лесных жителей (лемингов) до их лесной 
хижины, используя при этом все возможности лемингов. 

Прыгать с парашютом, карабкаться по вертикальной стене, 
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взорваться и при этом разрушить часть пейзажа, 
строить мостик вперед и вверх под углом 30 
градусов (если мост явно не доходит до 
противоположного берега, то при третьем ударе 
молотка необходимо дать команду повторно), 
пробивать стену вперед ‚, копать ямы по диагонали 
и вертикально вниз. Полезная функция лемингов - 
‚ встать как каменный, преградив при этом дорогу 
остальным. Таким образом, заблокировав на 
безопасном участке бестолковых с обеих сторон 
можно пока подумать как быть. Правда при этом ты теряешь этих 
блокировщиков. Есть и другие полезные функции лемингов. 


Веат ЕрурНап 

2: 1МВСРЬАСАНТЕМАССНВМИНМ 1: САМРАМАНАЕЕСЕВГАСАРЕВМ 
3: ЧВСВЫЕАНТЕМАССНВМИНМ 2: ЕАМРРВАНАЕЕСЕВГАСАРЕВМ 
4: ГАВСВЕЗЕМОЕМАССНВМТНМ 3: ЕОМРРВАНАЕЕСЕВГАСАРЕВМ 
55 ММВСВЕЗЕМОСУМАССНВМНМ 4: МСМРРВРУНМЕСЕВГАСАОЕВМ 
6: КЕВСВЫЕМОСЛЕССНВМИНМ 5: ЛМРРВРУНМРОЕВГАСА,ЕВМ 

7: ОБВСВЫЕМОСТЛЕЕЕНВМТНМ 6: МНМРРВРУНМРОУРГАСАРЕВМ 
8: СРВСВЫЕМОСЛ.ЕЕТОММИНМ 7: МИМРРВРУНМРОУРМРСАРЕВМ 
9: КЕВСВЕЛЕМОСЛЕЕТОМВННМ 8: ПМРРВРУНМРОЗРМРРНРЕВМ 

10: РАВСВЫЕМОСЛЕРГОМВНЛ, `9: МОМРРВРУНМРОУРМРРНРРВМ 


Стси$ 


1: 


розояво 


а 
© 


МТУМАШНМЕОСТВРИМЕОСТ, 
ВМУММСТНМЕОСЬВРИМЕОСЬ 
ЕРУММССГМЕОСГВРИМЕОС!, 
ВСУММССИ.СОСЬВРИМЕОСТ, 
ЕМУММССЫСМИЫ ВРООМЕОСГ, 
ВВУММССТЕСМЕСОРИМЕОСТ 
МВУММССЕСМГЕСОАНТМЕОСТ 
ЕМУММССЫ.СМТСОАНКГЕОСЬ 
МСУММССШ.СмЕсСоОнНкКОЫмМмМсг 


: МУММСОШ.СмМЕСООНКЬЫММРС 


10: НВМРРВРУНМРОЛРМРРНРРАА 
Рог 


РВОРСВМАСПЛВОВАШЕСС 
МЕАРГРМАСИЛВОВАШЕСС 
АНОРГРОРСПЛВОВАШЕСС 
АСОРГРОРРРА\ВОВАШЕСС 
РОАРГРОРРРАААСВАШЕСС 
НОАРГРОРРРАААСВАШЕСС 
ГНОРГРОРРРАААСАСШЕСС 


ГЕТНАТ ЕМЕОВСЕВ$ - П: СОМ ЕСНТЕВЬ 
Выбор этапа: на заставке наберите ^.^,4,$,Е,3,Е,Э, А,В,С. 


.НХ АТТАК СНОРТЕК 
Коды этапов: Ливия - СВСАРНС, Ма]ез41с 12 - СОАААЕА , 
Ат$егогМоха - СФААТЕА, Веш4еег ЕойПа - СОААОНА, Р!Ьоешх - 
СОФААУСА, ВашБом Уе! - СФАААТС, С\езз - СОААЦХС, ГоБзег 
ОпцаагШе - СФААСОХС, НепНоцзе - СФААУУС, —Оезег%Туо - 
СОААВЕЕ, ЕатшяАтггом - СФААЗЕЕ, Р1]апАма - СОТЕВОС, 
ЕБропа-СВЗЕВ?С, ПопипоМ1ггог - СЭГПШУЕ, СЬезз - СЭТЕФБбЕ, 
АгсГ4е - СУЕУХАЕ, Атфег1огМоуа - СЭТЕВУС ‚ Веш4еег Ео Ша - 
СБТЕТС, НорТоаЯ - СЭТЕВТ&, ОШтр!сТогер - СЭТЕЙКС, ГоБзфег 
ОцаЧгШе - СЭТЕВЯА, СгапдТЬей# - СЭТЕЗУА ‚ Е1атшя Аггом\ - 
ЛЕВбА, Вьетнам-СОСЕАЭС, ГоБз4ег Одца4гШе - СОТЕЙСС, Ве1пдеег 
Е]о4{11а-СОТЕВВЕ, Еаш!1п& Аггом - СОЕЛОЕ, НепНоцзе - 
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СОГЕКТЕ, ГауаГашр - СЭТЕЙЗА, Ащег1ог №оуа - СЗТЕАЗС, Сети 
- СЭТЕН@, Втаг!1 Вашзюгшт - СЭУКС, Егеедот Тгат-СЭТВАЯЕ, 
последний этап - ССУАВА4С (САТАВА4С). 


УВЕВТУ ОВ ШОЕАТН 


Стратегическая игра. Война за независимость североамериканских 
колоний Англии со своей метрополией. Выберите легкий уровень 
игры. Назначьте Джорджа Вашингтона главнокомандующим. 
Мощь ваших вооруженных сил состоит из солдат и флота. 
Завоевывайте большую часть территории врага. Нападайте 
дивизией в составе 500 человек, а не 400. Вербуйте генералов - 
союзников. 50 золотых будет достаточно, чтобы привлечь их на 
свою сторону. 


ИСНТ СВОЗЕОЕВ 


16 игровых площадок, на 6 из них Е] 
ведутся сражения. Управление: А № 
- магия; В-удар мечом; С-прыжок;: 
Э{багф- меню; С - в режиме меню - 
выбор. В - выход из меню. 

Очень серьезная, принципиально новая и 
увлекательная приключенческая игра. 
Рекомендуется игрокам любого пола с 12 лет. Желательно иметь 
поверхностные знания английского языка или словарь под рукой. 
Фигурки выглядят очень натурально. Музыка мягкая и приятная. 
В средневековой стране СВЕЕМ ВОО происходят странные 
события - полчища нечистой силы, наступающие со стороны 
древнего кладбища, атаковали столицу и захватили в плен 
жителей города. Похищена также одна из дочерей короля страны. 
Король вызывает на помощь лорда Давида - Светлого Крестоносца. 
Для того, чтобы начать игру, отыщите на первой площадке 
кладбище. Одна из надгробных плит легко сдвигвется, открывая 
потайной ход в потусторонний мир. 1 уровень. Вам предстоит 
отыскать ключ М 1, открывающий все двери на площадке. Затем 
отыскать и победить шарообразного монстра. 2 уровень. Вас 
ожидает сражение с пауком, необходимо также отыскать желтый 
пергамент, в котором написано в какой последовательности 
необходимо собирать магические цветы индикаторы (красный, 
желтый, зеленый, голубой). Для того, чтобы взять один из 
индикаторов, необходимо набрать 4-х значный код из 24-х 
возможных вариантов. Например, шифр на компасе - М (север), 5 
(юг), УМУ (запад), Е (восток). Шифр с фазами луны - ранняя луна, 
полнолуние, новолуние, звезда. 3 уровень. Необходимо отыскать 
каменную табличку и отнести принцессе на первую площадку. 
Пренцесса сидит в левом крыле подсобного, помещения перед 
дворцом. Она сообщит вам имя короля. Набрав код САВВОТТ 
напротив двери 1ВОМ САТЕ вы сможете пройти в закрытое 
помещение. Отыскав вентиль вы сможете напустить в 
заблокированные помещения воды и вместе с потоком подняться 
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в проемы верхнего яруса. Шкура гоблина, которую вы подберете, 
поможет вам “развязать“ языки зеленым — гоблинам, 
принимающим вас за “своего”. 4 уровень. Вас ждет сражение с 
гигантским скорпионом. Кроме того появятся ваши зеркальные 
двойники. Ведьмы будут менять вам управление джойстика. 5 
уровень. После сражений с двойниками вы обнаружите супер- 
кристалл. С помощью него вы сможете путешествовать во 
времени. Вам необходимо собрать воедино восемь белых магов, 
которые смогут наконец транспортировать вас в замок Ужаса. 
Белых магов можно собрать лишь победив всех врагов во всех 
временах: наркоманов на Бродвее, ковбоев на Диком Западе, 
воинов - ниндзя, солдат с гранатометами и летающие объекты с 
бластерами. 6 уровень. - замок Ужаса. Здесь вам необходимо 
победить толстого духа - драконг и отыскать в лабиринтах самого 
Ужаса. Это огромный мутант сидящий в позе Лотоса с четырьмя 
руками. Для начала уничтожьте все четыре магии, которые в его 
руках, затем отрубите ему голову. | 

ПРОХОЖДЕНИЕ: Ищите ключи от запертых дверей. Некоторые 
двери и решетки нужно взрывать с помощью бомб и бочонков с 
порохом. Для поднятия некоторых решеток вам придется 
перекатывать каменные шары, а это под силу лишь грамотным 
игрокам в биллиард. При необходимости пользуйтесь шкурой 
гоблина. Удар его дубины в некоторых случаях действеннее удара 
меча. Освобождайте всех пленников и ведите с ними переговоры. 
В комнатах со льдом фиксируйте свое положение с помощью 
прыжка (кн. С). В комнатах с зеркалами ищите потайную дверь. 
В комнатах со светильниками постарайтесь включить все фонари 
- это поможет вам найти тайный ход. Около голубого бассейна с 
каменной женщиной вы можете всегда дополнить свою 
жизненную энергию. Серебряный круг на полу - место записи 
игры, записавшись, вы всегда сможете начать игру с этого места. 
Всего имеется четыре файла записи, но вы можете записать 
сколько угодно раз, учитывая, что предыдущая запись стирается. 
Серебряный круг с золотистой каёмкой - телепорт. Выбрав номер 
площадки в левой части экрана, вы можете перенестись на любой 
уровень и купить там магию, пищу или оружие с латами. Если 
вам поменяли управление во время игры, выпейте бутылку вина - 
управление восстановится. Магия. Вам дается четыре вида магии. 
Можно использовать их по одной, а можно и комбинировать от 
двух до четырех в любом ‘наиболее удачном наборе. Основные 
враги это гоблины, скелеты, ведьмы, амебы, гидры и колдуны. 


Боссы уровней - драконы, мутанты, чудовища, а иногда и 
современные технические средства - танки и гранатометы. 
Оружие. На уровнях  раскидано множество оружия, 


бронированных краги латы. Внешне они ничем не отличаются, но 
на деле оказывают большее или меньшее воздействие. Старайтесь 
выбирать то оснащение, что найдено последним. Пища. Старайтесь 
запастись как можно большим количеством пищи - она 
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восстановит вам жизненную энергию. Голубое зелье - 35 единиц, 
красное зелье - 210 единиц, цыпленок - 10, кукуруза - 10, яблоко 
- 10, апельсин - 10, банан - 10, вишня -10, булка - 30, яйцо- ЗО, 
окорок- 60, мясо- 60, рыба - 60, помидор - 60, большой кусок мяса 
- 100, мед - 30. Деньги (СОГО). На некоторых площадках, особенно 
на первой можно отыскать магазины, где вы можете купить себе 
пищу, магию и оружие. Поэтому старайтесь их побольше 
заработать, это решит многие ваши проблемы. 


СНМТПУГМОС ЕОВЬЕ 
Полное вооружение: Рацзе, \,Э,А,,З,А,С,Е,\,В,\.Зват. 
Установка конфигурации: в момент когда горит Ргезз %аг% 
нажмите А+З$агф. Появится экран с установками: управления; 
количества жизней; сложность игры; звуковое сопровождение. 
99 жизней: войдите в экран установок, способом как написано 
выше, укажите количество жизней - 0. Однако начнёте вы ее с 99. 
Музыка: После окончания игры, вы получите возможность 
выбрать в тесте музыки новые мелодии. 


СОМ КМС 
Управление: А - рычание (при полном 
счетчике - максимально); В+% - подкат. С 


- наскок. Для взрослого (с 7 по 10 уровень). 
Х - удар двумя лапами. Ч, Хх - удар лапой 
сверху, У - удар лапой, Ч, У - удар лапой по 
ногам, А,Х - оглушить и выбросить за 
пределы экрана. Чтобы победить гиену 
нужно прыгнуть на неё сверху, выпустив 
когти когда она устанет и высунет язык. 
Используйте умение перекатываться для 
прохождения через кучи костей на 
зверином кладбище, а также для того, чтобы перевернуть 
дикобраза на спину. В игре жучки - могут помочь вам. Серые - 
восстанавливают жизненную энергию, синие- голосовые связки, а 
разноцветные дают возможность поиграть в бонусе. В призовом 
уровене управляя кабаненком Бумбой, вы должны поймать как 
можно больше всевозможных жуков, которых сбрасывает 
обезьяна. За тридцать жуков, пойманных Бумбой, вы получите 
целых три дополнительных жизни. Будьте внимательны - не 
проглотите ядовитую муху. Они так и норовят забросить львенка 
назад. Порычите как следует на розовую обезьяну и она бросит 
львенка куда надо. Игра очень интересная в ней много 
головоломок и увлекательных этапов. 

Код выбора уровней: и включения неуязвимости: войти в ОРТТОМ$ 
и нажать последовательно Э,А,А,В,З{атф. 

Секретный код: На экране опций наберите - В,А,Э,Э,У. 

Конец игры: ВК4У5А8\УУ. Непобедимость: АВВУГАСС.. 
Бесконечная жизнь: УбВ4А5С. Много здоровья: ВУ5ВААВТ. 
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ОМ Кма 2 


Продолжение 1-ой части, не очень удачное. Пострадала графика и 
звуки и стала больше напоминать 8 битного собрата. Небольшой 
плюс по сравнению с 1-ой частью - игра стсла более динамична. 


ЫТТЬЕ МАКОКО СНАМ’5 
ЕХСИИМа БНОРРИМС 


Тестирование звуков: на титульном экране нажмите \+А. 


ГОВО 


Суперудары: 
(при раскладке на джойстике А - удар рукой; С - удар ногой). 


РЕМТГКО У,\,3- А - взрыв 

3,3 +А - подзарядка; 3Э,Э,3З +А - запекание 

9,4 + С - топтание ногами; ,№,%,М, 3 + А - фаталити 

ОХ 3,3 +А - двойной удар кулаком 

3, =, Е+А -мощный удар; %,№\, 3 + А - крутящийся удар 

Э,З +С - пинок; 3, \,9,\, 3 +А - фаталити вблизи 

ГОВО $, +С - топтание ногами 

4,\,3 +А - выстрел; 3,3 +А - подкрутка 

4, м, +А - граната; 3, Е -А - фаталити 

ГОО «,Э +А - выстрел 

3,3 -+А - сильный толчок; %,И,=,и,Ф,М,Э +А - пинок 

4, №, < +А - штык; 4, \, =, \,$ -А - фаталити 

КАПУСТЕ <=, и,4,\,Э +А - крутящиеся ножи 
+А - дуновение бури 


3,3 -+А - сильный удар; «,Э 
У, и, Е+А- свернуть пр-ка; « 3) +А - фаталити вдали 
ЗНАОТА 4, №, = +С - сильный выпад ногой 
З, Э -+С - прыжок с подкруткой; 4,\,Э-+А - удар мечом 
эм, У, и, Е-+А - рвущие когти; «,№М,4,У,Э-А - фаталити. 


ГОБТ УКМав 


Управление: «&,3) - движение, №, - лазание по пальмам и 
лестницам. А - стрельба из лука (удар рогатым шлемом). В - удар 
мечоми (зменение положения щита). С - разговор с некоторыми 
твроями, нажатие на разные кнопки и рычаги. 

ВАГКОС. (в зеленой одежде, сверху кожанка, кличка «искусный 
боец»). Характер буйный, очень сварлив, может хорошо постоять 
за себя и за друзей. Обладает луком, переданным ему по 

- наследству, а также огромным самолюбием. 

ОГАЕ. (в зеленой одежде - «Стена»). Умеет 
блокировать все подряд, выдерживает небольшие 
й нагрузки сверху, может спускаться с больших 
®:. высот, не вредя своему организму (для этого 
5’ поднимите щит вверх горизонтально земле), может 
служить в качестве колонны. 

ЕВ!ТК. Умеет прыгать, очень быстро бегвет, умеет 
прошибать некоторые стены, перегородки а также 
обидчиков своим рогатым шлемом, от ` чего 
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страдает в последствии сильной головной болью. Однако мотание 
головы в разные стороны излечивает его почище анальгина. 
Лучшее применение: использовать его в качестве разведчика. 
Коды этапов: дос 

2 - СВЗ8Т, 3 -ТЁЬРТ, 4 - СВ№Ь, 5- ММО; 6- ЕШОТ, 

Т -ТВ$$, 8_-РЕВНБ, 9 - СУВМ, 10- ВВ1Г$, ИП - ТВЗ$, 

12 - УГСМ, {13 с 9СКУ 14 -РНВО, 15 - С1ВО, 16 - 5РКЪ, 

17 - МММ, 18- ‚ 19-ТМРГ, 20 - ТТВ$, 21- ПЛУ, 
22 - РМС, 23 - ВТВУ, 24 - МЕБ, 25 - ВУТЗ, 26 - СВИТ, 
27 - НОРР, 28 - МВТ, 29 - УВТВ, 30- М8, 31 - \УКУУ, 
32 - СМВО, 33 - 8ЗВЫ, 34 - ТВОВ, 35 - ЕМТМ, 36 - \МВЬГВ, 
37 - РОБУ, 38 - ТВРО; 39 - ТЕЕЕ, 40 - ЕВСТ, 41-48ВМ№4, 
42 - МЫТВ. 


ГОБТ \МОВГО 


Режим сражений для 2-х: введите пароль СГУПЛУАК. 

Выбор уровня: для старта на любом уровне, введите МАСТСВОХ 
затем войдите на экранн ОрЯ1опз. 

Пароли: 2 - АМО4АУГ2А:З - 4ААБОМСК:4 - САККАСОК: 

5 - АЗМ.ЛАКМ: 6 - 9МО5ВК58: 7 - ЕОООГЗСИ: 8 - №522ТАН?: 

9 - МКАО26ТА: 10- 4ОМТОВО6: 11- ЕМ8Р1558:12 - ОЕСН1РРС: 
13- <СО5ГМЕЕ:14- 794209854: 15- У4ОТВСРО:16 - ВААТУЕОСК: 
17- ГКАСТЛЕТА. 

Другой охотник: если вы устали играть обычным охотником, 
введите пароль КЕОНОМТВ. 


ГОТО ТОВВО СНАШЕМСЕ 


Графика- вид на автомобиль сзади, при игре вдвоем экран делится 

горизонтально на две части. Попробуйте самые быстрые гонки - 

поединки на ВЕСА СЕМЕБЗГ5. Эта гонка представляет из себя 8 

изнурительных, стремительных этапов соревнований по трассам 

страны. Дождь, туман, снег и жара, а также многое другое, 

встанут на вашем пути. 

Переход на следующий уровень: введите своё имя как МАМБЕГ. 

Супер 1.015: введите своё имя как ВГОСРАСЕ. 

Коды этапов:  ЭГЕЕРЕВКБЗ, НЕВВЕВТ, ВИОБИМЕБЗЬ, 
АРРГЕ РТЕ, ЭТАМОТЗН, МАГГОУХ. 


ГОТОБ 2 
Гонки со стрельбой: введите имя первого игрока - РОО РГЕАБЕ и 
нажмите В. Скрытая, игра на 1 или 2 игроков. 


Выбор этапа игры: на заставке 10 раз перезагрузите компьютер 
(Везеё). Удерживайте № пока загружается режим опций - и 
окажетесь в экране выбора этапа игры (кнопками или ©). 


М1 АВВАМБЬ ВАТЬЕ ТАМК 


Неуязвимость: В процессе демонстрации игры, нажмите 
В,В,С,В,С,.С,С,В,С,В,В,С. 


А Пате 797 81 


МАОРЕМ МЕС. ?92 
Салют победителю: в конце игры дождитесь появления 
окончательного счета наберите код: 


АСУСЕСЬСАВУВЕВЬВАС Ск С.5.С. 


МАШООЕМ МЕТ ‘93 


Отмена времени: Как только начнется игра, удерживая №, 
нажмите кнопку С. 


МАОРОЕМ МЕГ '94 


Перескочить уровень: С этой уловкой, вы можете перепрыгнуть 
серию Р1ауоЁ!. Когда вы выберете“‘игру р!ауо{Р, нажмите ЭТАВТ. 
Вы увидите что все игры закончены. Нажмите БТАВТ снова. Вы 
можете это делать до тех пор пока не дойдете до финала. 


МАФШОЕМ МЕГ. '95 


Новые команды: на экране Мела, нажмите В, А,С,А,С. Вы должны 
услышать “РОМ.” Просмотрите команды, и новая (ДасЕзопуШе 
апа СагоПпа) будет в концесписка. 

Игра в 1 мин: на экране установок (зефар): В,В,С,С,А,А,В,В. Вы 
услышите “Вооп? если вы сделали правильно. 

Четверть в {1 мин.: для быстрой игрынажмите &,Э,«,Э, У на 
экране зефир. Быстрро бросить монету: на 1 экране установок 
опций: А,С,С,В,В. Вы услышите “Воот” 


МАООЕМ МЕГ. '96 


Код команды: Атз$егдат Апига!з СВВСАСВ 
Вагсе]опа Огагопз СВСАААА: ЕгапКРиг& Са]аху СВСАСАС 
ТГоп4оп Мопагсрз СВСВВВВ: Вет Ете СВССАСА 


Эсоапа С]аутогез СВССССС 
Тест звука: на экране Саше Зефир: С,А,С,А,В. 
Тиго мяч: А,С,С,В,В до того как появится основное меню. 


МАШООЕМ МЕГ. `'97 


Код установок: чтобы ввести этот код, выберете “Кгоп$ ОЁсе” в 
основном меню, затем выбери ”51:т Ор” чтобы войти в установки 
имгры. ВВедитье 1 из следующих кодов как своё имя. 
ОУЕВРАТ № ш За]агу Сар О15СО все игроки 70-х 
НАРРУ РАУБЗ все игноки 50-х и 60-х 

Т5ГПМОСАМЕ ЁЕА Брог&$ феат МЕ\М’ УТАУЕ-вся команда 80-х 
ВОоОМ Все лучшие игроки 

Тест звука: включите игру. Когда на экране появится заставка- 
МадЧеп нажмите С,А,С,А,С,А,В.А 


МАПООЕМ МЕГ '98 
Секретная команда: для доступности Бопиз команды, создайте 
новую команду с именем “СоасНез”. 


МАСТС 5СНООГ ВОБ 


Поездка на волшебном школьном автобусе. Игра написана по 
популярной телевизионной передаче и ряду бестселлеров. Дети 
вместе с учительницей госпожой Ег1771е, на автобусе совершают 
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интергалактическое путешествие вокруг нашей солнечной 
системы, исследуя каждую планету. Посещая планеты, стройте 
вашу собственную солнечную систему, делайте моментальный 
снимок для космического журнала. Дети от игры получат не 
только удовольствие от игры, но и много узнают. 


МАВВЕЕ МАОМЕЗ `` 
Выбор уровня: необходимо в экране опций установить следующие 
значения: ТЕЗТ ЕХ: 2 и ТЕЗТ МОБС:5. Поеле этого поместите 
курсор на БЕГЕСТ БЕУЕГ. Вы продолжите игру с любого уровня. 


МАБВСО’5 МАСТС ЕООТВАШМ, 
Коды уровней: НАОМТГМС ВЗТОКЕ СОМСЕТМК ЕСТОРТЬЕЗМ 
АМ САВАСЕ ТВАЕЕГС ЕГРГ КВОБТУ ВАКВЕГ СВАВТВЕЕ 
УУГМОУР. 


МАВ1О АМОВЕТТТ ВАСГМС 
Пароли: 2УР8 ОТЕЕ УЗКОМ С5ХМ ТОАВ - полностью 
экипированная машина “ту с1гси! саг” и полный кошелек. 
ЕОЗ@о ФГОУ 5ОВУ АМАЕ ЗМАА - для машины “Зргшф слгса саг” 
с экипировкой по полному разряду и кое - какая наличность. 


КУОЕ \МТ.О2 \9С6б ВАУН ТУАА - машина “СфосК саг” и деньги. 
МАВТО ГЕМТХ НОСКЕУ 


Смена уровня мастерства команды: введите пароль АВВА САРА 
ВВА2 и нажмите 5$агф - будет написано Ва Разз\уога. Ставите 
курсор на Сапзе| и нажимаете Бфагф. Выбираете Ехе {оп или 
Тоигпатеп$ и выбираете любую команду. На экране Тодау’$ МафсЬ 
вы должны выбрать уровень мастерства вашей и команды 
противника (\,4), а нажимая А или В поменять его. , 
Итра на чёрном льду: введите пароль СЕМЕ МТВГ АПЕЗ инажмите 
Эфагф, на экране будет написано - Ва Разз\уога. Начните игру и 
ват каток будем серым. 

Коды встреч: ЕЕРА ВГОА ЕЗАА —Е\УА ВГСЕ ЕУАА 
ЕМУТА ОГОЕ ЕХАА ЕМУА ВГАЕ ЕЗАА —ЕМТА ОГОЕ ЕУАА 
ЕбУА ВГАА ЕЗАА —ЕТУА ВГСА ЕОЕА. 


МАВКУ МАВК: МаЕе уопг омп_ тиз1с У14ео 


Может быть, тебе удастся догадаться, что означают 
дополнительные сцены, появляющиеся после того, как ты, начав 
игру, нажмешь и будешь удерживать А и С одновременно. Потом 
нажми БТАЕВКТ и перейди в режим П - ПО!гес%. После чего нажми 
А; В и С, а затем * и, если изображение на экране не покажется 
тебе достаточно странным, снова нажми 96аг% - увидишь еще одно. 


МАВБУЕГ ГАМО 
Режим обзора: “СП, АМО КГ”. Выбор уровня: “АКОЕ.” 
Пароли выбора уровней: 


1-2: ХМ 2-1: РАУХ 3-1: АОММ —4-[: ЗМОК 
1-3: №50@ 2-2: ЗУ 3-2: СУКЗ 4-2: ВОАО 
1-4: ФОСТ 2-3: АОХУ 3-3: ВВМ 4-3: ОВОР 
1-5: 030С 2-4: ХТС 3-4: ХУМК 4-4: АОМТ 
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1-6: ХОБ\У 2-5: АБМУМ 3-5: ВТ 4- 
1-7: УЛХТ . 2-6: ДТОХ 3-6: ЗТЕК 4 
2-7: А\УМО 3-7: НСН 


МАБТЕВ ОЕ МОМБЫТЕВЗ 


Титры: на экране заглавия- зажмите А+В+С потом Ю%агф. Вы 
войдёте в режим теститрования звука. Снова зажав А+В+С 
нажмите Э$аг%. Тест звука: на экране заглавия нажмите А+В+С. 


МАХ1ИМУОМ САВМАСЕ 
Бонусовский раунд: на уровне “Зап Егапс15со” возмите АТМ 


механизм. Затем повернитесь вправо и проведите специальную 
атаку для входа в бонусовский уровень. 

Дополнительная жизнь: в конце первого уровня когда появится 
первый Босс, заберитесь на стену. Когда вы будете на верху, 
держитесь всю дорогу левее до тех пор пока не услышите звуки. 
Когда вы дойдёте до аллеи с болыпой дверью, поднимитесь вверх 
по стене, где обнаружите несколько жизней и продолжений. 
Секретная комната: на уровне с лифтами (уровень 2) идите по 
правой стороне экрана и прыгните на стену с левой стороны 
последнёго окна, затем выпрыгните через последнее окно! 

Статуя свободы: в сцене где Сагпазе удерживает Уепотп-а взятого 
в плен, быстро нажмите В, С несколько раз. Если всё сделаете 
правильно вы увидите сцену дерущегося Бр!1Чег-Мап-а. 


МАМ БАСА: МОТАМТ ЕТСНТЕВ 


Только Боссы: если хочешь биться с боссами, минуя. обычные 
стадии, то выйди в опции, выбери звуковой тест и введи звук 18. 
Затем выбери тест звуковых эффектов и выбери звук 12. После 
этого выйди из опций и нажми клавишу ЭТАВБТ. 


МАВООРШАМИ 


Увлекательная игра головоломка 
с хорошей мультипликационной В 
графикой и музыкой. Пятнистая 
пантера используя прямо таки 
волшебные свойства своего 
хвоста, хочет довести слона до 


цирка. А свойства хвоста 
меняются в процессе игры, в 
зависимости от найденных 


иконок: лесенка - позволяет выстроить лестницу для прохождения 
препятствия или натянуть хвост для переправы; мышка - пугает 
слона так, что тот способен разрушить некоторые препятствия на 
своём пути; пружина - позволяет прыгать ещё выше; парашют - 
позволяет прыгать и парить в воздухе; щит - защищает слона от 
камнепада; молоток - разбивает скалы и проходы; Совет: 
Пролетающая птичка, с иконкой - подсказка прохождения 
препятствия. Некоторые противники уничтожаются, только 
ударом сзади. Пароль: 1 - САТС. 
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МАХЙТМ У\УАВБЬ 


Герой вооружённый мечом Й 
продвигаясь вперед уничтожает 
всякую нечисть. Драки с Е 
прохождением, в духе Ваге [Чо 
Спас е. : 
Бои с боссами: Чтобы сразиться с — 
боссами уровней, необходимо в ма 
опциях установить БоцпЯ Тез$ - . 
звук 18 и Бе Тез$ - звук 72, ЭТАВТ. Убив босса 1-го уровня, вы 
продолжите битву с боссом второго уровня, ит. д. 


МеРОМАГШО’5 ТВЕАБОВЕ: Гапа Адуепфаге 


Веселый человечек гуляв по лесу нашел кусок карты где . Чтоб 
получить остальные части, он должен победить 3 Боссов. Двигаясь 
по ходу игры человечек собирает мешочки с золотом, а уничтожая 
врагов получает всякую еду. Затем встретив вход в МсДональдс он 
может пополнить свое здоровье (гамбургеры, картошку фри, 
коктейль) купить жизнь (10Р), возможность замораживать и 
летать на воздушном шаре. Игра для детей 6-8 лет. Совет: 1 Босс 
уязвим в момент поедания забранных у вас гамбургеров. Любой 
уровень: на фирменной заставке нажмите последовательно 
=, Э,А,В,С слышав звуковой сигнал нажмите баг. 


МЕАМ ВЕАМ МАСНТМЕ 
Еазу Могта| Нага Наг4ез% 


Уровень 2: ВВВН НСУУ ССУУ ВВСУ 
Уровень 3: СРСС ВСВУ УСРС СУСС 
Уровень 4: ВСНУ — УВСР ВСсСВ — РРВН 
Уровень 5: - СВВР НСВУ  ВРОС  СВРВ 
Уровень 6: СВСР СРРУ УУСС  РССУ 
Уровень Т: РУВВ РВСН — РСВВ ВРСН 
Уровень 8: УСРН СНСУ  СУНУ  СРСУ 
Уровень 9: УРНВ ВРНН ВРВС РОНС ` 


Уровень 10: ВУСН НВУС  ССВУ —СВУН 
Уровень 11: СРВС СВВВ  ВУУН  СРНВ 
Уровень 12: ВННУ СССсУ СССВ ВСНВ 
Уровень 13: УНВВ —РУНС НСРН —ВВСУ 


МЕСА ВОМВЕВ МАМ 
Пароли этапов: 
1.2 - 6800, 1.3 - 5120, 1.4 - 7420, 2.1 - 1961, 2.2 - 2731, 2.3 - 5571, 
2.4 - 1051, 2.5 - 9799, 3.1 - 45042, 3.2 - 8112, 3.3 - 7422, 3.4 - 1052, 
3.5 - 3352, 4.1 - 9643, 4.2 - 0513, 4.3 - 9723, 4.4 - 33553, 4.5 - 5653, 
5.1-6264, 5.2 - 6344, 5.3 - 9184, 5.4 - 5654, 5.5 - 7954, Е1за1-0515. 
МЕСА-ГО-МАМТА 
Игра делится на эпохи в каждой из которых ваша задача 
завоевать последовательно все три имеющихся острова ‚ площадь 
которых (колличество сектозов) увеличивается от эпохи к эпохе. 
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+еА ИГ, \ Условия начало игры вы определяете сами: 
аа 30 за предводитель (цвет знамен на ваших башнях), 
количество противников и число людей с 

9 которыми вы начинаете свое завоевание. Делается 

__. это следующим образом: в верхней строке меню вы 

В она 100 ес выбираете остров (количество противников вы 


== & видите в виде портретов предводителей). Затем 
> Ф Р1ау 1з1ап4 
к я/м° нажимаете на строку Рау 13]ап@ и вы видите 
Ф-Т максимальное количество человечков, которые 
сы могут принять участие в баталии. Подведя курсор 


Ви Свы определяете свое количество. После этого 
подведя курсор к свободному сектору на карте и 
кнопкой В вы определяете место высадки своих 
войск, расположение других вы можете видеть как 
до определения вашего места так и после этого. С этого момента 
игра началась. Первое что вы обнаруживаете что вы голы (то бишь 
безоружны). Для устранения этого недостатка необходимо 
выделить несколько человек на изобретение. Для этого щелкнув 
кнопкой С на иконке “лампочка” и выбрав вооружение, а оно 
может быть оборонительного или наступательного характера, 
определяете количество человек которые будут этим заниматься 
(кн. В), чем больше людей - тем быстрее. Советую по началу 
определить в изобретатели почти всех. После того, как У вас 
появится, например, копье, вы можете вооружить воинов и 
посадить их для обороны крепости на вышки, которые вокруг 
крепости. Для этого подведя курсор к иконке “человек в окошке”, 
и нажав С вы увидите количество людей которых вы можете 
поставить на охрану. Нажав на ОК ваш курсор примет форму 
иконки “человек в окне’ подведя курсор к крепости вы 
усаживаете их на башни кнопкой С. Для наступления естественно 
надо оружие типа пики или катапульты. После того как и ониу 
вас появились можете отправлять ваше войско на завоевания. 
Нажав на иконку “меч” вы определяете сколько в вашей группе 
будет человек и с каким оружием. После определения группы 
наступательных (оборонительных, вообщем пеших) сил курсор, 
который принял форму меча, вы определяете сектор для 
наступления. На этом ваше вмешательство почти закончилось. 
Войска сами находят и уничтожают противника. Смотрите, чтоб 
среди них были с вооружением не только против пехоты, но и для 
разрушения крепости. После того как они ее разрушат, а в числе 
группы должны быть и простые люди, они и начнут строительство 
вашей новой крепости в этом секторе. Изобретение щитов 
впоследствии дает вам возможность ремонтировать ваши башни. С 
ростом вашей цивилизации ваша крепость перевоплощается на 
глазах и даже строится вспомогательная крепость в этом же 
секторе, развивается добывающая промышленность, на которую 
тоже необходимо выделить работников. И не забудьте, что иконка 


„ #1 под иконку, напоминающую крепость и кнопками 
3 
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человечка, в верху экрана, заведует интенсивностью выполняемых 
работ, иначе вы рискуете сидеть у телевизора очень долго. 
Введите слово ЗООГЗ на экране паролей (РАЗЗУОВО ЭСВЕЕМ) 
для секретной игры на астероидах. 

Эпоха Пароль 

2 - АВООСУХХЗГ, 4 - ЧКВОГЕХХЕН 

6 - ООВОРОУЕТТАУ, 8 - МЕСОМАМУХС@ 

9 - ЕКЕРЕСЗВУБ; ЕТМАГ - УООУВУЗДОМН (ОВЕРОСМОРОМУ) 


МЕСА ТОВЫСАМ 
Переход на следующий уровень: (Раизе), 3, е,4,Э,%,В. 
Переход на предыдущий уровень: (Рачзе),3,«,%,Э,А. 
Бесконечная энергия: (Рацзе),А,А,А,В,В,В,А,А,А. 
Режим реверса: (Рапзе),\,\,$,$,=,3,е=,Э,А,В. 
Скрытый уровень: соберите все алмазы. Удостоверитесь что ваш 
счет имеет двсиные ноли (6800, 2001, и т.д.) как только этого 
добъётесь бегите на подъемник который опускается вниз. Более не 
следует стрелять иначе количество очков изменится и уловка не 
сработает. Когда вы достигните основания подъемника, бежите в 
право и вам будет доступно скрытая стадия! 


МЕСА Б\УТУ 


Одна из неплохих в своём жанре игра. Эффектные звуки и 
неплохая музыка. По стилю относится к аркадной стрелялке. 
Графика вид сверху. При игре в двоём: один летит на вертолёте 
другой на джипе. Подсказка: в начале игры справа находится 
иконка неуязвимости. 


МЕВСЬ 


Очень динамичная игра. Можно играть в 2 режимах: агса4е и ог15- 
1па]1. Играя в режиме Огеша! в процессе игры вы освобождая 
друзей можете по ходу менять одного героя на другого, применять 
найденные предметы по мере необходимости. Шо дороге вы 
увидите палатку, где вы сможете поменять добытые медали. На 
рисунке вы видите меню обмена (15 медалей): поправить здоровье 
(сэндвич, суп, аптечка), мины, 
эффективность оружия, жизнь, секрет 
этапа. Совет: играя в режиме агсаде, 
обнаружив предмет не спешите его брать, щ 
если это аптечка уничтожьте сначала всех в 
противников, но и не уходите с экрана, # 
назад уже не вернуться. Выбирайте бойца 
в зависимости от здоровья, наличия и 
эффективности его оружия 
Восстановление здоровья: в момент когда № 
вы найдёте аптечку, и столбик начнёт 
заполняться, быстро переключитесь на № 
экран выбора персонажей, и вы увидите № 
как восстановится здоровье у всех сразу. | . 
Усложнение игры: начните игру в 


нормальном режиме, затем нажмите А+В-С и Бат. 


МЕТАГ МАВТМЕЗ 


Игра военно-стратегического типа, в которой вы атакуете врагов 
на многочисленных островах. 

Пароли к уровням: 

2 -НВВТ, 3-РСВС, 4 - МУ/ТМ, 5-1$МО, 6-СЕ$Т, 
Т-ЭРТВ, 8-МВЬВ, 9-РВ$С, 10 - РНТМ, ИП - ТВ№Б, 

12 - ВМБМ, 13 - ПОСР, 14-ЕКОУ, 15 - УБНМ, 16 - СГРЬ, 

17 - ГМУУ, 18 -СЕМВБ, 19 - 3СВБУ, 20 - КМВ. 


МСКЕУ МАМТА 

Выбор уровней: войдите в ОРТ1ОМЗ там 
войдите в ВО0ОМР ТЕЗТ. Поставьте в 
ЗООМР ТЕЗТ МО$С на СОМТТМОЕ, в 
КХ - АРРЕАВ, в БРЕЕСН - ТНТМК, 
теперь опустите курсор на ЕХГГ и 
удерживайте «& до появления звукового 
сигнала колокольчика, затем нажмите 
Эфаг и выходите из ОРТЮМБ и вы 
увидите таблицу выбор уровней и т.д 
Секретная игра: находясь на уровне с садом. Идите вверх до 
области с тёмной комнатой. Не убивайте бабочек!!! Необходимо 
включить переключатель. Венитесь на 2 или 3 уровень. Прыгните 
на бабочку чтобы добраться до платформы. Подберите все 
предметы, а подойдя к вопросу вы попадёте к тайной игре. 


МТСК & МАСК 
Экран установок: после того как появится слово ЗЕСА нажмите - 
А,В,С,‚З$агф и ещё 3 раза всю последовательность. 


МСКЕУ МООБЕ АМЬО РОМАГО РОСК 


Пароли: 2 - король треф, дама червей, король червей, король пик 
3 - король бубей, король треф, король червей, король пик. 


МТСВОМАСНТМЕБ 


Коды, вводимые в паузе. Вечная жизнь В,4,с,4,\,%, У; 
усиление инерции С,\, ,Э,А,В,А,С; . 
увеличение скорости ^,Ф,А,В,,3,С,З4аг&; 

усложнение ,Э,е,Э,\,Х,З{агь%; 

большее усложнение «,$,\,9, 3,4, А,%; 

хорошее управление ^,В,%,С, ,З+а,Э; 

дополнительная трасса А,\,В,%,С, = ,З+аг, 3. 


М1СВО МАСЕШИЕБВ 2 МШУТАВУ 


Дикие гонки на самолетах, машинах, танках и катерах величиной 
со спичечный коробок, а окружающий мир этих лилипутов - 
поверхность стола, с разбросанными ручками и тетрадками, 
лужайка во дворе или пыльный деревянный пол. Жужжание 
крохотных моторов и турбин, скрежет миниатюрных тормозов и 
очень тщательно прорисованные пейзажи отлично сочетаются с 
бешенной скоростью! 


с» ЧЕТОМ, МОР ВОС, НОКРом АСИ Е 


88 


СЕКРЕТИ. ТРАсеА: А, А, Ь, САЛА. Ь, С, 514". 


Быстрая машина: ^ФАВ«ЗЭ удерживая С нажмите ат“. 
Повышенная сложность: 3 =3/^Ф удерживая Ф нажмите З$ат%. 
Очень сложная игра: =4^$3ЭУ удерживая А+ нажмите З4аг$. 


МОМЕНТ ВЕБЗОТАМСЕ 


Ваша задача спасти шестерых узников, которых похитил и 
держит прикованными к стене злой колдун. Игра по стилю схожа 
с Дендевской Контрой - прохождение со стрельбой и побеждением 
Боссов в конце каждого. Однако не такая простая как на 8 битной. 
Выбор оружия и всевозможных других приспособлений очень 
разнообразно, здесь и 
самонаводящиеся № 
ракеты, огнемет, лазер, | 
просто автомат и всякие | 
другие технические | 
приспособления, 
позволяющие поражать 
противников по всему | 
экрану. Шо ходу вам ^ 
попадаются красные ключики, всего вы можете их взять не более 
шести по количеству узников, которых вы должны спасти. В 
начале каждого следующего уровня вы попадаете в арсенал с 
оружием где меняете набранные ключи на понравившееся вам 
оружие или дополнительную жизнь, а она равна всем 6 
набранным ключам. Количество ключей, требуемых для обмена, 
можно увидеть внизу таблички с оружием. Ключи можно добыть 
уничтожив вражеского солдата в красной форме, поэтому пока у 
вас нет всех ключей подпускайте их поближе и после выстрела 
ключ ваш. Научитесь стрелять во все стороны на бегу, без этого 
вам не пройти дальше второго уровня. 

Перескочить уровень: на экране заглавия удерживая-С нажмите 
Эбагф. Далее в игре остановив её (Раизе), нажмите А. Продолжив 
игру вы окажетесь на следующем уровне. 


МС 29 
Выбор миссии: \УЕХВЗОЗСИТЕВ 
АГСЕУРТУВССНС, Т1ТНКРЕСУССЛТОВЕ, БСОЕВЗМОННВ.ЛЕ 


МТ@нт & МАСС 


Усилить героев: войдите в меню выбора персонажа, при появлении 
надписи “Уеу У/Ю1ср” нажмите &,А,С затем отпустите, появится 
меню персонажей. Пролистайте кн. &, появятся неизвестные 
персонажи. Поменяйтесь с ними необходимыми предметами. 
Лишнее оружие затем можно продать. 

Накормить героев: выберете команду ЗЭраге, затем - Коод. Проделав 
это несколько раз можно накопить запасы пищи даже более 40 ед. 
Получить золото: наймите 2-х наёмников и сразитесь с 
противником. Затем исключите (1151115) одного из них и войдите 
в меню просмотра предметов, вы обнаружите, что золота 
прибавилось. 
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ея Ч - Е аофаых кам 
М!СНТУ МАХ ЕЫЫ 1.” 
50 различных миров. правление - А - : Вь = * 
одиночный выстрел, удерживать А 175 

сек. - стельба веером. В - прыжок. С -й 
взять или положить предмет. С+\ или%® 
С+3/= - кинуть предмет. % - 
присесть, 2 раза % - лечь. ры 
Это логическая игра, целью которой 
является - собрать все необходимые На ::: 
для вас предметы, имеющиеся на уровне. После того как вы 
нашли такой предмет, необходимо перетащить его и кинуть в - 
“черную дыру”, их на уровне может быть несколько. Надо сказать 
что это не так просто, ландшафт местности очень сложный, и 
чтобы донести собираемые предметьы: до цели надо решить немало 
головоломок. Количество предметсв, которое надо собрать можно 
увидеть в столбце меню, которое сопровождает вас во время игры. 
Кроме этих предметов на уровне раскиданы и другие предметы, 
которые могут вам помочь в решении основной задачи. Например, 
подкидная доска поможет вам перебросить ваш предмет выше. 
Для этого необходимо положить его на один конец доски, а на 
другой кинуть камень, который также надо найти и поднести к 
доске. Надувной шар поможет вам поднять нужный вам предмет, 
если вы подойдете под него и кинете предмет вверх (используя 
С+%®). Кроме этого, найдя по ходу игры золотую дудочку вы 
получите помощника, который защитит вас от противников, 
мешающихся под ногами. Внимательно осматривайте каждый 
уголок местности, т.к. не обнаружив рычажок лифта или магнита 
вам не удастся выбраться из тупика. В ходе игры можно найти 
способность прыгать вместе с предметом, это очень полезно, т.к. 
ваш герой свой груз может только толкать или перекидывать на 
небольшую выедту. И последнее - выполнение вашей миссии на 
уровне не бесконечно после отсчета таймера до нуля вы теряете 
одну жизнь, которую кстати можно пополнять в ходе игры. 
Совет: чтобы полностью избавиться от противника необходимо: 
парализовав выстрелом, поднять и выбросить его (используя кн. 
С). В поиске предметов и черных дыр вам поможет стрелка, 
которая находится в верхней строке экрана. 

Очень динамичная игра с неплохим звуковым сопровождением. 
Коды даются как правило после прохождения 3 этапов. 

Коды уровней: 2 - ОВВКВМНКС*, 3 - ОВСООЕКМ\МР», 

4 - РВСМВБЬЕС45*, 5 - ОВОзССа<87 


М1ОнНтТуУ МОВРНЫМ Ромег Вапхегз 


В $ страшных и трудных уровней вы должны помешать планам 
волшебника ВЦа Верцза и спасти планету. Можно выбрать цвет 
вашего героя “Ро\жег Вапжег” - Красный, Желтый, Синий, 
Розовый или Черный! 

Уничтожить всех: зажмите А и удерживайте до тех пор пока ваш 
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терой не начнёт мигать, затем отпустите. 


№М1е6 у МогрЬт Ро\мег Вапоегз. Те Мо\е 


Теперь вы можете играть вашим героем, в новой редакции игры. 
Сражения на 6 стадиях. Драки с лордом еда, Со!даг и Гуап Ооте. 
Вы - единственный кто может защитить ангела Сгоуе. 

При борьбе Боссов в конце Стадии 1, незабывайте двигаться по 
экрану избегая лазеров. Используйте комбинации броска и удара. 
Если вы окружены врагами и выхода нет нажмите кн. аттаки 
пока герой не замерцает отпустив кнопку произойдет мощный 
взрыв. При борьбе с лордом еда, в Стадии 4, вы будете только 
способный атаковать его руку. Когда его рука откроется и 
закроется 3 раза, по земле побежит огонь. Чтобы избежать его, 
прыгните слева направо. Если вы находитесь в конце Стадии 5, и 
единственное что вы видите - Золотую Статую, ударьте по ней. 
Статуя сломазтся и вы перейдёте на следующий уровень. В Стадии 
6, Вы будете бороться против “уап Есфо-М”. Если он схватит вас 
вы получите электрический удар (отнимает 1/3 вашего здоровья). 
Находитесь подальше от него, а нападайте по диагонали. 


МТКЕ УТКА РОУ’ЕВ ГООТВАШ 


Иммитатор американского футбола. 

Быстрый нападающий: выбрав нападение-удар с рук (Рип+) зайдите 
в меню и замените (Зи за 1оп) вашего нападающего на быстрого 
с рейтингом скорости более 80. Захватив мяч отбежите на край 
поля и бегите по направлению к вражеским воротам. Игроки 
противника при этом будут только стоять раскрыв рты: 

Еша(: играть в финале за ВиЁР ао ВЩ35, введите ГуС4А2и 


МБАРУЕМТОВЕЗ ОЕ ЕЫМК (ТНЕ) 


Выбор этапа: Во время игры нажмите два раза Юфагф и выйдите из 
меню. После этого нажмите 4+Эаг& и удерживая 5%агф нажмите 
4 раза Э, 4 раза «=, 3 раза 9, 3 раза &,‚Э,Э,Е,‚Е,Э,Е. 
Выберите опцию “Сфеаф”, и у вас будут 50 ключей, все свитки и 
заклинания. 


МТВРА ЗРОВТЬТАТК ВАЗЕВАШ, 
Секрет: если базы перегружены или у компьютера есть игроки на 
2 или 3 базе, нажмите В и перебросьте мяч к 3 базе, а затем 
быстро к первой. 


МТЭТЕВ МОТЕ 
Коды уровней: 2 - МАСТСЬ, 3 - \УПМООМ,, 4 - РИЛАБ, 
5-СОГОЕМ, 6-САБРЕК. 


МТМЕСОТА КАТБ 


Бильярд. Управление: А - размах, удар, В - цифры на шарах, С - 
отмена удара ‚, зажать В «= стрелка курсора- сменить центровку 
удара (прыгающий шар, закрутка, подкрутка). 

Азартная игра - универсальный бильярд. Более разнообразная и 
сложная игрушка по сравнению с БФЕ РОКЕТ. 4 режима игры : 
ЭТОКУ, ТООВМАМЕМТ, УЕВЗОБ, ТВСК САМЕ. Первые две 
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версии - игра с компьютером. Режим УЕВЗОБ включает в себя 7 
разных игр со своими правилами : 

- СНТ ВАТ, (15 шаров ), приз 5000 $; 

- ММЕ ВА, (9 шаров) приз 4000 $, по порядку; 

ОМЕ РОСКЕТ (15шаров) приз 3000 $, игра в свою лузу 

- ВОТАТТОМ ( 15 шаров) - игра до 120 очков, шары забиваются 
- по номерному порядку (1-1 очко, 2 - 2 очка и т.д.) 14.1 

- СОМТПМООЧЗВ те же правила ; 

- СОТ ТНВОАТ ( 15 шаров ) - 3 игрока, 1 или 2 компьютер; 

- ТНВЕЕ ВАШ, - три шара на поле. И последний режим игры 

- ТАТСК САМЕ - трюки с выставленными на бильярдный стол 
рюмками, задание - закатить 6 шаров одним ударом и т.д. 


МЪВРА Брогёз$а\ ВазебаП 


Легкий выход: Если в команде компьютера есть игроки 2 и 3 или 
базовой линии, нажмите З и пронесите мяч к 3 базовой линии, 
затем быстро к первой. Вы увидите убегающих, но бегущий 
первый из них так медленно возвращается к базовой линии что вы 
можете всегда перехватить его. 


МОМОРОГУ 


Смысл игры в установлении монополии на право производства и 
торговли, предоставлении услуг и развлечений, скупке 
транспортных и энергетических компаний и всякого другого, что 
посчитаете нужным. Игра развивает 
рационализм мышления. В начале игры 
вы определяте количество игроков 
(можно играть и с компьютером), даете 
имена, и определяете форму фишек и их 
цвет. Далее, компьютер определяет 
право первого хода. Кому повезло тот 
первый кидает кубики (как в любой 
детской игре такого рода). В 
зависимости от выпавшей суммы, игрок передвигает свою фишку 
вперед. И вот здесь и начинается игра. Вы можете попасть в 
клетку с какой нибудь компанией, стоимость пишется внизу 
клетки. Решение за вами, купить или нет. Если вы покупаете, то 
игрок попавший в вашу клетку платит вам. Клетки могут быть и 
такие, где вам придется заплатить не только своему конкуренту, 
но и государству в виде налогов, штрафов и страховок. Можно не 
только купить, но и устроить аукцион, где нужно соизмеримо с 
необходимостью и возможностью конкурентов вести торги. 
Передвигая курсор на позицию с вашим именем кн. А - 
назначение более высокой цены, В - финансовое состояние 
играющих. Если вы играете с компьютером и вы замечаете, что он 
при назначении цены начинает задумываться, значит он скоро 
откажется от торгов. Есть клетки, где надо считать, выгодно ли 
просто отдать 200 $, или лучше поделиться 10 % с оборота. 
Покупая недвижимость типа отеля или домов, то в процессе игры 
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они принесут вам прибыль. Если в игре у вас кончились деньги, 
не беда, вы можете продать купленные отели, если считаете что 
они не эффектиивны. Для этого войдя в опцию “Ка1зе СазЬ” 
(увеличить наличные) выбирете наименрование зданий для 
продажи (если у вас их несколько кн. 9, - выбор). Купив одну 
из улиц можно строить дома на ней, что также приносит доход. 
Нажав на кн. С вы увидите разноцветные кубики это купленная 
недвижимость. Остерегайтесь попасть в тюрьму, (За!)- пропуск 
нескольких ходов. Таким образом: чем больше клеток, купленных 
вами, тем больше вероятность заплатить вам вашему соседу 
конкуренту, и соответственно, толще ваш кошелек. 


МООМ\У/АСКЕВ 


Выбор этапов: удерживайте &+А на 2-м джойстике и включите 
игру, когда появится логотип ВБИСА нажмите БТАВТ. Когда 
начнется игра, нажимая "“ЗЭ или «& сможете выбрать этап. 
Металлическая мышь: собирайте звездочки в следующем порядке: 
этап 2-1, второй зтаж тридцатого клуба, первое окно справа; этап 
2-2, верх уровня, вторая машина справа; этап 2-3, середина 
уровня парка машин, первая машина справа; этап 3-2,. второе 
надгробие. 

МОВБТАТ, КОМВАТ 
Код на кровь: А,В,А,С,А,В,В Выход в таблицу: %,\,е,Е,А,Э,$ 
КАТАШТУ: исполняются вплотную 


Сапо У,%,,Е,Д; Зсогр1оп держа У,\,\, У-отпустить 
ЗчЬ-Йего 3,%,3Э,А; Зопуа Э,3,Е, Е, ЗТАВТ; 
Ва1Чеп Э,Е,‚Е, Ед; Уопру Сазе Э,Э,Э,А; 


ла Кап держа ЭТАВТ стрелку покругу на 360 от противника | 


МОВТАГ КОМВАТ 2 
Код выхода в таблицу: (ООМЕ) =,4,е,Э,$,Э,Е,Е,Э,З 
ЭРапе Тзипя: Превращения в Ми Капё:е,Э,Э,В 


Кап Гао: =, 4, <=, 7; ЗцЬ Йего: 34,3, Х 
Зсогр1юп: (\,\; Ва!4етп: %,е,Э, С 
К{Цапа: В, В, В; Вагаса: 4,4, С 


«Зорпу Сасе: э,3,Е,Е,, А; М!Пепа: А держать 3 с, отп. 
Горящий череп - «&,«, Х 

2 горящих черепа- «=, &,Э, Х; 3 гор-х черепа-@, е,Э),Э,Х 
Младенчество - &,3,\, 7; Дружба - =,,,Э, 7 
Внутренняя смерть - держать 1 2-3 с, отп. 

Смерть с превращением в Кинтаро - держать А 25 секунд, 
отпустить за шаг перед противником 


* держа ЗТАКТ, 9,4, \,$ 


$ир его: 
Подкат - держа $, нажать А+НВ-+С 
Заморозка - 4,3, А, Заморозка земли - %, &, С 


Младенчество - $, , «=, удар ногой 
Дружба - `@,©,%, 7; Смерть от мороза -3,3,%,7, 
затем 3,4, 3,3,Х (рядом с противником) 
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Смерть от ледяного меча -держа А, нажать «, ©,,Э 


* \,4,Э,3 

Эсогрюоп: 
Бросок в воздухе - В, когда рядом с противником в воздухе 
Копье - , =, А, Телепорт. - удар «,, 7 


Захват ноги - 3,9, С, Младенчество - , ,, 7, 

Дружба - =, <=,4, Х, Огненная смерть - ®,\, 7 

Смерть с обугленными костями -9, 9, ^, Хх 

Смерть с разрубанием туловища - держа Х, %,3,3,3 и отпустить 
* 4% 3,3, ЗТАВТ 


Тах: 
Землетрясение - держать С - 3$ с., отп. 
Захват - 3,3, С; Энерговолна - %3,%,е, 7 
Удар об землю - нажимать, не переставая, Х в броске 
Сломать спину - В, когда рядом с противником в воздухе 


Младенчество - 9,9, #, С; Дружба - 9,4, ^^, с 
Смерть с вырыванием головы - держа А,Э9,Э,Э,и отпустить 
Смерть с вырыванием рук - В, В, В, В, А - 
* держа ЗТАВТ, ^^, 4-+С 

КИапа: 
Разрез веером - +Х; Кидать веер - 9,3, Х+А 
Вспороть веером - «=, =, , Х; Воздушная атака - 9,4, ©, Х 
Младенчество - 4,4, У, С; Дружба - ‚9,4, 4, С 
Поцелуй смерти - держа С,Э,Э,,Э и отпустить 
Смерть от веера - В, В, В, й 


*„Э 9, -+С 

ВагакКа: 
Двойной пинок - 2, 7; Голубая молния - Фе, Х 
Разрез бритвой - Е-+хХ; Злобные ножницы -,, Е, А 


Младенчество - 3,Э3,3, 7: Дружба- ^№М3Э,3,7 
Смерть с отсечением головы - &, &,,Х 
Кровавая смерть - =,Э,$,Э, А 
* Э,Э,\Ф-+С (при 6 кнопках 7) 

Зовипу Саре: 
Зеленый мяч - =,4,Э, А; 
Зеленый мяч верхом - 3э,%,е,Х 
Теневой апперкот - «,4,е, Х 
Теневой удар ногой - &,Э, С; Разбивание мяча - С+В 
Младенчество - Е, ‚Е, 7; Дружба - 4,4, 4, 7, 
Смерть с отрыванием туловища - %,%,3,3, А 
Смерть с отлетанием головы - з,Э,$,^ (У-+А-+В-+С, при 1-ом 
ударе) * №, \, ФС 


Гли Сапр: 
Суперудар ногой - 3,3, 7 
Суперудар двумя ногами - держать С 3-5 с. и отп. 
Огненный мяч -9,Э, Х; Огненный мяч низом -9,3, А 


Младенчество -9,4,3,, С; Дружба - %,е,Е,Е, С 
Смерть от апперкота - стрелки по кругу на 360 градусов 
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Смерть от дракона - ч%,Э,, <, 7 


* 9,3, Э-+В 
М1еепа: 
Юла - =, =,%, 7; Суперудар ногой - Эээ, с 
Бросок - держать Х 2-3 с. и отпустить 
Младенчество - $,\,\, 7; Дружба - 9,44, и 


Кровавая смерть - %,&,Э, С 
Смерть с выплевыванием костей - держать Й 2-3 с. и отпустить 


#3, $, ЭС 

РерйЕе: 
Подкат - В+А+С; Кислотный плевок - %,Э,Х 
Смертельный мяч - ©, Е,Х+А; Невидимость - “,\,$,Х 
Младенчество - 4, ,«,С; Дружба - =, Е, 4,С 


Смертельный язык - &,@,\%,А 
Смегть с разрезанием туловища - э,3,4.7 (из невидимости) 
*$,Э,Э+3ТАВТ 


Кип? [20: 
Телепортация - У, \; Бросание шляпы - ‚3, А 
Удар ногой в воздухе - в прыжке нажать +7, 
Вращение - ^,\,С; Смертельный язык - %,Э,Э,Э,С; 


Младенчество - ,,Э,Э,Х; Дружба - =, =, <=,$,7, 
Смерть с разрезанием туловища - держа С,В,,Э 


+ Э,Э,Э+А 

Влудеп: 
Телепортация - 4, \; Торпеда - «,,Э 
Молния - 4,3,А: Младенчество - У, 4, ,7, 
Удар током - держать Х 3-4 с. и отпустить (рядом) 
Дружба Ш $,=,3,7 
Смерть от шока - держать С 5 с, отпустить и ‘нажимать В+С 
Смерть от апперкота - держать Х 10 си отпустить 


% держа ТАКТ \,\^,\+А 

ЕЕВСАШТУ: поставить ооор; МАЗТУ!, 6 уровень,в конце экрана 
«, =, Е, БТАВТ 

* помеченные таким знаком Фаталити выполняются только на 
двух рингах - гробница и мост, на короткой дистанции. 


МОВТАТ КОМВАТ 3 
Вход в таблицы: 
1 - А,С,\,В,\,В,А,%; 
2 - В,А,4,©,А,Ф,С,Э,\,%; 
3 -С,ЗЭ,А,,А,^,С,Э,А,Е,А,. 
Драться несколькими бойцами: Нажать и удерживать А+В+С, 
Эфагф (вводится при запуске) Драться ЭтоКе: Включить приставку 
и дождаться звуков гонга и набрать А,В,В,А,4,А,В,В, А,“ 
Вводится для двух игроков изменением изображений на шести 
картинках, первые из которых - изображение дракона. Далее 
нажимать соответственно номеру, кнопки А или В или С на двух 
джойстиках соответственно. (АВСАВС) Активизироавть Этоке - 


Е 
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205205 Мофаго - 969141 БЭБао Карп - 033564 Сумасшедшая драка- 
985125 Четверть энергии 121000 или 000121 Казино- 987666 
Быстрый апперкот -688688. Без индикатора энергии - 987123 
Бесконечный бег - 466466. 

О - изображение дракона Время на фаталити (25с) -955955. 


1 - МК (буквы) Встроенная игра- 642468 

2 - Уше - Уапя Встроенная игра (2)-303606 

3 - цифра 3 Отмена блоков - 020020 

4 -? (знак вопроса) Отмена бросков - 100100 

5 - светящаяся замочная скважина Битва пооБ БаБо{-769342 
6 - Сого Превращения- 460460 

Т - Ва1\4еп Бесконечное время- 667 

8 - ББао Кап Мигание - 688422 

9 - Череп Отнять полжизни-033000 или 000033 
Доп. коды - 123926 ; 981189 

Обозначения: 


(“сокращенный вариант при использовании таблицы) 

З{аре- ГабаП{у на ЭБао Карп?’5 Томег, ТВе Биб\уау, Тве РЦ шо 

Апппа|П$у- чтобы сделать, надо, чтобы противник выиграл один 

раунд, сделать Мегсу 

(держа У,$-4) вдали от противника, что добавит ему жизни 

Ег1епаз р и ВаБаП%фу- чтобы сделать, надо не использовать блок 

СопБо$- не блокируемые связки 

Тргом- А очень близко (перекидываете противника через себя) 
эир-его 

Тсе ВаП: %,Э,А; [се Зво\ег: 4,3,Х; 

[се ЭББо\ег Ёгоп&: 4,3, «=,Х; [се Зво\ег Бета: %, <=, Э, Хх 

Тсе К]опез: 4, ©, А; ЭНае: «, А&В&С 

Еафа!14у1: е, ©, %, Е, У [вне подсечки] 

У, 3, <=, 7 [вне подсечки] (“вне подсечкиуУ) 

Кафан+у 2: В, В, У, В, У [вблизи] (*вблизиуУ) 

$, 3, Ч, 3, А [вблизи] 

Апниа! у: 3, Л, 1 [вблизи]; Л, Л, Х [вблизи] 

Енеп4зЫр: С, С, У, У, №; —ВаБашу: 4, е, Е, 7 


: Х, А, С, 7, & & 7 (6 6% 30%) 
Х, Х, А, @ & С, Е & 1 Е &7, 17, 2 Е & 7 (3 5 19%) 
У, Х, Х, А, С, 7, ® &7; Х,А, С, 1, е & 7 
эртукег 
Гоп Сгепаде:%, ,Х; ЗВог%ф Сгепа4е: 4, , А 
Вафоп Тргом: 9, 3,7; Вафоп Тыр: 9, Е, А 


Кафа %у 1: 4, Э, 4, Э, В [Волизи| 
4, 3, $, 3, В [вблизи] (*вблизи ‚Э.С ) 

РафаНу 2. Э, Э, 3, С вдали] 

Ап1та1%у: У, У, У, В [на расстоянии подсечки] 

У, У, У, В [на расстоянии подсечки] 

Ег1епазр1р: А, У, У, А; Ваау: 4, %, Э, еХ 
Эбасе: 9, ^, №, 7 
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СотБосз: С, Х, Х, А, удар ногой в воздухе, Вафоп ТЬго\ (661% 36%) 
С, Х, Х, А, % & Х, удар ногой в воздухе, Вафоп ТЬгом (50%) 
Х, Х, А (3 614 18%) 
эпап? Т$ипр: 
Уо]сап1с ЕгирНоп: 3, &, Е, С; — ЕтеБаПз: 1: &, Е, Х 
Превращения в Сугах: В,В,В 
2: , =, Э,хХ;_ 3: Е, = Э,3Э,х 
Тах: 9», 3, 4, А 
КаБа]1: А, В, 7 
Капо: &, 9, В 
Кипе Гао: У, У, В, У 
Тла Капё: джойстик на 360 градусов 
№16 У о: \, ^, М 
ЗеКфог: \, 3, =, У 
ЗВееуа :Держа С, 3, %, Э, отпустить С 
З1ш4е!: «, Ч, ©, С- или-3, 4, 3, С.С 
Зопуа: 4& УЕ А&В 
ЗтоЁе: &, &, А — 
ЭЗфгуКег: 9, Э, 3,7 
ЗцЬ-Йего: 3, 4, Э, Х 
Каба1%у 1 : держа А, $, 3, 3, У, отпустить А [вблизи] 
Держа А, Ч, 3, 4, 3, отпустить А [вблизи] 
(Хдержать А подойти к сопернику и отпустить) 
Гафа114у 2: держа А, У, В, У, В, отпустить А [вблизи] 
(держать А подойти к сопернику и отпустить) 
Ап1та!у: держа Х, У, У, У, отпустить Х 
Егеп9зЫр: С,С,У,У,%; ВаЬа114: У, У, У, С 
Эбаве: \, ^, Е, А 
СотЪов: С, Х, Х, А, < & 7;(5 ВШ 28%) 


Х, Х, А, 7 (4 Ь\ 19%); Х, Х, 7 З Ви 18%) 
Х, И, А, < &7; С, 7, + &7 

эопуа 
В тез: 4, Э, А; Всуе К1ск: е, е, Х, 7 


Эёцаге \У/ауе Рипср: 9, &, Х 

Теё Сгаь: Ч & А & В 

Кафа у 1: е, 3, 4, 4, у; Ф, %, 4, ЭС 

(*У недалеко от соперника) ` 

КафаН%у 2: Держа В & У, Ж, А, Е, %, отпустить В & У 
[на другом конце экрана] 

Апита!у: Держа А, ©, 3, %, 3, отпустить А [вблизи] 
‘(держать А подойти к сопернику и отпустить) 
Ег1епазб1р: ©, 2. «<, 4, У; Ваау: %, 4, Э.С 


Эбасе: 3, 9, 
Сотроз : 7, 7, х, ^. А, < & Х (6 5 34%) 
Х, Х,А, е& Х; Х, Х, А, Е& 7 
этоке 
Нагрооп: &, , А; Те!ерог$ Оррегси$: 9, 3, С 


Шшу1зИЦу: А, Л, У; А1г ТЬго\: В (в воздухе) 


97 


Кафа114у 1: \, ^, 3, % [на расстоянии экрана] 

(‘держа В нажать% на другом конце экрана) 

ЕабаНфу 2: Держа У+В,%,9,3,\, отпустить У & В [на расстоянии 

подсечки] 

Ап1таН4у: 9, 3, 3, В [на расстоянии дальше прыжка] 

Ег1епаср1р: У, У, У, 7 [на расстоянии экрана] 

Ваау: Ч, +, Е, <=, 7; Заре: Э, 3, У, Сс 

СотьБоз: Нагрооп, Х, Х, С, 2, А (5 5% 24%) 

Х, Х, А, Таерог%, Х, Нагрооп, Я & Х (7 №14 40%) 

Х, Х, А (3 Ш 17%); Х, Х, 7 (3 ы4 19%) 

удар ногой в воздухе, Теерог%, С, Алт ТЮго\м (3 618 28%) 
эшае! 

Е1геБа| (в воздухе) : 4, 3, С; Ештеьа| (на земле) : %, 3, А 

Эсгеат Рий: Э, 3, Э,Х; Её: Е, Е, 9,72 

Каба фу 1 : У, В, В, У & В [вблизи] 

У, У, «, Е, У & = [вблизи] (*У-В вблизи) 

ГафаП фу 2: У, У, В, У, В [на расстоянии подсечки] 

У, У, В, У, < [на расстоянии подсечки] 

(2У,В на расстоянии подсечки) 


Апита|Ку: 9, Э, ^, Х; ээх 
Ег1епазр1р: У, У, У, У, У, №; ВаБа11%у: У, У, У, М 
Эбаре : %, \, А 


СотБоз: Х, Х, А, 7, Е! 51$, Ат Е'гебаЙ (5 В{ 31%) 
7. Х, Х, 4 & Х, удар ногой в воздухе, А1г ЕатеБа! (6 В 40%) 
Х, Х, А, 7 (4 В\ 22%); 7, Х, Х, А, @,, 7; 2, Х, А, 7 
зеКюг 
Неа% ЗееКег: =, 4, &, Х; За М1зз1е: >. Э, А 
Теерог: Э, 3, С 
Еафа|1$у 1: А, У, У, В [на расстоянии подсечки] 
, <, <, 7 [на расстоянии подсечки] 
(=У,В на расстоянии подсечки) 
Гафа\%у 2: 9, Э, Э, Е, В [вдали] 
Ап!таШу: 9, 3, 4, к роливи} $, 4, 4, ^^ [вблизи] 
Ег1еп4зрар: У, У, У, У ВаБа!ву: «=, +. 4, У, й 
Эфаре: У, У, У, 4 
СотБоз: Х, Х, 1, 7, < & 7 (5 54 26%); Х, Х, А (3 4 18%) 
И, 2, © & 7 (3 в 19%) 
Те!ерог&, ударногой в воздухе, 5%4га1#0% М1ззШе (3 В 22%) 
Х, Х, С, А; Хх, Хх, п 
Неа$ БееКег, Теерог%, У, А, 54га1=1% М1ззе 
№Мещ УоК 
Ахе Оррегси%: 4, 3, Х; ЗВооф Аггом: %, «, А 
Эые!4 Апга: &, &, &, 7; Брош4ег Зат: %, 3, С 
ЕафаНфу 1: \®, ^, Е, Э, В [вблизи] 
$, 3, 3, 7 [вблизи] (*В вблизи) 
Кафа!14у 2: ©, Е, Ч, Х [вдали] 
, е, <, Х [на расстоянии прыжка] (*Х несколько раз вдали) 
АпитаШу: Э, 3, 4, 4 [вблизи] (*4 вблизи) 
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4, 4, 4 на расстоянии подсечки] 

Ене”Азв1р: У, У, У, %; ВаЪау: Э, ©, >; <=, А 

7 касе: У, У, В 

СотБоз: С, Х, Х, А, Ахе Оррегсиф,Ахе  ррегоць 2 (7 БК 41%) 

Х, Х, А, Ахе Оррегсифбу, Х, Х, 

— АхеОррегсий, Х, ЗвошШ4ег ЗтазЬ (5 В 34%) 

7., 7.. Х, Х, А, 7; Х, Ъ, А, А (4 В 21%) 
Пи Кап? 

Н1як Огасоп Еге: 9, 3, Х;Го\м Пгахоп Ете: 3, Э, А 

Нушя К1сЕ: 9, Э, 7 

В1сусе КасК:Держать С (3 сек.) ‚ отпустить 

РафаН\у 1: 3, Э, Ч, Ч, С (*С вне подсечки) 

Э, Э, Э, Е, Э, С [рядом] 

Рафа! \у 2: \, %, №, №, В& У; №, №, Л) У&В 

Атуштау: %, %, [На расстоянии подсечки 

Ег1епазЫр: У, У, У, 4 & У; ВаБа!\у: 4, $, 4, 7 

базе : У, В,В,С 

-СотБоз: Х, Х, В, С, С, 1, С; С, С, й, «=, 7 

Х, Х, В, С, С, 4, С (7 514 34%); Х, С, С, Х; С (5 5% 25%) 

Удар ногой в воздухе, Н1ев Огавоп Е!1ге, Е1ушя К1еК (3 БЦ 22%) 
Кип? Гао 

Наф ТЬго\“: <. 5, А; П:\е КусК: ^\, %, 7 (в воздухе) 

УГЬ!:1 8Р:1, У (нажимайте У,‚чтобы он продолжал вертеться) 

Теерог: 4, М; Габа у 1: У, В, У, В, 

В & \, В& У, [вне подсечки] (*У В, недалеко от соперника) 

Кафащу 2: Э, Э, <, 4, Х [на расстоянии подсечки] 

АптаН%у: У, У, У, У, В [вблизи] 

ЕгепазЫ1р: У, А, У, С [вне подсечки];  ВаБа\%у: 4 ээх 

Зваре: 4, %, Э, Э, 

СотЬоз: Х, А, Х, А, с. 7, +7 (34%) 


Капо: 
КпЁе ТЬго\: 4, ©, Х; КиЁе Оррегсиё: , Э, Х 
СгаЪ & ВЦе: 4, Э, А; А1т ТЬго\: В (в воздухе) 


Еушя СаппопЬБаП: Держать С (3 зес.) ‚Отпустить 

Рафа1%у 1: Держать А, 9, %, 4, 3, отпустить А [вблизи] 

Э, 3, 3З, А [вблизи] 

РГафа1\%у 2: А, В, В, 7 [на расстоянии подсечки] 

3, Э, 3З, 7 [вне подсечки] 

АпппаН%$у: держа Х, В, В, В, отпустить Х [вблизи] 

держа Х, 9, 9, Э, отпустить Х [вблизи] 

(“держа Х подойти и отпустить) 

Енеп4зЫр: С, У, У, 7; Вафа! {у: Э, 3, Ч, 4, С 

Эбаве: й, \, <, С 

СотЬос: удар рукой, Х, Сгоцср 

Рипев, $ & Х, удар ногой в воздухе, Ки Ше З1азВ (37%) 

Х, Х, 1, 0, С, 2, © & 7; Х, Х, У, С, <= & 7(5 631%) 

Х, Х, Сгоцер РипеВ, удар ногой в воздухе, Ап? ТЮто\м (5 6 28%) 
удар ногой в воздухе, Е!ушй КаппопБаП, удар ногой в воздухе, 
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Кое Оррегси& (4 1% 25%) 
Х, Х, А; 7, 2, С, & & 2 
Х, Х, А, У, Х, У, Х, Нор КасЕЁ, Аш ТЬЮго\ — 
У, Х, Х, Сгочер Рипев,удар ногой в воздухе, СаппопБа 
Кара!: 
Ригре Е1геБаП: &, &, Х; Тота4о Эрт: «, 9, С 
Сгоцпа Вагог: &, &, <, У; 
Еаба4у 1: 4, Х, Е, 3, В (вне подсечки) 
=,е,Э,$,В (вне подсечки) 
Рафа| бу 2: У, В, В, В, 7 [вблизи]; У, В, В, В, Х 
Апппа\%у: держа Х, %, 3, 4, Э, отпустить Х [вблизи] 
Держать Х (3 зес.) ‚Отпустить Х 
Ег1епазр1р: У, С, У, У, М 
ВаБа[5+у: У, У, С; Бабе: В, В, 7 
СотЪоз: С, С, Х, Х, 4 & Х, Нор К1сЁ, Рагре Е1геБа|, Сбгоипа 
Ватхог (7 51% 45% миТои& Сгоцпа Ватог) 
Тогпа4о Бр Сгоцпа Ватог, С, С, Х, Х, $ & Х, удар ногой в 
воздухе, Ригр]е Е1геБа| (9 в{ 56%) 
Х, Х, 4, 42, 2 (5 {4 25%) 
удар ногой в воздухе, Тогпадо Эр!т, Сгоцпа Ватог, С, С, Х, Х, $ 
& Х, удар ногой в воздухе, Ригр]е Е1геБаП (10 1% 66%) 
Х, Х, 4 & Х, ударногой в воздухе, Ригре Е1геБаЙ 
Тогпадо брёш, С, С, Х, Х, А, удар ногой в воздухе, Ригр!е ФЧгефаП 
У, С, Х, Х, 4 & Х, удар ногой в воздухе (с С), Ригре Еалгефа 
Х, Х, Сгоцев РипсВ, Ух 


— 


— 


Тах: 
53118е М155!е: ‚ЭХ; ОочЫе М1з:!е: 3,3, е,Х 
эпо4ег З1ат:3 ‚3,7; Софера Рипер:,З,А 


Софсра ТЮго\: ТЬго\м, нажимать Х 
Васк ВгеаКег: В (В воздухе) 
СгоипЯ БтазЬ: держать С (3 зес.). отпустить 
Кафа у 1: держа В, \, 4%, 3, ^, отпустить В [вблизи] (*В вблизи) 
Держа В, 3, Ч, <, Л, 3, отпустить В [вблизи] 
ГабаПу 2: У, В, У, У, С [здали] 
(=В,С быстро, недалеко от соперника) 
У, У, У, В, С [вдали] 
Ап1таЦ%у: держа А, 9, 3, 4, 3, отпустить А (вблизи) 
(‘держа А подойти к сопернику и отпустить) 
ЕнепазЬр: С, У, У, С; —ВаБаЦ%у: Ч, %, Ч, С 

А 


Эбаре: 4, Э, 4, 

СотЪЬоз: Я, 7, 4+Х, Х; В, А, Х, Е+А (7 В 34%) 

Х, Х, В, А, «+7; Хх,Х,В,е+Х; Х.Х,А,В,Е+Х; 
Сугах: 

№: Карфаге: &, &, С; Ехр!одште Теерог&: 9, 4, В 


Гоп Сгепа4е ТЬго\: держа С, %, 9,7 
ЭБогё Сгепа4е ТЮго\м: держа С, «&, <, 7 
РИе Онуег: 4, Э, В, А (вблизи) 

Раба у 1: $, 4, ^, 4, Х; , ^, №, 4, Хх 
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Кафа11%у 2: Ч, Ч, Э, А, У [вблизи] (*Х недалеко от противника) 


Держа В, %, <, ^, Э, $, отпустить В - У [вблизи] 

Атитоа! у: ^, ^, %, \, [вблизи]; ХЛ), А, \, %, (вблизи) 
Ег!епазЬ1р: У, У, У, №; ВабБаШЦу: 9, Э, Е, Х. ФЗасе: У, В, У 
Сотов: Х, Х, 1, Х, 2, < & 17 (6 514 30%) 


Х, Х, А (3 В 18%); Х, Х, С А 
7, 7, Е + 7 (3 В 19%); Хх, Хх, ий - 
Топ Сгепаде, №, © & 7, 4 &Х (3 В 50%) 
эпееуа: 
Мера З%отр: %, №; Сгоипа З+отр: «, %, <=, 7 
Е1геБа!: 4, 3, Хх 
Рафа {у 1: »,№,Х,Э,А [вблизи]; Э,Э,3З,А [вблизи] (*А вблизи) 
Гафа!14у 2: держа 7, 9, Е, 9, Э, отпустить 7 [вблизи] 
Держа 7, 9, Э, Э, Отпустить 7 [вблизи] 
(“держа 7 подойти вплотную к сопернику = отпустить) 
Ап1та|%&у: У, В, В, В, В [вблизи] 
Ег1еп4з:р: %, 3, 4, Э, пауза на 1/2 сек., Х 
ВаБа11%у: \, 4, Ч, =,7. Заре: 4, Э, 4, З, А 
СопаБоз: Х, Х, А, ДА, 1, С, @ & 7 (7 1 37%) 
& Х (4 №16 22%); С, 7, 7, & & С (4% 19%) 
эпао Кайп: 
Э), Э, А , Э, удар ногой ээх 
Стрелять: &, &, 9, Х или А Разговаривать: %, Ф%, 7, 
Смеяться: %, У, С 
Мофаго 
3, Э.А ,^; Стрелять: , , Х 
ОТЛУМАТЕ МОВБТАГ КОМБАТ 4 
Последняя разработка популярнейшей игры. Известна также под 
названием МОВТАГ КОМБАТ 4. 32 Мет. 1-2 игрока. 25 бойцов. В 
таблице появляются резервные бойцы из МК 1, МК П, МК Зи 
несколько секретных бойцов - ЗАБЕ, ВАХ, ЕВМАС, МООВ БАГ 
ВОТ (их можно выбрать как обычных бойцов). Имеется несколько 
дополнительных задних планов. Кроме всего этого есть турнир 2 
на 2 (по два бойца с каждой стороны), а так же турнир 8 на 8 (по 
восемь бойцов с каждой стороны). Помимо стандартных 
добиваний типа ГАТАШТУ, АМТМАШМТУ, ВАВАШТУ и ЕВТЕМО- 
ЭН!Р зведено новое зверское избиение с добиванием 
суперапперкотом - ВВОТАШМТУ. Даже бывалый игрок не всегда 
сможет выполнить его. 4 уровня сложности. 
СУПЕРКОЛД! На заставке (ЗТАВБТ,ОРТ1ОМЭ) наберите 2 раза код 
С ЗА, =, А,\. При правильном исполнении появятся три строки. 
В меню СНЕАТБЬ вы можете установить от 5 до 95 кредитов. В 
меню ЗЕСВЕТБЬ просмотреть досье на игроков и включить нужный 
фон. В меню КПЛЕВБ СОПШЕЗ - можно включить в игру боссов 
МОТАВО и ЗНАО КАНМ, как обычных бойцов. Чтобы играть за 
ЗшоцКа человека выберете БтоцКа Киборга и одновременно 
нажмите &+Х+У+2+В. Держите кнопки пока неначался раунд. 
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Робот исчезнет а из пламени появится старый нинзя. 


Превращения в других бойцов: 
Ваш У, В, С. Вере У, В, В, 7. 
З4гуКег 3з,3,3,7. Тах >, 3, Ф.-с. 
Мер мо ХА, Х, ХХ. «аЧе >, +, ФВ. 
Зопуа 4+У+А-В.- Капо =, Э-+В. 
М!Пеепа У, В, 7. ЗаЬ-Йего Ээ, ч, Э+хХ. 
ЗиЬ-Йего(МК2)В, В, У, У. Копа Гао У, У, В, У. 
Зек$ог 4, Э, Е+В. Капа >, ХФ, Э+У. 
ЕгтаКк $, 4, №. ЭКогр1оп У, $, Э-+А. 
Сугах В 3 раза. КаБа1 А, В, 7 
5тае! =, 4, Е+С. ЭтокКе Э), Э.А 


Т1а Капё ®, 4, ©, ^, Э 
Все ВВОТАГГТУ делаются вплотную. 
СУПЕР У Ы. 
МоОНТУОГЕ 
Стрела - 4, ©, А. 
Удар томагавком снизу - %, 9, Х. 
Теневой удар плечом - 9, Э, С. 
Проецировать отражение -, ,,7. 
Комбинация 1 - 7, 7, & +7. 
Комбинация 2 - С, Х, Х, А, /. 
Гафа|1%у 1 (вплотную) - \, ®, Е, Э, В. 
Еафа!4у 2 (на расст. удара) - =,=,%,Х 
Ег!епаз1р (на расст. удара) - ыы У 
ВаБа!14у (с любого расст.) - 9, 5. 
Вгифа у - Х,Х,7,С,С,В,В,А,А,Х,И. 
Эфаре ГабфаПфу (вплотную) - У, У, В. 
ЭМОКЕ из МКЗ 


Дротик - «, Е-+А. 
Телепортация Э, Э, С. 
Невидимость - Э, Э, У. 


Бросок - В, находясь в воздухе. 

Комбинация 1 -Х, Х, А. ' 

Комбинация 2 -@, (0, А. 

Комбинация 3 - Х, Х, С, 0, А. 

Кафа\фу 1 (издалека) - \, ^, Э, 4. 

Раба {у 2 (на расстоянии удара) удерживая У+В, нажимайте \, 
‚ 9, Л, затем отпустите У+В. 

Реваз р (на расстоянии удара) У,У,У,7. 

ВаБа!4у (с любого расст.) - 4, 4, ©, +7. 

Вищай%у - Х, С, С, &, В, В, А, А, Х, В, В. 

ЭЗ4аве РафаЦ%у (вплотную) - %, 3, 4, С 
ВАМ 


Молния - &, ©, Х. 

Огненный шар - %, 3, Х. 
Супер удар. - +7. 
Комбинация 1-Х, Х,А, еЕ+Х. 
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Комбинация 2 - 1, 1, С, 7, ЕЯ. 

Вгщау - Х,Х,В,С,7,В,С,7,В,Х,А. 
эТВУКЕК 

Граната поверху - 4, +Х. 

Граната понизу - 4, Е+А. 

Выстрел - , Э, Х. 

Подсечка - ‚+7. 

Бросок с помощью дубины - %,3,7. 

Комбинация 1 - С, С, В-Я. 

Комбинация 2 - С, Х, Х, А. 

Гафа|14у 1 (издалека) - 9, Э, 3, С. 

Еафа!1%у 2 (вплотную) - 4,3,,Э,В 

Ег1епаз р (с любого расст.) - А,У,У,А 

ВаБа!1%у (с люб. расст.) - %,3,3,е,Х. 

ВижаЩу - Х,А,й,С,Х,А.,С,7,Х,С,С. 

Эбаае ГафаП%у (вплотную) - 9,\,\,7. 
КАМО | 


Бросок кинжала - %, «, Х. 
Удар кинжалом снизу - %, 9, Х. 
Удар “Пушечное ядро” удерживайте С. 
Вертикальный шар - 9, %, 3+7. 
Схватить и трясти - %, 3, А. 
Бросок в воздухе - нажмите в воздухе В. 
Комбинация 1 -Й, 7, С, +7. 
Комбинация 2 -Х, Х, Ф+А, 4+Х. 
Комбинация 3 - Х, Х, 7, С, «+7. 
Гафа11%у 1 - (на расст. удара) А, В, В, 1. 
Каба1%у 2- (вплотную) удерживая А, 
нажмите Э,%,%, Э отпустите А. 
Ег1епаз1р (в любом месте экр.) - С,У,У, 
ВаБа!1+у (в любой т. экр.) - %,3,4$,$,С. 
ВгщаШу -Х, А, В, А, Х, В, 1, С, В, 7 
Эбазе Гафа!1%у - (вплотную) \, \, <, С. 
СУКАХ 


Энергетическая сеть - &, &, С. 
Телепортация - %, 9, В. 

Бомба близко - удерживая С, нажмите В, 
В ‚2, отпустите С. 

Бомба далеко - удерживая С, нажмите 9, 
3, 7, отпустите С. 

С, Х, Х, Ч+Х. 

Комбинация 3 - С,С,Х,Х,Ф+А,Ф-+Х. 
Еаба|1+у 1 (на расст. удара) - 4,4, ‚Э.В. 
Раба у 2 (вплотную) - У,В,В,В,7, 
ЕгепазЫр (в любой т. экр.)- У,С,У,У, М. 
ВаБа+фу (в любой т. экрана) - У, У, С. 
ВгибаПу - Х, В, С, С, С, 4, А, А, Х, А. 
ЭЗ{ахе ГабаП%у (вплотную) - В, В, 7. 


ЗОВ 7ЕВО (из МК-ПТ) 


Заморозка - У, З, А. 
Ледяной душ - 4, 3, Х. 
Ледяной двойник -%, Е+А. 
Скольжение - е-+В-+С. 


Комбинация 1- ХХ, Х, +7. 
Комбинация? - #1, И, +7. 
Комбинация 3 - Х, Х, А, С, 7, ЕР. 
Еафа114у 1 (на расст. удара) - &,«,$,,У. 
Гафа1%у 2 (вплотную) -В,В,У,В, У. 
Ег1епазЫр (в любой т. экр.) - С, У, У, М. 
ВааЦбу (в любой т. экр.) - %, <, ©, 7. 
Вгща\у - Х,С,7,А,Х,7,7,Х,Х,А,Х. 
ЭЗаре ГафаП%у (вплотную) - =,4,3,3,7. 
ЭНАМС ТЗОМС 
Огненный череп - &, &, Х. 
Два огненных черепа - &, ©, Э, Х. 
Три огненных черепа - &,@&,Э,Э,Х. 
Извержение - 9, <, Е, С. 
Комбинация 1 - 7, 7, &+ 1. 
Комбинация 2 - С, Х, Х, А, «+7. 
Рафа1$у 1 - (вплотную) удерж-я А, 
$ч,Э3,3,$. Отпустите А. 
Рафа у 2 - (вплотную) удерж-я А, 
у, ,У,. Отпустите А. 
ЕнепазЫ:р - (в любом месте) С,У,У,Ч. 
ВаБа!14$у (в любом месте) - У,У,У,С. 
Вау - Х,В,В,В,С,Х,А,А,В,В,Х. 
Обаре ГабаПШ%у (вплотную) - \, ^, <, А. 
КОМС ГАО _ 
Бросок шляпой - &, 9, А. 
Телепортация - %, №. 
Удар с толчком - №, 4, 7. 
Вращение - Э, Ф, 3, У (У неск. раз). 
Комбинация 1 -Х, С, +7. 
Комбинация 2 - С, С, «+7. 
Комбинация 3 -Х, А, Х, А, С, С, +7. 
Еаба!1%у 1 (в любой т. экр..) - УВВ, Ч. 
Рафа1%у 2 (вплотную) - 3, Э, <, Ч, Х. 
РЕг1епазЬ1р (в любом месте) - У, А 
Ваау -(в любом месте) - %,Э, 
Вгиба1 у - Х,А,С,7,В,Х,А,С,7,В, 
Эфаве ЕафаЦ\у (вплотную) %,$,Э,3,С. 
МООВ-ЭМВОТ 


их 


С. 
Эх. 
Х. 


Двойник - Э, Эх. 
Парализующее облако - %, 9, А. 
Телепортация - ‚ ^. 


Комбинация 1- @, С, С, С. 
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Комбинация2- ХХ, Х, А, 7. 
Вгща у - Х,С,А,В,С,й,Х,А,В,С,7.. 
ЦО КАМС 


Огненный шар поверху - 9, Э, Х. 
Огненный шар понизу - 9, Э,А. 
Удар ногой в полете - 9, Э, 7. 
Велосипедный удар - удерживайте С. 
Комбинация 1 -Х, Х ‚, е+А. 
Комбинация 2 - С, С, %&, С. 
Комбинация 3 - Х, Х, &, С, С, 1, С. 
Рафа фу 1 (в любой т. экр.)- »,Э,%,\,С. 
ЕафаШ\у 2 (в любом месте) - ^,%,^,^,У-+В.. 
Ег!епаз р (в любом месте) - У,У,У 
ВаЪа!%у (в любом месте) - 4,4,Ч$-7. 
ВицаШу - Х,А,Х,В,С,2,С,И,А, А.Х. 
ЭЗ{басе ГабаП%у (вплотную) - У,В,В,С. 
КТГАМА | 


+ 


Квадратная волна - %, ©, Х. 

Волна от веера - &, &, <, Х. 

Бросок веера - 9, 9, Х +А. 

Комбинация 1 1, (©, С, В+Я. 

Комбинация 2 Х, Х, Е+А, Э+Х. 

Еаба14у 1 (вплотную) - <, , Э, 3, 7. 

Еафа|1%у 2 (вплотную) - У, ра В, В, С. 

Ваау (в любой т. экр.) - 9, 3,4, 3, (7). 

Вища Шу - Х,Х,В,7,В,С,В,А,В,Х,В. 

Зфаве Кафа!4у (вплотную) - 54 фС. 
КАВАГ 

Искры из глаз - &,©,Х. 

Шипы - &,Е,Е,У. 

Торгнадо - @,Э,С. 

Шар в полёте - Е, ,Х. 

Комбинация 1 - С,С,Х,Х,Ф+Х. 

Комбинация 2 -Х,Х,Ч-+А,Ф+Х. 

Комбинация 3 - Х,Х,Ф+Х. 

Комбинация 4 - С,С,7, +7. 

Комбинация 5 - С,С,Х,Х. 

Габа|1%у - (близко) У,В,В,В,7. 

Кафа\у - (далеко) 4,9, е,Э,В. 
ЭМОКЕ (из МКП) 

Дротик - @, Е+А. 

Телепортация - %, +Х. 

Бросок в воздухе - В, находясь воздухе. 

Комбинация 1 - Х, Х, \+А. 

Комбинация 2 - {, (, С, С. 

Комбинация 3 - Х, Х, 7, +7. 

Еафа1%$у (вплотную) - У, В, У, У, 1. 

ВаБаЦ+у (на любом расст.) - %,,,\,Х. 
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Вижща|\%у - Х,Х,В,С,7,Х,И,А,С. 
®ОВ-1ЕКВО (из МК-П) 
Заморозка - %, Э-+А. 
Заморозка земли - %, ©, С. 
Скольжение - е+В+С. 
Комбинация 17, «+7, Э+С. 
Комбинация 2 Х, Х, Ф+А, Ф+Х. 
Комбинация 3 Х, Х, «+С. 
Кафа|\у 1 (вплотную) - %,4,%,3,Х. 
Вау - Х,А,Х,В,С,С,7,7,А,Х,А. 
Эфаре ГабаП%у (вплотную) - 
э,%,3з,3з.х. 
ЕВМАС 
Огненный шар - 4, +ЛА. 
Телепортация - %, «+Х. 
Бросок - «, 4, «+7. 
Комбинация 1 -#, 7, С, е+А. 
Комбинация 2 - Х, Х, А, 1, С. 
Комбинация 3 - 1, А, 1, Телепортация, Бросок, Х, Огн. шар. 
Кафа у 1 (вплотную) - У, В, У, У, 12. 
ВгибаШЩу - Х,Х,А,В,7,С,В,Х,А,С,7. 
ЭИМОЕЕ 
Огненный шар - 9,Э,А. 
Огненный шар в воздухе - 4, +С. 
Левитация - &,@,Э,7. 
Крик - Э,Э,Э.Х. 
Комбинация Г - 7,7,Э-+7. 
Комбинация 2 - С,Х,Х,Ф+Х. 
Комбинация 3 - С,Х,Х,А,й. 
КабаПФу 1 (вплотную) У,В,В,У-+В. 
ГафаП\фу 2 (на расст. удара) У,У,В,У,В. 
Ег1епазЫ1р (в любом месте)-У,У,У,У,У, М. 
ВаБаП%у (в любой т. экр.) - У,У,У, М. 
ВгибаШу - Х,В,С,В,С,7,В,7,С,В,А 
Эбаве ЕафаЦ\у (вплотную) - 4,\,\%,А. 


ТАОЕ 
Звезда по центру - &, Э+А. 
Звезда вверх - «=, Э-+Х. 
Звезда вниз - Е, Э-+С. 
Мерцающий удар ногой со сколжением - Ч, Э+С. 
Невидимость - Е, +7. 


Возвращающаяся звезда «&, &, Э, А. 
Комбинация Г -Й, 7, С, +7. 
Комбинация 2 -Х, Х, е+А, Ф+Х. 
Комбинация 3 -Х,Х,4+А,С,7,С, +7. 
Кафа!14у 1 (вплотную) - ®, ^, 4, Э, Х. 
Гафа1%у 2 (вплотную) - У, У, У, В, У. 
Ег1епаз р (на любом раст.) - =,4,Е,е,7. 
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ВаЪа!14у (на любом расст.) - %,$,3,4,7. 

ВгибаШу - Х,С,Х,А,2,2,С,В,В,Х,И. 
ВЕРТП.Е 

Медленный энерг-ий заряд - &,&, Х+А. 

Быстрый энерг-кий заряд - %,Э,Х+А 

Плевок кислотой - 9,3,Х. 

Невидимость - №, $, 7. 

Удар локтем - «, 3, С. 

Скольжение - «+В+С. 

Комбинация 1 -Х, Х, Ф+А. 

Комбинация 2 -7, 7, е+И. 

Комбинация 3 -Х, Х, 7, «+7. 

Еафа!14у 1 (с расст. удара) -,3,%.В. 

Га+а1у 2 (на ср. раст.) - Э,Э,\,№,7. 

Ваоа!14у (на любом расст.) - %,Э, 

Вгифа\%у - Х, В, 1, (©, В, Х,А, С 
ТАХ | 

Ракета - 4, 3+Х. 

Стремительный удар - 9, 3+7. 

Удар по земле - удерживайте С. 

Двойная ракета - 9, 3, Е, Е, Х. 

Грубо схватить - 9, 9, А (удар неск. раз). 

Сломать спину - В ‚, находясь в воздухе. 

Комбинация 1 - #7, 7, +7. 

Комбинация 2 -Х, Х, В,А, «е+Х. 

Комбинация 3 -Й,7,4-+Х,Х,В,А, «=+Х. 

Гафа1$у 1 - (вплотную) удерживая В 

нажимайте \, %, Э, 

ГафаП\фу 2 - (с расст.) - у, В, У, У, С. 

Ег1епазЬ1р (с любого расст.) - С,У,У,С. 

ВаБа!14у (с любого расст.) - Ч, +. 4. С. 

Вау - Х,Х,Х,В,А,Х,Х,Х,В, А.Х. 

Заре Кафа1у - (вплотную) %,Э,$,А. 
ЗОМУА 

Энергетические кольца - %, Э, А. 

Энергетические волны - 9, &, Х. 

Захват ногами - %+А-В. 

Удар велосипедом - «=, <, Ч, 7. 

Комбинация 1 - #7, 7, +7. 

Комбинация 2 - &, 2, Х, Х, АМ-А. 

Комбинация 3 - {, 0, Х, Х, А, +Х. 

Еафа114у 1(в любойм месте) - ‚34,4, У. 

КабаП\%у 2 (издалека) - удерживайте У-+В. 

Теперь нажимайте - *,\,Е, 

Отпустите +В. 

Епеп4зЫ:р (в любом месте) - &,3,е,Ф+У. 

ВаБа!14у (в любм месте) - %,4,Э,С. 

Вгифба|%у - Х,С,В,Х,С,В,Х,А,В,7,С. 


ЭЗбаве ГКафаП\у - (вплотную) %, 3, Ф, Х. 
ЗЕКТОК 

Неуправляемая ракета - 9, Э, А. 

Самонаводящаяся ракета - $, <, Х.. 

Телепортация - 9, Э, С. 

Комбинация 1 - {, 7. 

Комбинация 2 -Х, Х, Ф+А. 

Комбинация 3 - Х, Х, 1, 7, +2. 

РГафа1фу 1-(с расст. удара) А, У, У 

РГафа\$у 2 - (издалека) »,Э,Э,е, В. 

ЕгепазНр (с расст. удара) - У,У,У, 9. 

Ваау (с любого расст.) - =. $, ,7. 

Вгифа1\%у - О АХ, 

З+аяе РКаба%у - (вплотную) У, У, У, %. 
ЭСОВРТОМ 

Гарпун - ©, Е+А. 

Телепортация - $, е+Х. 

Бросок в воздухе нажмите В в прыжке. 

Комбинация 1 - Х, Х, \-+А. 

Комбинация 2 - @, Й, С, С. 

Комбинация 3- Х, Х, 7, +7. 

Рафа14у 1 - (вплотную) 3, 3, %, А, У: 

ЕРафаП\Фу 2 - (с расст. удара) - У, ,\,7.. 

ВаБа!4у (с любого расст.) - %,,е,3,Х. 

Вица!Цу - Х,Х,В,7,7,С,7,Х,Х,А.Х. 
МПЕЕМА 

Бросок САИ - удерживайте Х. 

Телепорт с ударом - 9,Э,С. 

Подкат - =, =,4,7. 

Комбинация 1 - Х,Х,А+А,Ф-+А. 

Комбинация 2 - Х,Х,7,7/,А+С, ААА. 

Гафа1{у 1 (издалека) - &,@,,Э,С. 

Кафа! 4у 2 (вплотную) - 4,3,4,3,А. 

Еглепаз1р (в любом месте) -У,,е,Э,Х. 

Ваау (с любого расст.) - 4,4,Э,Э,Х. 

ВифаШу - Х,А,А,Х,В,7,С,7,В,Х,А. 
МОТАВО 

Огненный шар - %,4,Е+Х. 

Захват и удар - %,Э+Х. Телепортация 


> 


В. 
В 


э 


Подножка хвостом - «-+С. Удар ногой и хвостом - -+С. 


ЗНАО КНАМ 
Огненный шар - ,&,Э+А. —Наскок - $,Э-+А. 
Прыжок - %,Э+А. Удар молотом - е,Э+Х. 
Смех - %,%$+7. Дразнить - %,\-+С. 


Теневой удар плечом - 9,Э,Х. 


Маленькие хитрости. 
1. 8 жизней в САГАХУ: на заставке держите - 7. 
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2. Чтобы высветились все три строки 
(СНЕАТЗ, БЕСВЕТЬ, 

КПЛЕВ СООЕБЗ), достаточно набрать 
одну любую строку из 

МКЗ (например, А‚С,\,В,®,В,А,\%). =. 
3. Бой со ЗтокКе’ом из МК2: выбрав игру № 
между двумя игроками: 
. Наберите код 444444 | 
. В третьем раунде добейте друг друга до| 
состояния РАМСЕВ. 
- Превратившись в ЭтокКе, сразу же убейте \ 
своего противника. . А 
. На джойстике убитого игрока ней , 
нажимайте БТАВТ, дождитесь выбора столбиков, выберите любой 
и играйте БтоКе’ОМ против компьютера. вы будете играть им до 
тех пор, пока Вас не убьют. 
4. Проскочить схватку: надо сделать так: 
Как только схватка начнется, нажмите на 
2 дж-ке Бфаг% (один раз). Затем, на первом 
джойстике, снова войдите в игру, и вы 
перескочите эту схватку. 
Внимание! Самого первого противника в 
столбике нужно победить, обойти его не 
удастся. Дойдя до БНАО-КНАМ'а, 
обойдите битву с ним описанным выше 
способом. Вы увидите за ним еще многих 
врагов. 5. АпибаШУ: Играя КаБаГом, 
победите противника. Когда возникнет 
надпись ЕПМУЭН М, нажмите Х, и, не 
отпуская этой кнопки, нажимайте Э%,3,%,Э, и отпустите Х. У 
КапЬа“а отвалится голова. 6. Если ваш джойстик перестал 
реагировать на команды, нажмите несколько раз МОШЕ. 

Коды, набираемые в квадратиках перед началом боя. 

(Цифры означают количество нажатий каждой кнопки на 
первом первого и втором контроллерах). 
122-221 текст. 
444-444 превращения игроков. 
004-400 подсказка. 
010-010 озвучивание перекидав. 
044-440 1% энергии. 448-844 текст. 
000-033 50% эн-и у 2 игла. 000-707 1/3 энергии у 2 игрока. 
011-971 восполнение энергии. 205-205 драка со Зтоке.: 


269-141 драка с Мофаго. 033-564 драка с ЭБао-КаВп'ом. 
985-125 психический бой. 981-123 не видно энергии. 
123-926 текст. 282-282 текст. 

494-494 супер время. 091-293 отключение подсечек. 


и 
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МВ. МОТ 


Коды этапов: 
2 - МАС[С$, 3 - СОГОЕМ, 4 - МПМПОМ,, 5 - САЗРЕВ, 6 - РТУЛА$. 


МОНАМЕО АГ ВОХИМС@ 


Лёгкий бой: в режиме турнир введите НО74\/577. Вы будете 
драться с именем Али с 40 победами и без поражений. 

Тяжелая игра: в обычной игре введите НО70077, вы будете драться 
под именем Али с 1 рангом, без побед и поражений 

Код НОТо00ТА - поединок с Мохомедом Али. 

007587С7, 007ВВМС7, 0К72ВМС7, 0К7ТСВ4С7, ОКТ\УВАСОЯ, 
0К7АВВСИ, Финальный бой - ОКТАВЕСОА. 


МОБАМ 


Как гласит придание это „ 
случилось в 650 году когда 
чингиз Хан перешёл великую $ | 
китайскую стену и напал на 3 
Китай. Император Китаяй Е: Г 
обратился к народу о помощи ° 

защитить отчизну. Отец мальчика р 2 7 

ушёл на поле битвы, но ней - ре 
вернулся, попав в плен. Ваша РАЗЫ ия ИХ 
задача освободить его. У вас на ню ® > 
вооружении меч и сноровка 

управления джойстиком. 


М.О.5.Н.А. 
Все коды набираются в паузе и срабатывают 1 раз за игру. 
Выбор раунда: нажмите кн. Везеф 10 раз, затем нажмите № войдите 
в экран опций и вы получите экран выбора раунда. 
Суперкод: Раизе,“,^,^,%,$,,Е,=,Е,Э,Э,Э,С,С,В,А. 
Супер корпус: 3,,3,$,е,“^,Е,^,В,С,А 
Полная мощность орудий: В,В,С,В,В,С,^,4,А. 

МОТАМТ СНВОМСИЬЕБ: ОООМ ТКООРЕВБ 
Секретный этап игры: наберите пароль “АВСОМАТН”. 


МОТАМТ СЕАСОЕ ЕООТВАШ, 


Коды: \У/аг ЗЧаттег5:  ОСКИИиИ2 
Рак$аг Огагоп$: ЕМКЗХУ ЕО: Деа К Ка70г$: 1СКИИИН 
ГсеБау ВазВегз:  2СКИИИШ: КШег Копусв: НОКИИИ] 
М14\уау Мопзег$: ЗСКИШИЕ: М5 Оетоп$; ЛНИИИС 
Рзусво З1азВегз: ОСМКИИИШ: Ка4 КоКегз: ЭСКИИИМ 
Коа4 КоскКегс: ЭСКИИИМ: Коаа У/аг1о$: ВОК!11111] 
эсгеатше ЕуП5: КГКИШИЕ: му Упшег5:  СВКИИИ] 
51ауспу Зауегз: ШКИИИМ: Тегиитаюг Тго!5: МЕК111111] 
Того ТесШез: ММКИИИО: УПе Уч дагс: АСК 


МОТАМТ ГЕСОЕ НОСКЕУ 


После ядерной войны Землю заполонили мутанты, зеленые и 
противные. Национальной игрой этих полу людей стал хоккей. 
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Какие времена - такие и нравы: эти «матчи» скорее напоминают 
гладиаторские поединки, нежели спортивные состязания. Шайбы 
в ворота противника уже можно не забрасывать, достаточно 
перебить всю команду вместе с запасными игроками и судьей! 
«Спортивный» боевик, страшный но симпатичный. 

Управление: при вбрасывании: А - удар, В - пас. При владении 
шайбой: А - применение оружия, В - пас (удерживая - ведение), С 
- бросок. В защите: А - применение оружия, В - смена игрока, С - 
ускорение (удерживая - силовой прием). В борьбе за шайбу: А - 
контроль, В - смена игрока. В драке: А - защита, В - удар. 

Коды матчей: СМЫПТИЛУ, 1СКИИИН, 4сСКкКииИЬ, 
ЗВЕГ2ХГВКВВУГ, СУБГВМ34884ХС. 


МУБТЕСАТ ЕСНТЕВ 


Экран Бонусов: Здесь описано как найти секретные 
бонусовскиеуровни. 1-Й рсположен в первой половине 1 уровня. 
Недалеко от начала уровня, вы пройдёте маленькое красное 
здание с 2 дверями. нажмите \ стоя напротив двери. Внутри вы 
найдёте много полезного. 2-я комната на 2 уровне. Когда вы 
пройдёте яму с водой, нажмите № стоя в середине ямы. 3-я 
бонусовская комната на 4 уровне. В начале уровня, вы увидите 
маленький мост. нажмите Я в середине моста. 


МУБТТС РЕЕЕМОЕВ 


9 уровней прохрождения с боссом в конце. 
Совет: подбирайте красные шары они сделают ваши выстрелы 
более интенсивными. Собирайте их сколько сможете. 


МАТОМАГ НОСКЕУ МТСНТ 
Меню кодов: введите следующие коды в основном меню: 
Ех{4га команды: - &,Э9,С,А,В,В; Вга&а| меню: - СЭ,В,Э,С,Э 
Игра в Ропв: - В, С, С, С,\,\%; Игра в Осфо Ропв: - А,С,В,\,Э, 


МВА НАМС ТТМЕ 
Секретное повышение мощи: водится на экране Топ1ер’з Ма&срир 
до начала игры. АВА Ва| - удерживая "Э нажмите А,В,С. ВооЁ#ор 
Соит% - ‚+В, ©, «+В. На\ма! соит% - В,А,3,3,А,С,\,$,А. 
№ 0114 - 4,%,В,А. Без подсказок: удерживая =» нажмите - С,С. 


МВА ТАМ 

Усиление защиты: на экране «‹ ТОМСНТ”$-ОР» нажмите любую 
кнопку 5 раз. Нажав в пятый раз, удерживайте ее до появления 
на экране спортивной площадки. Быстрая и атакующая игра: На 
экране «ТОМСНТ’5-ЧР» нажмите любую кнопку 13 раз. Зажмите 
ВС до появления на экране спортивной площадки. 
Неограниченное ускорение игры: На экране « ТОМСНТ”5-ОР» 
нажмите любые 3 кнопки 1 раз. Нажав в 7-Й раз, удерживайте ее 
до появления на экране спортивной площадки. 


МВА ЗАМ: Топгпатет+ Ед оп 


Вопиз игроки: чтобы выбрать специальных игроков, подсветите 
первую букву его инициалов и нажмите Бфаг% пока удерживаете 
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первую кнопку кода. Сделайте тоже самое со 2 и 3 буквами 
инициалов. Например, чтобы взять Веппу в вашу команду, 
инициалы должны быть “ВМУ”и код В*С; 

Поменять команду: на любом экране БиБзИфаЯоп, нажмите и 
удерживая \+В 3 секунды. 


МВА ШУЕ?’95 
Встроенная игра в гольф: Выбрав ЕхФи\оп Моде войдите в Р]аег 
зефир удерживая \ пока не появится надпись Эфагф М№еу. Нажмите 
Эбагф и введите имя ВЕЕГОС. 
Режим практики: впроцессе игры, удерживая А нажмите З{агф. В 
этом режиме вы можете тренироваться в бросках со статистикой. 


МВА ЫУЕ’96 


С завидным постоянством работает известнейшая фирма НМес%фгопс 
Аг, выпуская один за другим спортивные симуляторы. На суд 
игроков представлена еще и новая серия баскетбольных игр. 
Название этой игры говорит само за себя, лаская слух знатоков, 
болельщиков и игроков. Создатели остались себе верны и опять 
сделали игру в форме телевизионной трансляции: типичное для 
игр этой серии объемное изображение баскетбольной площадки; 
живые, натуральные движения игроков; шумовое сформление, 
передающее атмосферу настоящего матча. Даже состав команд- 
точная копия чемпионата НБА: Шакил 0’Нил, Дэвид Робинсон и 
вся “звездная” компания. Здесь присутствуют даже два новичка 
Лиги 96: Торонто - Рептор, Ванкувер - Гризли. После заставки 
игры вы сразу же попадаете в главное меню, состоящее из 
нескольких опций ЕХН1ВИТОМ - вы можете играть друг против 
друга, предварительно выбрав команды, либо против компьютера. 
Если вы выбрали этот вариант игры, нажмите Бфагф. Перед вами 
две команды и характеристика той, название которой выделено 
желтым цветом. Если вас не устроит эта команда, выберите любую 
другую управлением джойстика. Команда слева - ваш противник. 
Для выбора другого противника нажмите В. Название команды 
противника будет выделено желтым. Закончив выбор, нажимайте 
Эфагё. РЬАУ ОЕЕ - играть навылет без предварительной стадии. 
Нажмите Эфаг& и выберите ячейку памяти. Далее следует вывод 
формулы РГАУ ОЕЕ количество матчей в серий, покоторому 
определится команда-победитель. Управлением джойстика вверх- 
вниз выберите свою команду и нажмите В. Когда надпись 
окрасится в желтый цвет, нажимайте Э$агф. Если хотите усилить 
свою команду, нажмите на УЕБ и В. Потом еще раз В. БЕАБОМ - 
можно играть сезон полностью от 23 до 82 матчей, со всеми 
командами Лиги, а потом, если повезет -сыграете за Кубок. 
Выбрав эту опцию, нажмите 5%агё. Следующая надпись - 
определить состав для команд-новичков из Торонто и Ванкувера. 
Теперь опять нажимайте Эфагф и определяйтесь, сколько команд 
будут играть сезон - от 1 до 4-х. Выберите себе команду для игры 
джойстиком влево-вправо. Выбрав нужьую, нажимайте но Эфаг%$. 
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Теперь выбирайте продолжительность сезона от 28 до 82 игр. В 
зависимости от вашей подготовки вы сможете выбрать категорию 
сложности игры: КООКТЕ - самый легкий, достаточно забивать 
мяч в кольцо, а сопротивление другой команды сведено к 
минимуму. ЭТАВКТЕВ - средний уровень, где компьютерные 
игроки всерьез противоборствуют вашим игрокам. АЦ, БТАВ - 
уровень великого баскетбольного шоу, где соперник прекрасно 
играет в защите и в нападении, накрывает щиты и подбирает 
мячи под обоими щитами. Кроме того, выберите 
продолжительность четверти матча: 3,5,8 и 12 минут. В опции 
ЗЕТ ВОГЕЗ можно выбрать правила игры. Для этого нажмите 
кнопку В. Первые две ячейки представляют собой возможности 
получать фолы в защите и нападении. Если ячейки полностью 
заполнены (джойстик влево), то судья будет фиксировать все 
нарушения. Оптимальный вариант - три раза 9. Вы можете 
внести свои корректировки в пункты правил, нажав ОМ или ОЕЕ 
(будет ли мяч уходить за боковую линию, пробежка, правило трех 
секунд, время атаки, правило своего поля, степень дозволенности 
силовых приемов, усталость игроков). Поставьте все опции на ОМ, 
кроме усталости игроков. Иначе их придется постоянно менять, 
чтобы они не ползали по лощадке, как сонные мухи. В БЕТ 
ОРТТОМ - различные технические касающиеся как визуальных, 
так и параметров. ОМОБЕО - две ячейки памяти. Выберите одну 
из них и нажмите В. Теперь в этой ячейке зарезервировано место 
для вашей команды и вся информация о ее победах и поражениях. 
Для того, чтобы вернуться к игре по прошествии времени (если 
ваш картридж с батарейками), выберите в РГАУ МОШЕ СОМТТУ- 
ОЕ, нажмите на старт. Теперь нажимайте кнопку В, чтобы 
продолжить игру с того места, где закончили. Будьте 
внимательны - кнопкой С вы можете уничтожить всю 
информацию. ЭГМОБЬАТЕ - вы имеете возможность не играть все 
игры, а получить сразу результат матча. ТВАРЕЗ- В любой 
момент можно пополнить свою команду игроками из других 
клубов. Для этого нажмите В. Кнопкой А или С найдите свою 
команду и выберите джойстиком игрока, которого хотите 
заменить. Нажмите В, чтобы фамилия неугодного игрока 
высветилась над списком. Слева появится символ другой команды 
и список ее состава. Кнопкой А или С выберите игрока, которым 
хотите заменить своего. Теперь нажмите В, и выбранный игрок 
будет играть за вас. РЬАУ САМЕ - если эта надпись желтого 
цвета, нажимайте любую из функциональных кнопок. Ваш 
джойстик красного цвета, находится под командой, игроками 
которой вы управляете. Для игры вдвоем, второй игрок должен 
перевести голубой джойстик влево, управление А - ускорение, С - 
бросок или В, В - пас Во время игры нажмите 5$аг%. Именно здесь 
- самые интересные опции. БОВЗГГГЬЛОТТОМ - возможность замены 
игроков. Действует, когда взят ТТМЕ ООТ, либо когда белого 
цвета переведите голубую полоску на эту надпись и нажмите 
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любую кнопку. Если хотите заменить игрока, нажмите кнопку В. 
Появится список запасных. Найдя нужного игрока, еще раз 
нажмите В. если менять не хотите, нажмите три раза на Зфатф. 
ЗНОТ ОБЗРЬАУ - на экране - половина поля противника и ваши 
показатели. Е - количество попаданий (общее количество 
бросков). Галочками обозначены ваши попадания, крестиками - 
промахи. Нажав кнопку В увидите ту же информацию о 
противнике. На основе этих данных можно понять общую картину 
игры и строить оборону. ЗТВАТЕСУ- здесь можно модулировать 
свои действия в защите инападении. СРО БЕБГЕСТ - (помечено 
галочкой) означает, что стратегия и варианты игры 
разрабатываются автоматически. Если джойстиком убрать 
галочку, можно самостоятельно выбирать варианты, котсрые 
будут проходить на дисплее, присвоив букву А, В или С на 
джойстике. РЕКЕМЬГУЕ МАТСНОРЗ -персональная спека игрока 
противника. Работает, если ваш игрок находится за противником 
при нажатии джойстиком вправо У (уез) БОВЗТОТЮОМ АОТО- 
МАМОАТ - если включен режим АПОТО, то с каждой новой 
четвертью, не смотря на замены, играть будет стартовый состав. 
МАМОАТ, - замены сохраняются. РОБТЕВ БЗЕТОР - эта опция 
позволяет создавать и использовать своих игроков. Для этого 
выберите СВЕАТ РГАУЕВ и нажмите кнопку В. С помощью 
алфавита наберите фамилию игрока (С - заглавная буква, В - 
прописная, А - отмена). Перевести на РОМЕ и нажать В. Набрав 
имя игрока, опять нажмите ПОМЕ и В. Потом вы увидите 
технические данные игрока и его изображение. НЕАШ - выбор 
цвета волос, наличие или отсутствие усов и бороды, цвет кожи, 
номер, рост, вес, место обучения, позиция на площадке. БЕТ 
АТТВТВОТЕБ - технические характеристики. Старайтесь, чтобы 
они были как можно выше. Выбрав, нажмите два раза Б%фагф. 
ОЕГЕТЕ РГАУЕВ - стереть созданного игрока ЕОТТ РГАУЕВ - что- 
то изменить Если вам захочется перевести созданных вами 
игроков в команду НБА 96 выберите ТВАГЕ РГАУЕВ и нажмите 
В. Затем кнопкой А или С найдите КВЕЕ АСЕМТБ с голубой 
звездой. Там и находятся созданные вашими стараниями игроки. 
Выберите нужного нажмите В. Выбрав команду и игрока, вместо 
которого вы хотите пристроить своего, нажмите В. Теперь ваш 
игрок - в составе. Следует признать, что это описание неполное - 
игра таит много сюрпризов и неожиданностей. ‘Попробуйте 
окунуться в нее и попробовать свои силы в играх баскетбольной 
лиги 1996 года! 


МВА УЕ 97 С & 55% 37 
Итак вы в основном меню игры: \ Ги = 
Самая верхняя строка выбор 
режима игры (Мо4е) Ех! Поп - режим соревнований; Беазоп - игра 


в сезоне; Р]ау о{Ё{ - игра в последней серии матчей соревнования; 
2 оп 2 (3 оп 3) Ва! соит - игра 2 против 2 (3 против 3) на 
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половине корта; ЭВ00ф оцф сопфезф - соревнования по броскам. 
Вторая строка - правила. Третья - уровень сложности игры 
(Зфагфег, гооке, а] зфаг - начинающий, средний и мастер). 
Продолжительность периода, четверти по ихнему (3, 5, 8, 12 
мин.). Следующая строка определение правил и функций таких, 
как агрессивность в обороне или в нападении, удаление после 
определенного количества фолов, учет нарушений зоны, 
пробежек, 3 секунд, времени на атаку. В следующей строке 
установка опций музыкального и звукового сопровождения, 
замедленный показ при броске в корзину, помощи компьютера, 
выделение игрока и т.д. И последняя строка выбор команды по 
месту в чемпионате по параметру - занимаемые места (набор 
очков), подбор под щитом; контролю мяча, защите. Можно 
команду выбрать и самостоятельно без учета параметров. Начав 
игру, вы видите мощь команды по количеству мячей в каждой 
строке характеризующей выше перечисленные характеристики. 
При игре 2 на 2 или 3 на 3, игра начинается после выхода за трех 
очковую зону. В остальных видах соревнований выбираются 
функции и ограничения по смыслу и конечно желанию. 
Управление: А - ускорение в нападении и отбор мяча в защите. В 
- пас или смена выделенного игрока. С - прыжок. 


МЕБТ ЕУАМБ 


Переход на другой уровень: 
Поставь игру на паузу и нажми ^,4,ЕА,Э,В. 


МЕУЗУМАМ НААЗ 1МРУСАВ ВАСТМС 
Пароль: СОТ6М25С9ЕТК6 66 КВЗУ1СХВН\2 


МЕТ ООАВТЕВВАСК СГОВ 


Новые команды: вводите на экране основного меню: 
Уагиагз апа Рап{Тегз: А, В, С, С, В, А, А, С 


Асс]а1т1 ап Тецапа: В, С, А, С, А, В, С, С, А 
МЕС апа АЕС: С, С, В, А, С, А, В, В, С 
А]] феатсз А, В, С, В, А, С, В, С, А 


> 
> 


МЕГ, ОЧАВТЕВВАСК СТОВ 96 


Супер код: чтобы эти коды были доступны необходимо победить 
несколько раз. Вводите на на экране который перед экраном 
Асс]а1т. 


МЕС/АЕС режим А,В,А,В,А,В: Новички С,А,В,С,А,В 
Мастера В, А,В,А,В,А: № рау В, А, Зак (х4) 
Замедленное А,А,А,А,А,А: Теиапа/Асс]а1т 9,А,$(х2),А,Ф 
Ор ап4 оуег Фуез С, А, Бфаг% (х2), А, В | | 
Скорость В, А, С, С, А, фан 

ВооЕе феат то4е З4агф, А, Ч, А, Зфагф, З4аг% 

Без блоков Эфагф, А, Ф, баг, А, 

Сгепа4е У, 4, З+фагё, 4, 4, Баг 

Невидимость Эфагф (х2), В, 5$аг$ (х2), В 

Мощность В, А, 4, А, Бфагф, Бфаг% 
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Сумашедший мяч %, З4а1%, С, А, В, $ 


МЕГ Брогёз Таш! ‘93 
Пароли: УееК 2 - 4\У1ОСВВВОП: 


3 - АМЛЕЕВВВОРО: 4 - 4А\М1СКВВВОГП: 5 -4\ТНТВВВОП: 
6 - 417? ВВВОО: 7 - 4\М1К?СВВОП: 8 - АМ ПРЕВВОО 
9 - 4А№М1М?КВВОГ: 10 - 4\М У? ТВВОГ: 11 - 4\\1Р??ВВОО 
12 - 4\\19??СВОО: 13 - 4\М1В??ЕВОГ: 14 4\15??КВОР 


15 - 4М1Т??ТВОО: 16 - 4\М1У??? ВОГ: 

Р]ау-ОНз 4\/1\???СОО: Чемпионат:4\1Х???ЕБО 

эирег мяч 4\/1У??? КО. 

Выбор команды/Выбор уровня: этот код позволит вам играть с 
любой командой. Сначало войдите в экран паролей, затем введите 
в первую стороку -”+УР+???КО.Т”.(это название команды) во 
второй строке введите неделю ]- первая, `У’'вторая 


МН `'93 

Выбор компютерного нападающего: удерживайте А-+В в процессе 
включения приставки. Продолжайте удерживать эти кнопки до 
входа в экран Э%еуепз/Ухегтап. На появившемся экране 
используя 2 джойстик выберете компьютерного нападающего (но 
можно и не выбрать вообще). 

Коррекция других команд: если вы играете “дома”, вы можете 
редактировать лини игроков других команд Ипользуйте 2 
джойстик до тогшо как начнёт выбор компьютер. 


МН `94 


Коды совпадают с кодами МНГ 93. 


МНЦ '95 
Короткий период: Для более быстрой игры, удерживая А+С и 
нажмите Б$аг$ на экране выбора. Периоды будут сокращены до 30 
сек. каждый! 


МНГ 96 | 
Прежде, чем начать свою игру, желательно ознакомиться с меню, 
предложенным в игре: РЬАУ МОГПЕ - в этом режиме можете 
выбрать регулярные игры, подразумевающие обыкновенные 
встречи; финальные встречи команд на кубок Стенли, ВОБТЕНЫ 
(запись) - с торговлей и без, где можно меняться игроками разных 
команд РЕНО) ГЕМСТН (продолжительность периода) - здесь 
можно установить время периодов матча: 5,10,20 минут СОАШЕ$ 
— выбор ручного или автоматического управления вратарями 
ОЗЕВ ВЕСОВОБ - записи пользователя при наличии батареек 
РЕМАГТТЕЗ - вы сможете установить наличие нарушении или их 
отсутствие, наказания за нарушения, но без офсайдов. 
ЫМЕ СНАМСЕЗ - возможность смены пятерок, в том числе 
автоматическая ЕТСНТГМС - силовые методы борьбы за шайбу 
ЭСП.Т, ГЕУЕГ - уровень мастерства компьютерных игроков. Всего 
их три: новичок, профессионал, все хоккейные звезды- Конечно 
же, стоит назать игру с новичком. Правда, и вратари будут, мягко 


116 


сказать, непрофессиональными. Поэтому, чтобы выиграть, 
придется научиться обманывать вратарей противника. Старайтесь 
никогда не бить в лоб, а поражать соперника в угол ворот. Кроме 
основного меню, существует еще меню в режиме паузы игры: 
ВЕЗОМЕ САМЕ - продолжить начатую игру ПМЗТАМТ ВЕРГАУ - 
повтор СНАМСЕ СОАШЕ - замена вратарей или выпуск на лед 
пестого полевого игрока ЕОГГ ЫМЕ - просмотр пятерок САМЕ 
ЭТАТВ - статистические данные за все время игры РГАУЕВ БТАТБ 
- статистические данные на каждого игрока в отдельности ВСОВ- 
ПМа ЗОММАКНУ - количество голов, кем и на какой минуте они 
былизабиты ТЕАМ РОБТЕВ - расписание команды РЕМАГТУ 
ЗОММАКУ - кем, на какой минуте были совершены нарушения 
ТОМЕ ООТ- тайм-аут РЕВКТОШО БТАТБ - статистика текущего 
периода СНЕАТ РГАУЕКНКЗ - создание своих игроков 51СМ ЕВЕЕ 
АСЕМТБЬ - распределение освободившихся игроков по командам 
ВЕГЕАЗЕ РГАУЕВ5З - освободить какого-нибудь игрока. Не 
старайтесь проводить атаку в гордом одиночестве: ведь кроме вас 
на льду еще четыре игрока из вашей команды. Немаловажно 
суметь вовремя дать пас, обманув защитников противника и, если 
повезет, вратаря. Реакция зрителей на происходящее будет 
зависеть от того, на чьем льду вы играете. Если на своем, при 
каждом удачном для вас приеме зрители будут ликовать от 
восторга. Периодически необходимо производить замены пятерок. 
Совет: в игре нажимайте и держите кнопку А. На экране 
телевизора появятся линии энергии трех ваших команд. Если 
линия находящейся на поле в данный момент пятерки заметно 
поубавилась, лучше пятерку поменять, иначе игроки вскоре 
станут совсем вялыми. С шайбой: А - дальний бросок через все 
поле, В - пас, С - удар по воротам Без шайбы; А - блокировка 
летящей шайбы в падении или не очень жесткая борьба за шайбу 
В - смена игрока или нежесткая борьба за шайбу С - жесткая 
борьба за шайбу с толчком плечом в грудь. Держать А - смена 
пятерок игроков. Графическое исполнение игры безупречно. 
Хоккеисты реально скользят по льду, движения естественны и 
натуральны, а звуковое оформление создает атмосферу 
переполненного ревущего стадиона. 
МНЦ '971 

Бонусовская команда: на экране установок, нажмите А+В+С-Бфаг% 
чтобы выбрать Вепебаде и ЕА Брог&з команды. 

Короткие периоды: нажмите А+С-+$аг{ на экране выбора команд. 


МНО `'98 [1-4] 


30 секундные периоды: нажмите А+С и выберете Везщаг Сате или 
СопЯпие Беазоп. Затем выберете вашу команду и нажмите Бфаг%, 
отпустите А+С и вы будете играть период в 30 сек. 

Секретная команда: на экране меню зажмите А+В-+С-%аг& до тех 
пор пока не появится меню выбора команды. Когда вы 
пролистаете лист команд вы увидите секретные команды “ЕА 
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эрогё5” и “Т-Н@ Шшс”. 

Редактирование команд: если вы играете за “хозяев”, вы можете 
редактировать линии других команд. Всё что вы должны делать - 
использовать 2 джойстик. 

Без вратарей: перед началом игры используя 2 джойстик замените 
вратаря. Выберете “по гоаПе”. 

Совет: для большего шанса победить, бросьте шайбу по диагонали 
и нажмите С для сильного и точного броска. 

Сменить надписи на форме: нажмите З$агф затем нажмите любое 
направление на джойстике. 

Остановка по свистку: если вам нужена остановка игры (т.е. нужно 
поменять четвёрки, вратаря) вы можете просто объявить конец 
периода. Всё что вы должны сделать - нажать на Юфаг%, пролистать 
менк и нажать “Нте оцё”. Когда вы вернётесь в игру, прозвучит 
свисток и игра остановится. 


МНЬ НОСКЕУ 
Игра за СШсаго ВасКВамК$: (в серии рау-о{Р). Просто введите 
букву В в пароле и выходите на лёд. 
Возфоп уз. Уапсоцуег Н5ММССВХА4Т4НТ371 
Гоз Апё@ез уз. ВиЁа[о С75775УР2\М/ЕЗУУГО2 
Е1па| оЁ Вез% о# Беуеп - Ту\уо Театлтафез (3-0) 


К1п#$ Уз. Вги!лз 0444М8Н7У86К72МТ 
Мор Багз уз. Вгишз ВГОМЕВМЕТХСУОРУН 
СаписКз$ Уз. Репяи1тз <5<а16РНХТСЕМВЕЬЕМ 
Пароли: Ета! лучших 7 команд 

К11#з уз. Репги1тз Н2\У6Е3Уу5747УН\М98 
Репйи1тз$ у5. Вшез ВЬНРТМ21Р76У29/Т 
Еатез у5. Вгитз В70133Сс58РСЭРТТВ 


№се1 Мапзе!’з У/ома Свашр1опз р Васшх 


Автогонки при различных погодных условиях. В игре 16 трасс, 11 
соперников. Предусмотрены ручная и автоматическая коробки 
передач. Предоставлена возможность смены покрышек и 
регулировки наклона антикрыла.Аварии в этой игре невозможны. 


МИМУА ВОУ 


Выбор стадии: на заставке нажми ^,\,4,Ф,А,В,А.В. Затем 
нажми одновременно А и ЭТАВТ. В левом верхнем углу появится 
индикатор: \71 - 1. Выбери стадию У или \\ и номер миров. У тебя 
будет 80 бойцов и 99 возможностей наносить удары ногой. 


МОВМУ’5 ВЕАСН ВАВЕ-О-ВАМА 


Выбор этапа игры: находясь на титульном экране, переключите 1 
джойстик во второе гнездо, нажмите Везеф, дождитесь “Не 
5соге”’ и нажмите А+В+С. В опциях выберите этап игры. 


ОГУМРТС ОГО: ВАВСЕГОМА’96 


Олимпийские игры в Барселоне: бег, бег с препятствиями, 
прыжки в воду, прыжки с шестом, плавание и др. Во всех видах 
спорта используется быстрое попеременное нажатие кнопок А,В, 
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потом С. Имеется тренировочный режим. 


ОМББЬАОСНТ 


Дополнительные территории: выберете пароль и введите нулевой 
номер для всех позиций. Когда вы начнёте игру, вся карта будет 
вашей. 


ОРЕКАТТОМ ЕОВОРЕ 


Графика - схематическая. Это стратегическая, пошаговая игра. У 
вас есть возможность изменить итоги знаменитых военных 
операций второй Мировой. 6 сценариев: 1. Оккупация Франции. 2. 
Война в северной Африке. 3. Танковое сражение при Курске. 4. 
Захват Нормандии. 5. Битва за Бельгию. 6. Битва за Берлин. 
Можно выбрать и сторону за кого вы будете играть (Ах!з - 
нападающий, АПе - защищающийся). Раздайте обязанности 
вашим командующим: СО - ответственный за принятие решения, 
АС-вы сами, С!-начальник разведки. 1-4 - командиры дивизиий. 
Основное меню: Так - тактика 
(действия); Моуе - передвижение; 
АфсК - аттака; Эру - снабжение; 
Осру - аккупация захват города; 
Оп - защита; 56 - подрыв; 
Ргзи - поддержка; Вез% - оттдых. 
АЗК - запрос о снабжении ЗрИу - 
материалами, Агтз - оружием, 
Хтеп - людьми. ФО! - 
организация боевых единиц - 
ОпЦ, доставку оружия, горючего, продуктов питания. Що - 
информация о генералах - СМВТ, по параметрам Г94егзЫр - 
способность быть лидером (командирские способности), ЭБагт - 
популярность в войсках, Ехремепсе - опыт ведения боевых 
действий, ШЁапёгу, Аг Шегу, ТапК - способность командовать 
пехотой, артиллерией, танковым соединением. ОМГТ - подробная 
информация о боевой мощи (Зфгеп=%46), моральном духе (Могае), 
подготовке (Тга1п1п#), потерях (Оатабе), усталости (Кайе), 
эффективности борьбы с пехотой (АР), с бронетехникой (АТ), 
уровене защиты (ОЕ), скорости (5Р), огневой мощи (СВ), 
мобильности (СВ) подразделений. АВМБ - обеспечение 
вооружением. УСТ - инф. о победах. СГТУ - инф. огородах. ЗрЕс 
- (Зрес:а1 Гогсегз) Специальные подразделения. Ва! - рейд в тыл 
противника, 55; - саботаж - диверсии, Саб - отрезать линии 
связи, ЕЙт - уничтожить вражеского командира, шо - добывание 
развед. информации о состоянии вражеских войск и городов. АШ - 
военно воздушные силы. ВошЬ - налет бомбардировщиков (при 
летной погоде, смотри в верхний правый угол). Рага - 
параптутисты, СВСО - сброс грузов. Моуе - передвижение 
командования. АНО - штаба, ОН® - командира дивизии, ОЕСВ, - 
офицера. Уай - ожидание выполнения приказов отданых вами. 
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ОО7Е 


5 этапов борьбы за спасение 
человечества от нападок М 


радиации и токсических отходов. ВЫ < 
Доктор Джекс ставший ВЫ 


свидетелем планов компании 
превращен в мыслящую зелёную 5% 
массу. Не забудьте собирать МЗ 
спирали ДНК. Потренируйтесь №6 - в 
управляя своим героем на начальных стадиях. Особенно атакуя из 
за угла и сквозь проёмы. Потренируйтесь плеваться токсином. 
Если вы находитесь перед многочисленными врагами, пробуете 
плевок в одном и удар в другом направлении. Таким образом вы 
можете напасть на больше чем одного врага. Когда вы играете в 
бонусовском уровне сохраняйте вашего Оъте как можно меньше. 
Это позволяет вам передвигаться с большей скоростью. В 
сражении, главное - голова. Удар в неё смертелен для вас. 
Собирайте специальную жидкость (Яд Ооте). Это делает вашего 
Оо2е опасным к контакту в течение короткого периода времени. 
Любая живность попадая под него будет поглощена Оо7-ом. 
Проверяйте область за углами, нанося удар. Слушайте Ооте. Если 
он издаст звук, вы узнаете что там что то не так. 


ОТПЕАМБ 


Управление: А - прыжок, В - притягивание предметов или плевок, 
А-+Ж\ - прыжок отталкиваясь от пружин. Сюжет игры таков - 
смешной человечек, несколько похожий на смесь бегемота со 
слоном, борется с коварными врагами, двигаясь от уровня к 
уровню. Ему предстоит пройти дом, замок, джунгли и везде ему 
помогает великолепное свойство его носа притягивать разные 
предметы. Таким образом, он например, может перетаскивать 
кубики, подставляя под ноги, дабы подпрыгнуть повыше и достать 
конфетку. Собирать их надо с особой тщательностью, если достать 
три желтых конфетки на палочке (в виде эскимо) и о чудо, ваш 
герой получает возможность летать, правда всего 15 секунд. За это 
время надо собрать все оставшиеся конфетки и подлететь к папе 
бегемоту. Количество оставшихся конфет в виде процентов 
высвечивается в верхней части игрового 

Ч —— экрана. Убивать недругов можно и напрыгивая 
ом на них сверху. Найденная коробка с 
‘выскочившим клоуном - продолжение игры 

) после гибели героя. Практически в каждой 
<“ сцене есть бонусовский уровень, где в течении 
20 сек. надо собрать все что есть. После 
прохождения 3 сцен, вас ждет Босс, 
вылупившийся из коробки. Стрелять надо по 
корпусу, а количество поражений 
высзечивается в левом верхнем углу. Пароль 
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уровней: 
2 -ЗНВЕ: 3- СЕБЕ: 4 - ХУАР: 5- НМХТ: 6 - \МТУО. 


ООТЬАМОЕВ 


Ты - Чужеземец, наемный солдат, которому дано задание спасти 
похищенного ученого из лап злого Дастера и его шайки воров и 
головорезов, которые называют себя Пустынниками. В твоем 
распоряжении мощный автомобиль и короткоствольный пулемет. 
В процессе выполнения миссии ты сможешь получать 
дополнительные предметы для себя и своей машины в населенных 
пунктах, которые будут встречаться тебе по дороге. 

Секреты: Используя эти пароли можно начинать игру с любого 
города, который находится до Хеллбурна (Город 20). 

4 5МХ20СНо94090 8 ТМ810ГЕУВ80С8 

12 66УХхХНоУКМС8*Х 16 #3№Х118*00УУКОо 

20 47\Х317МО*КГА8 


ОПТ о{ ТН!$ У\Уонма 
Пароли: (помогите Гезфег-у найти дорогу с этими паролями): 
1-ГОКоО; 2 -НТЬОС; 3 -сСЦО; 4 -1ТВКО; 5 - ХЬОБд; 
6 -ЕХГС; 71 -КВЕК; 8 - ВВТО; 9 - ТЕВВ; 10- ТХНЕ; 
11- СКУТ; 12- БЕСК. 


ОИТВОМ 


Усложнение игры: нажмите С 10 раз перед выбором на экране 
Ор#оп5. После этого появятся новые уровни трудности “Нурег.” 
Другие опции: а экране заглавия, нажмите Эаг+, 11 раз А, В 3 
раза, и С 8 раз. Меню ОрМопз изменит название на ”Нурег 
Ор#Ноп5” и появятся несколько установок, включая выбор уровня. 
Просмотр конца: введите пароль “ЕМПШМС”. 


ОИТВОМ_2019 


Выбор уровня: После появления экрана заглавия А+В+С , ЗТАВТ. 
Выбор музыки: В экране заглавия С, ЗТАВТ. 


ОПТВОММЕВЬ 


Играть как У1аа Гогища: на титульном экране нажмите 
=,Э,Е,Э,В,С,А, Если вы услышали звуковой сигнал, нажмите 
ЭТАВТ и выберите Агса4е Моде с кнопкой С. 


Р.а.А. ТООВ СОБЕ - П 


Если на очередной лунке вы сэкономили хотя бы один удар, 
сохраните игру в этот момент. Если вы промахнетесь на 
следующей лунке, то сможете начать заново, по-прежнему имея 
удар. 


РАСТТС ТНЕАТЕВ ОЕ ОРЕВАТТОМ 


В отличие от «ОРЕВАТОМ ЕОВОРЕ» где, в основном имеют место 
сухопутные сражения, Р.Т.О. - игра о морских сражениях 2-Й 
мировой. В игре 9 сценариев реально происходившие в те времена. 
Игра начинается с определения количества игроков, уровня 
сложности (величины бюджета), выбора сценария и условия 
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выполнения миссии. 
Например, если вы выбирете 
—__ Атаку Реаг|! НатБог то полным 
о _ выполнением данной миссии 
а АХ *> 
. есть - потопить как минимум 2 
Гат: 3 акасха 


КЕ але -: №8 корабля класса- СУ, 3 - ВВ, 4 - 
‘а кнотз- 290. - ИС и аккупация Гавай. В 
192 25 -т следующем меню вы 
к рана распределяете полученные 
деньги на развитие определенных отраслей промышленности. 
Каждая миссия требует определенных акцентов в развитии. Далее 
вы определяете состав групп войск (корабли, самолеты) и 
психологические показатели начальников групп войск. 
Основное меню игры: 
Тас{ - (тактика) Моуе - передвижение; А1г аНасК - воздулный 
налет; Сип абаск - орудийный обстрел (Е]ееф, Вазе, Флот, База); 
ТГап411# - высадка, ВосКеф абфаск - залп ракетами. (опции 
доступны при условии естественного выполнения). Ве$ - оттдых 4 
Вопгз (4 часа), агт1уа| - до прибытия; Тотогго\ - до завтра, Сапсе!] 
- конец отдыха. 
Ш - Зсоцф - воздушная разведка; Езсог% - сопровождение; Верог® - 
сообщение. Ог@ - Еееф, Вазе, Агапяе -организовать (Хогта оп а% 
рогф, ГгогтаЙоп аф зее - объединение корблей в порту или в море; 
БЗсиЙе магзЫ1р - приказ на потопление корабля. Н№ - информация 
Ва41о Бап-режим радиомолчания; Епету шо - информация о 
противнике; Брес1а|] Когзегз - спецвойска; Кеза!з - сведения о 
союзных корблях (Егеп]у), и вражеских (Епету). ПОезфгоеа - 
уничтоженные; Зром ееф - просмотр флота. Вайа - данные о флоте 
(Майоп); ОНсегз - об офицерах; АШез - о союзниках; Врз - о 
кораблях (герейг - ремонтируемых, Бешя БиИф - строящихся, ш 
гезегуе - в резерве); 
жь БХ Кеу Бае - ключ к 
и победе (стратегия); 
а У1сфогу =оа| - путь к 
з победе. Мс - Зеф 
Зир - установки; 
В Тге!1 1112 - 
тренировка; 
Вапацезф - общий 
Фсбор офицеров; Рог% 
- порт (Зарыу- 
обеспечение, Эроге |еауе - отдых на берегу, Оераг+ - отплытие). 
Меню ближнего боя: 
Моухе - движение, АЦ - аттака, 
[1 - информация, Ех - потушить пожар, Бпг - сонар 
(обнаружение подводных лодок), Ее - отступление, ПОе| - 
делегация (выход командиров к подчиненным). 
На картинке вы видите авианалет японцев на остров Гаваи, 
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миссии атака на Рег| Нагбог. Определив состав авиа несущих 
кораблей и дав команду на подготовку к налету вы сделали ход. 
Следующий ход вашего противника, если он выбрал нападение на 
ваши корабли вы увидите происходящее на экране, вмешаться вы 
правда не сможете. Когда придет ваш черед вы отомстите. При 
авианалете группируйте силы вокруг кораблей таким образом, 
чтобы ход каждой единицы был максимально эффективен. 
Задание нужно выполнить за то время, которое отводится и 
пишется на игровом экране (например 4 в нижнем левом углу 
таблицы). 


РАС - МАМТА 


Через энергетические капсулы вы можете перепрыгивать, если 
они вам не нужны, в любой момент можно вернуться и взять их. 


РАС-МАМ 2: Те Мех Адуетагез 


Соды: введите эти коды на экране паролей перед тем как 
появится символы Рас-тап. 


Р1ау Рас-Мап - РСММОВС: Р]ау Рас-д4г. - РСУВОРУ’: 

ЗоцпЯ Тезф - $0*#МОТР: РаЦегп Тезф - РУТТ*ВМ: 

Типе Тама! - ТВ**ГМР: ре\мег - 18М57ХР: 

\У!агероцзе - НВАВ: Р]апф - 48551УР: 

Таь - НВМ91ХБВ: ГосКке Поог - ЗОМЭХУР: 

Оерф. Бюге - 98№5@06: Еп4 оё Мше - 9М577ОР: 
РАСЕМАБЗТЕВ, 


Уровней - 44. По ходу игры можно найти: волшебные ботинки, с 
помощью которых можно высоко 

прыгать и быстрее бежать,| 
мешочек с камнями которыми! ЕРЕЕЕРЕЕЕНЕНЕЕ 
можно уничтожать мешающие| : =: 


ему книги, способность 
передвигаться по скользкому|` 
потолку, летать и другие | 8 


интересные возможности. По ходу 
мальчик собирает ключики, 1 
которые пополняют количество 
очков. Чтобы доставать высоко находящиеся предметы, можно 
отталкиваясь от стен и цепляясь за крюки и веревки 
передвигаться по стенам. Если вы собрали все функции, а ведь 
только тогда, вы сможете достать иконку дающую право на 
Бонусовский уровень. Эта иконка всегда находится в конце этапа. 
В Бонусовском уровне вы летите на книге мимо колонн, собирая 
все возможные предметы. Если колонны стоят очень узко, нажав 
В книга свернется. 

Перепрыгнуть уровень: в на чале любого уровня, нажми ,\, ©, ^, 
З$аг,В,Э,А обойти прохождение этого уровня. 


РАГАОГМ 


Незаюрядный сюжет, летающего самолета, однако программисты 
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внесли некоторые новшества, как то стрельба по прицелу (курсор 
на экране). Перехватив кружок с буквой [ - вы увеличитесь в 
рахмерах. Болльшое количество огневого арсенала. 


РАТ ВШЕУ`з ВАЗКЕТВОАТЬ 


Свободный: опустите мяч на корт встаньте и не двигайтесь внутри 
3-х очковой линии. Выс будут толкать с нарушением. 
Перепрыгнуть уровень: в начале любой уровня, нажмите 
=, ^^, Е, ,З+аг,В,Э,А. 


РЕВВГ.Е ВЕАСН СОГЕ ТЛМКЗ 


Советы: Если ваш мяч находится далеко от лунки, используйте 
клюшку “1\’”, а вблизи лунки - “РТ”. Кнопкой С вы сможете 
выбрать лунку, отрегулировать траекторию полета мяча, 
нарастить силу удара и определить с какой стороны вы бьете по 
мячу. Кнопкой В вы поменяете лунку, площадку, выйдете из игры 
или начнете уровень. Местонахождение лунки проверяется 
кнопкой А. 


РЕТЕ БАМРВАБ ТЕММЕ 


Бонусовский уровень: выберете У/ог14 Сар в 2 и более туров с этим 
кодом. На экране \оп Ч фоцг, введите “ХЕРРЕШЫМ?”. 2 новых тура, 
“Сга2у” и “Наде Топг”, появятся в списке. Тепп1з апуопе? 


РНАМТАБУ БТАВ 2 


Неуязвимость: многократно нажимайте С, затем В, держа ту 
клавишу направления, куда нужно идти. Вы сможете обследовать 
всю местность, не ввязываясь в драки. 

Замедленные движения: в процессе игры, сделайте паузу и нажмите 
В. Пока В нажато, вы двигаетесь нормально однако вокруг всё 
замедленно. 


РНАМТАБУ БТАВ ТУ 


Комбинации: Основные трудности это сочетание заклинаний.здесь 
представлены все известные комбинации. (Го! более мощное Мао! 
- менее мощное). Комбинации заклинаний: 

Е1ге З$фога Иап+Ко!, Ео1+Неми, Еае!-+7Йап, Е]ае1-+Не\мп 

Врттага - а +Иап,\У’а\+Неут: — БШепф \У/ауе - Рвопоп+Аагаз В 
Тг1Ь]азег - \!аё + Ео!+Тзи Рин! у [2% - Но]у\жога + ЕЁезз 


Сгапа Сгоз$ - Сгоззси-+ЕЁез5: ЭРоойпя Эфбаг - Вигэ&гос-Ма#о1 
Рага4т В]о\м - ВауШаде+Аз{га!: Геа| Ппазе - ОеафВ + Шоаз1оп 
В]асЕ Нае - Меваз-+Марга: Но]осацз* - Вауо!| + Плет 


С1гсцй ВгеаКег - Нцаштег+Тап]е 

Оезбгисюоп - Оебап + Меё14 + Гевеоп + Роз1о!* 

ТЬ15$ опе шиаз$ Бе допе 11 4$Ъе ог4ег зфа%е4. 

Соп4ис% Трип4ег - Мама$ + Тап Ме 

Тест музыки: после конца игры, вы сможете провести тест музыки 
нажатием В, на экране Э$аг%/Сопйпие/Егазе. 


РНАМТОМ 2040 
Пароли: 
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Е о 


т 


РНЕШОБ 


Продолжения: чтобы получить девять продолжений, нужно на 
заставке первой стадии нажать кнопки С,А,В,А,С,А,В,А. 
Дополнительные жизни: в четвертом раунде, в битве с Антеем, 
вставь в правой части экрана и пламя тебя не заденет. Стреляй по 
рукам, которые вылетают из пламени. Так ты заработаешь много 
очков и по одной дополнительной жизни за каждую минуту. 


РТСА-РАО 
Управление: А - телепортация ; В - Долбить клювом; С - прыжок; 
А-+В - использование предмета (дудочка, 
кисточка); $-+В или М+В - долбить клювом ) \) у 


вверх или вниз. Довольно забавная игра. ! 
Можно посоветовать ее детям до 8-9 лет. 
Задача дятла спасти своих друзей украденных 

Боссом Ееглазот. —\ 
На первом уровне Вуди спасает друга Панду 
на лесопилке. На втором необходимо найти 
Зайку в доме. На третьем уровне Вуди 
отправляется в поход на северный полюс за 
пингвиненком. За женой своей на четвертом уровне Вуди летит на 
болото. Детей необходимо спасти в горах (5 уровень). И наконец, 
в шестом уровне в доме злодея необходимо найти его и закончить 
дело по спасению товарищей. Последний Босс находится во дворе 
за домом, и при сражении с ним используйте пушки, которые 
стоят неподалеку. 


РУСЭКТМ ЕООТВВАУ\УЕ 


Тест звука: Чтобы в самом начале игры прослушать звуки, нажми 
А,В,С затем ЭТАВТ в режиме 


Орйопы$. —+ 
РГПМОССНТО 

Веселые приключения 

деревянного человечка, 


рожденного на свет Карло 
Коллоди еще в конце 19 века, "< | 
напомнят вам игру Мщеу Маша. ВА 
Игроку придется проявить 


ловкость в управлении и смекалку. Игра добрая, без крови и 
безумной стрельбы, хорошее звуковое сопровождение. Игру можно 
рекомендовать не только мальчикам, но и девочкам. Управление: 
С/А-топнуть левой/правой ногой, В - оборот вокруг себя, Ч-+С- 
вприсядку, Д/Х-левая/правая нога на пятку. 


РТМК РАМТЕКВ 

Выбор уровней: При включении 
зажмите А-+С на 1-ом джойстике, 
и В на 2-м. После исчезновения: 
заставки фирмы и раздавшегося} 
звука обвала начинайте игру как! 
обычно. В паузе нажмите С на 1- = 
м дж-ке - попадете в меню, | ВА. 
выбора любого уровня: 2 -- 1 
0- Нопеу, Г ЭБгапКкК $е Рё! 
1- Саф оп а Ноё РшЕ Воо? 


1 


2- РаЕтзешт 3- РшЕ Вапвег 

4- РшёЕ ГетопаЯ 5- РшЕ Веага 

6- Р]офег РК - Гомег 7- Везеф 

8- Чип&е РшК 9- Ракш Ноо4 

10- Вейщегафог 11- Б5аЁНте Ва Фе 
12- Везе% 13- Везе* 


14- Зоипа Бфаве, Р]офег Рак — 15- Боцпа Эаве, РшЕ Вапвег 
16- Зоипа Зёаве, РшКк Веага — 11- боипа Заве, Ршк РШЕ 
18-Зоцп4 БЗфаве, Саф оп а Но РшЕ Воо? 

19-БЗоцпа Збаве, РшКт Ноо —20- Везеф 

21-Р]офег Ршк - иррег 22- Ушпшя Бсгееп 

23- Сате Оуег! 

Непобедимость: нажмите В на 1-м джойстике. 

Восстановить здоровье: А на 1-м джойстике. 


Р1ВАТЕБ ОЕ РАВК У"АТЕВБЬ 
Меч: ОЗПЛ.ЕВ. Пароли уровней: 
Рогф о? СЦаае!: ИПТВОГА; СЦаае] фо Рог: МСООКТЕ 
СЦа4е! $0 Моицшатез:АГЕХТЗК; Мои щатез $0 Чапда: ВСООВУО 
Апдогиз фо Вг19е:  ЗТОУОРА;Ви9ве фо Апдогиз: ТАШБНМ 
Ап4огиз фо Мае!$$гот:АГАВТОВ;Внаее $0 Мае|!згот: РАВЫТМВ 
Мае!5$4гот фо Сауегпз: МАГСОГМ 


РАТЕАШ, 


10 сложных и увлекательных этапов, КАБ 
помогите Харри младшему одолеть 
злого духа и освободить отца! 
Неограниченное Соп@пие: 

- С,С,С,С,=,А,$,,\%; 
ы жизней: ^ Э,А,%,В,Э,А,В,,%; М 
Встроенная игра: “Западня-1”-%, 26 
раз А,%; Подземелье — Лолтун: 
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В,А,4,С,Э,А,В; Супер скорость: В,А,3»,С,3,,%; 99 единиц 
каждого оружия: А,В,\,С,А,С,А. 
Выбор уровня: дважды наберите В,%,А,%,Э,\^,В,=,А,^,3,А 
нажимая \,4 меняйте уровень. 


РТ - СНТЕВ 

Дополнительные продолжения: Играй до тех пор, пока жизнь почти 
не закончится. Останови игру и подключи второй джойстик. 
Снова запусти игру и нажми БТАВЛТ на втором джойстике. Выбери 
бойца и у тебя будут три дополнительных продолжения. 

Матч: Нажми клавинту А, чтобы войти в опции. Затем первый 
игрок должен выбрать своего бойца. Второй игрок должен 
подождать, пока на экране не появятся слова “Сгааве МаВ”. 
Теперь второй игрок может выбрать своего бойца, и оба будут 
биться против компьютера. 


РОСАНОМТАБ 


Графика- вид сбоку. Только вы. :: 
можете найти путь к миру. Вы Е т: 
должны проявить храбрость и + 
смекалку как Росарощаз, чтобы & 
преодолеть препятствия и помочь Е. е 
вашим друзьям - животным. Е 
Сможете ли вы спасти тонущую 
птицу, освободить пойманного 
оленя, помочь медвежонку 
выбраться из дерева? За каждый 
успех вы будете вознаграждены особыми возможностями, так вы 
сможете подскакивать, плавать, и проноситься через леса, 
поперек рек и над горами. Исследуйте Очарованную` Поляну, 
Индейскую Деревню и Форт Поселенцев. У игры хорошее звуковое 
сопровождение, включая мелодии «Цвета ветра» и «Только вокруг: 
изгиба реки». Это захватывающее приключение напоминает 
полнометражный мультфильм. Спешите спасти кузнеца Лот и 
остановите войну. 

Коды этапов: Рыба - М,Х.Е,СР Волк - Х,В,4,Х,9 

Олень - 0,К,4,0,Р Волк - РР,М,М,8 Сова - ®,Т,Т,О,Г, 
Охранники не стреляют: введите пароль “Веаг+СН1РУ”. 

Просмотр конца: просмотр конца, введите пароль “\Мо!{+СТВЗМ”. 


РОРОГООБ 
Коды уровней: Мир 100 - САГЕОГО, Мур 200 - ЕОАМРМТ, 
Мир 300 - ВИПОАЙООТ, Мир 400 - ВАРМЕПЛ,Мир 494 - 
УТЕАУОБРЕВТ 
Выбор уровня: выберете новую игру и начните вводить пароль. 
Удерживайте В пока вы набираете пароль. Теперь введите уровень 
в 5 раз болше чем вы хотите (т.е., играяуровень 10, вводите 50). 


РОРОГООЬБ 2 


999 карт (уровней). Стра-тегическая игра, где ты - бог. и сила твоя 
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в людях твоих. Достойное и 
модернизиро-ванное 
продолжение первой части 
плюс хорошая анима-ция, 
правда музыка не очень. 

Основная цель - чтобы 


победить, это увеличить ФР 


ры = 
+ 
ре 


население вашего региона. м 


Прежде всего надо создать м 
атмосферу, в которой ваши 
люди будут 
эволюционировать. И не просто создать, а сделать это 
определенным образом. Итак, в первую очередь надо думать о том, 
как выровнять почву. Во-вторых, кеобходимо постоянно следить 
за своим уровнем энергии: она умезьшается, когда вы что - нибудь 
создаете, но увеличивается с ростом населения. Затем, если вы 
считаете ваше население достаточно многочисленным, можете 
начинать войну. Естественно, компьютер за это время тоже 
создает свой мир, поэтому вы должны быть уверены в своей силе. 
Чтобы замедлить процесс развития врага, самое простое - это 
можно разместить на его территории вулкан, правда это отнимет 
много энергии, поэтому злоупотреблять этим не надо. Для 
разнообразия можно устроить землетрясение, поставить на пути 
противника болото, вызвать цунами (если конечно это территория 
находится ` рядом с водой). И наконец самое радикальное - 
устроить конец света “Армагеддон”. Коды: МОТ НАГЕ - битва с 
Зевсом (Е\та!); НОМАМОПО - много магической энергии. 
Изменение уровня сложности: в экране опций А,В,С 3 раза. 
Пропуск уровня: Рацзе,,%,\^,4,\,9,С,В,А,Э,е. 


РО\УЕВВАШ, 
Пароли: Против Японии: РУОСВ: 
Германии: СМОРЕ: Канады: ВЕООЕ: Франции: ОАШВВ 
Четыре тайных команды: после представления обычных команд 
нажать кнопки В,В,С,В,В,С,\%. 
Тест звука: войдите в “Геабаче СопЯпие Мо4е”и выберете 
“СЫпа”своей командой. Введите пароль “КМ\МСЕМ”затем Баг. 


РО\МЕВОВБУЕ 
Пароли всех заездов: 
2 - РЕСЕХВОСУ\МУЗХ2ВАК, 3 - 4849 МСВВОЦМ 40627, 
4 - Х2МВМ/481064У7НХ53, 5 - М4СММЗУХхЕСТВУХ, 
6 - КСМУВУЕ7КДУО2СЕ, 7Т- 6640837072618 ВНРХ, 
8 - С 4СЕВНОЭОКРГМВА41, 8 (раг{ 2) - МЕУ’ФСВ5РУЗ2067Н2. 


195 различных по сложности уровней. Каждый уровень - это 
небольшой участок местности, находящийся на общей карте, 
которую вы можете посмотреть перед тем как начнете играть... 
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Прохождение некоторых уровней может потребовать от вас 
значительного времени, причем вернувшись на любой уровень, 
набрав код, вы можете пройти этот уровень совсем по - другому. 
На каждом уровне (участке местности), как правило, расположена 
деревня или город, которые могут быть уже заняты войсками 
вашего противника, или в ней может находится отряд 
самообороны под предводительством местного капитана. В данном 
случае, попробуйте заключить мир или переманить его на свою 
сторону, в этом есть стратегический замысел поскольку 
увеличивать войско и обеспечивать пропитание для него будет 
постоянной вашей проблемой. В данной игре можно развивать 
вооружение, это возможно, если в одной из занятых вами деревень 
имеется так называемый ”симпозиум”. От вас требуется 
выделение для изобретения человеко/часов, чем больше 
выделяется людей, тем быстрее изобретение появляется на свет. 
Кроме того перешедший на вашу сторону капитан (стоящий с 
вами рядом на экране), выполняет все ваши указания, и таким 


$] — Дополнительная . 

ШИ информация. 
Временное отступление 
войск. 


агрессии. БЕН ВИ 
Послать шпиона. 
р г. -1 


Возвращение домой. 


Это изображение и два 
других определяют уровень 


Перераспределение отрядов Нанять рекрутов. 


между капитанами. 

Использование изобретия. 
ПОИСК продовольствия. - 
Уменьшение потребления 


продовольствия. 


Уменьшение | 
эффективности оружия. 


Поставка продовольствия ТОРГОВЛЯ. 


другим капитанам. 


ИЗОБРЕТЕНИЕ. 
Послать КАПИТАНА. 


образом если вы хотите, он может заниматься добыванием 
продуктов питания, изобретениями или вести разведку в то время 
как вы завоевываете новые земли. 

Возможно сохранение игфы посредством кода, дающегося вам в 
конце уровня. Возможна так же игра с любого уровня, 
расположение которого определяется случайным образом. (При 
выборе опции РЬАУ ВАМРОМ ГАМО). 

Цель игры - завоевание планеты. Вы можете продолжать свой 
поход за новыми землями только через земли, которые вы уже 
завоевали. Если же она находится за морем, то вам необходимы 
лодки для переброски вашего войска. Каждый новый уровень 
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начинается при определенных начальных данных: количества 
отрядов ‚ продуктов питания, вооружения, и не важно как вы 
закончили предыдущий уровень. 

Коды: 10 - 1.267 ТОУРВАРВХ, 11 - ГТАЗЗАКУУТУКОВ6, 

12 - 7МГА2ЗАКУТУКРХТОТ, 13 - ТМКИТОЗРВАРНАКСЕВО, 

14 - ИМГУЛТОУРВАРНАСМТС1.70, 

15 - ИМГЕОР2171,361Е7О6О\7РТ24, 

16 - ИМГРАТОРАВРНАНЯТСТГЕ7БС, 

17 - ПМЕБЬГАСЛАТРАТИСТИРНАКЬ5АО, 

18 - ТРРАТЬУРВ4РНАКУЕКР2 СТО 

19 - ОРИТЬУРВАРНАКЕКР21СТЕбО ФО 

20 - ООУЗРОТОРАТИ.СОМРТОТРНУТЕ О 

Доступ к любой территории: введите пароль (Везбоге Сопдцез%) 
2ММОАЗ\УУЗ. 


РОМГЕВ ВАМСЕВЗ: Тье Мое 


ТГог@ 7: на 5 уровне лежит большой камень на заднем фоновом 
плане. Ударьте его (около Т раз). Ввойдя в него вы сможете 
сразиться с РиЖу'’з. Когда бой закончится, вас вернут обратно и 
вы обнаружите другой камень. Войдя в него вы сразитесь с Гога Й. 
Увеличение мощности: удерживайте кнопку выстрел 5 сек. 


РКЕПРАТОВ 2 
Графика - косоугольная проекция, очень сильно напоминает 
графику Тгие Шез. Игра написана 
по фильму Хищник 2. Если вы 
помните в фильме охотники с 
другой планеты прибыли на 
землю поохотиться на людей./ 
Смысл игры заключается - найти” : 
и спасти людей до того как додае 
них доберётся хищник. Найти Г 
людей вам помогут стрелки ай . 
пополнить боезапас и здоровье, вы с - 
остающиеся от уничтоженных противников бутыльки и всякие 
другие предметы. После того, как вы спасли необходимое для 
прохождения уровня людей, загорается табличка Ех! и надо 
успеть, иначе хищник теперь уже начал охоту на вас. Последнюю 
схватку выиграть довольно легко: достаточно отступить и отвести 
за собой к стенке Хищника, он будет продолжать кидать в вас 
копья, но, допустим, слева есть место где они вас не достанут. 
Коды уровней: 2 - КИЕВ, 3 - САМООЕГАСЕ, 
4 - ГОБ-АМСЕГЕБ, 5 - БОВТЕВВОВ, 6 - ТОТАТ-ВОБУ. 
Бесконечное здоровье: КИЛ.7ОМЕ. 


РЕЫМАТ ВАСЕ [1 


Единоборство среди лев. — 
В вашем распоряжении семь динозавров. в тренировочном - бою 
можно отработать удары и спецдвижения выбранного вами 
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монстра. Турнир - это серия поединков, выявляющих самого 
сильного динозавра. Бой двух страшилищ продолжается один 
раунд, индикатор жизненных сил - общий для двух противников. 
Упадок сил у одного автоматически означает усиление другого. 
«Добивание» противника можно выполнить после победы в раунде 
«РотштавЯоп». 

Стандартные движения. 

А - низкий быстрый удар; В - низкий сильный удар; 

Х - высокий быстрый удар; У - высокий сильный удар. 


Уегйре. 

Удерживая У + А: нажмите 9, - укус скорпиона; 

У+А: , Е - гипнотические кольца (проклятье «вуду»); 
У-+В: $, % - телепортация; 

У-+В: «, ©, < - превращение врага в камень; 

Х+А: Э, - стремительный плевок ядом; 

У-+А: Э, Э - медленный плевок ядом; 

Х-+А: «, - скользящая атака (захват хвостом); 


У--Х+А-В: Ч, 4, 3, АХ, %. 

или У+Х+А-В: 4, 9, А - пожирание; 

У-+В: & ‚< ,е ‚ затем еще нажмите и удерживайте Х + А, после 
чего нажмите: 4, 4 - добивание (засушить врага и съесть); 
Х+А: Э, Э - добивание (превратить врага в камень). 

'Таоп. 

Удерживая Х+А: 9 (<) - бег назад или вперед; 

У-В: (3), 4, 3 - прыжок на врага с нанесением удара по морде; 
(с высоты) У+А: &, Э, Э или У+А: <, Х, Э- прыжок с 
кувырком; 

х+в: е, 4, Э - молниеносная ярость; 

У+А: 3, Ч, 3 (или + 3) - молниеносная воздушная атака; 
Х-+В: Э, 4, е, ^, Э- безумное вращение когтями; 

Х+А-В: 4, - серия ударов в одном выпаде 
(«двойной порез»); (рядом с врагом в сочетании с ударами) У+В: 
«, Э- впиться зубами в шею противника; 

Х+А+У-+В: 9, Ч, < - пожирание; 

Х+А-+В: Э, 4, Е, ^^, 4 - добивание (съесть сердце противника); 
х-+В: 3, 4, е, ^, Э- добивание «мясорубка». 


Агтпадоп. 

Удерживая Х+А: «, %, 3 - мощный удар рогом; 
х+в: е, э, - смертельная «вертушка»; 
У-+В: е, Э - выстрел шипами; 

У+А: 9 М - смертоносные“\пипы, блок; 
У-+А: <, ^, Э - раздавить врага своей массой; 


Х+У-+А: 3, &, Э - «потрошитель»; 

Х+У+А: Э, %, Э+А- мощная атака; 

Х+У+А-+В: Э, ^+333\4 или Х+У+А-В: \, 4, 3, - пожирание; 
Х+У+А+В: Э, Ф%, <, Э, 3 - добивание (убивающее противника 
электричество); 

Х+У+А: 4, Ч, Ч, Ф, Л - добивание (вырывание внутренностей). 


131 


ВНбега 

Удерживая Х+В: %, Ф, <, Л. - боксерская «груша»; 
(быстро, с разворота) Х+А: 4, №. - мощный удар кулаком; 
Х+У-В: «&, Э - заморозка; 

Х-+У+В:$, \\ —- ледяная колонна; 


Х+А: <, Э - мегаудар кулаком на средней дистанции; 
Х+А: <, № - обманный мегвудар; 
У-+В: е, Э - медленный мегвудар; 


Х+У-+А-В: «=, Э - быстрый мегвудар; в воздухе У+А -бросок; 
У+А-+В-+Х: «, ^, 3,4 -пожирание; 

Х+У-В: Ф, 4, <, \, Э -добивание «мозги набекрень»; 
Х+У+А-В: Ф, Ф, У, Ф, А. - добивание (вышибить мозги из 
прижатого к земле противника). 

Свао$ 

Удерживая Х+А: 9, Э -- наскок; Х+В: \, Э- зеленый плевок; 
У-+В: №, Э - медленная отрыжка; Х+А: №, Э- быстрая отрыжка; 


У-+А: Е, ^, - землетрясение; 
У+В: 4, Э, ^, Э - раздавить врага, прыгнув на него; 
У-+В: Э, <= -захват и бросок врага через экран; 


У+А: 4, 3, \, =- выпустить ядовитые газы; 

(если сзади - вода) Х+У+А-В: 

У. э, ^, 4+5 - «‹пушечное ядро» в воду; 
Х+У+В-А: 3, 4, <, Ж- пожирание; 

Х+У+А+В: 4, 3, А, 4, Э- добивание «ярость гориллы»; 


Х+А: $ - затем еще нажмите и удерживайте 
У-+В: «, Э, <=, Э- добивание «золотой душ». 
Пао . 


Удерживая Х-А: 4, 3 - быстрый огненный шар. 
У-В: В, *+е,9+3 - испепеляющий огонь. 


У-+В: М - телепортация в огне. 
Х+У-А-В: ^+е,У,9-+-3Э - отойти назад и опалить огнем; 
Х-+В, %, М - удар головой с разбега; 


Х-В: ^, Э, 4 - прыжок и растаптывание противника; 

ХеВ: &, ^, Э -‹факел»; 

Х+У+А-В: 4, \, Ф -пожирание; 

У+А-В: 3, Э, Э, 3, 3 - добивание (шаровая молния); 
У-+А-В: А, %, М, Ф, 4 - добивание (отправить соперника в ад). 
зацгоп Г 

Удерживая Х+А:%, ^^ - смертоносное рычание; 

Х+А: <, Э - леденящее душу рычание (с гипнозом); 

Х+У: %, А, $ - «костяной» удар; 


У-+А: 4, ^^, - растерзание прижатого к земле противника; 
У-+А: з, ох - бросок; (в воздухе) У+В - бросок; 
Х-+У: В, №, 4 - землетрясение; 

Х-В: +, 4 - удар головой снизу; 

Х-+В: 9, - проламывание черепа; 

Х+А-+В-+У: ‚№- пожирание; 


4,4 
Х+У+А+В : Е, Э,Е,Э, Е, Е, А - встряхнуть противника. 


удерживайте В+У: \,\ - добивание (пожирание врага). 
Дополнительные возможности: 

На экране Зфаг* / Орйопз нажмите е,\^,Э),Э,^,Е,Э,Э,е,Е,^ 
и появится меню «Ехёга Орйоп5», позволяющее отключить таймер 
и даже сыграть в боулинг. 

Если на экране выбора персонажа удерживать А+В-С и, указав 
бойца, нажать ЭТАВТ, то ваш герой поменяет цвет. 

Выберите двух Армадонов, разойдитесь в разные стороны и 
одновременно обоими динозаврами так выполните «вертушку» 
(Х+В: е, Э, 4), чтобы они столкнулись на середине экрана. 
Трижды повторив это действие, вы вызовите на экран таблицу 
результатов и сможете сыграть в боулинг. 


РЕ!МЕ Т1МЕ 


Помощь в игре: гкогда противоположная команда забьёт гол или 
пытается добыть дополнительные очки, используйте ваше 
специальное движение. Это заблокирует удар противника. 


РЕВТМСЕ ОЕ РЕВЗГА 
Коды уровней: 2 - МТОЕ7О, 3-тТУЙТЕО, 4 - АЕЕВТН, 
5 - ННКУ\УТ, 6 - ООРЕОУХ, Т - РЕРКООМ, 8-09У70М№В, 
9 - ОУ7Р\УВ, 10-9У209СВ, 11-9У128В900, 12- 9У72ЗАФ, 
13 - @СУХТКР, 14 - 9У2О0О0, 15 - ФУЛУЕО, 16 - ФУХМОМ. 


РВОВОТЕСТОВ, 
Супервооружение: Раизе, \,,%,9,А,\,^,%,9,В,^,,9,Ф,С. 
70 жизней: В заставке на обоих джойстиках С,В,А,Э,е. 
Выбор уровня: В заставке «=, ,А,В,С, 3 раза. 


РБУБНО РИМВАШ, 


Четыре игрока поочередно. Очень красочное, плавное катание 
шарика по доске, с набиранием очков. 4 разных по красоте и 
структуре поля. При попадании в рот рожице, находящейся в 
верхней части игрового поля, игра продолжается с несколькими 
шарами, или предоставляется возможность сыграть с 
компьютером в наперстки. Скрытый уровень: В,А,В,В,А,С,А+С. 
для каждого стола своя игра. 


РОССБУ 


Забавный инопланетянин по всей видимости что - то ищет. В 
дороге ему помогают предметы, которые буквально валяются под 
ногвми:)камни, бочки, крюк, бывает и пистолет ` 

найдёт. На уровне с котлом, забросив в него 
несколько предметов вы получите бутылек, выпив 
его вы получите способность высоко прыгать и 
парить в воздухе. Ошибаться нельзя - один. 
промах и жизни нет. Прохождение 
каждой сцены требует решения 
логической задачи. ^ех | 
Страна Вшшу: на 1 уровне (красный лес м р 
после 1 Босса), заберитесь на дерево с `.” @ы 


гнездом. Внутри возьмите ножик, спуститесь вниз и отрежте 
верёвку. Спрыгните вниз и идите на право. После того, как вы 
пройдете уровень вы увидите сюрприз. 

Все 4 уровня (включая 10 Тоизе) 

040 277 404 304 304 567 073 717 514 
Е10156 (без уровня Н#р%Ноцзе) 

340 652 100 204 317 563 261 211 114 


РОМЗНЕВ 


Аркадный боевик. Морской пехотинец спасает людей от бандитов. 
Дополнительная‘ жизнь: Раизе,\+Х-+У-7 через несколько секунд 
игра начнется сама а у вас будет на одну жизнь больше. Это 
можно проделывать до 5 жизней. 


РОТТ & РОТТЕВ 
Начинающий: 3 - ЗАМАТ, Т - ОКСКГ, 10 - ОАТВК, 13 - 
ВКМГ, 16 - ТКРКО. Мастер: 4 - \УВМАШ, 1 - КВОААТ, 10 - РУКЕ. 


РОЙГЕ & АСТЮМ 


Очень интересная развивающая и захватывающая игра. Развивает 
внимание, скорость мышления, логику вообщем сообрази- 
тельность. Количество тестов переваливает за 20, и везде на 
время. Например на картинке вы видите пример на вычитание и 
сложение плоскостей. В ячеку с вопросом нужно поместить ответ, 
который находится внизу. 


ОЦАСКБНОТ 


Беконечное число жизней: 1 способ: подберите жвачкобластер в 
ОискБигяе, затем отправляйтесь в замок Дракулы в 
Трансильвании. Дойдя до первых бочек стрельни в последнюю 
бочку второго ряда, вы обнаружите жизнь (1 Ор). Сколько бы вы 
не проделывали это результат будет тот-же. 2 способ: если на 
первом уровне дойдя до флага вы выбирете аэроплан и вернётесь 
назад то ранее взятая жизнь будет на старом месте. 3 способ: на 
этапе с кораблём поднявшись на конец мачты, пройдя до упора 
налево и спустившись по верёвке вы найдёте жизнь. Уходя с 
экрна и возвращаясь эта жизнь будет находиться на старом месте. 


ООАО СНАЦЕМСЕ 

Заезды:1 - ЕАЗУ,2 - ЕССТ, 3 - М45В, 4-ОТХ@, 5- 9Е23, 
6 -13Н8В, . 7Т-РМЕБ, 8-СВ1, 9-53Е8, 10 - 8$, 
11 - НОГУ, 12-0944Е, 13 - УНСМ,14 - ТУб7, 15 - $МОМ, 
16 - В16А. 


ОПЕЕМ ОЕ ТНЕ ВОАРО 
Бессмертие: Раизе,В,%,С,%,\,%, =, 


Скорость: Рацзе,^,%,А,В,,3,С, ЗТАВТ 
Больше зажимов: Рацзе,А,\,В,Ф,С,,ЗТАВТ,Э 
ВАОТСАГ ВЕХ 


Выбор уровней: на 2-м титульном экране (выбор количества 
игроков), на 2-м джойстике нажмите А,С,4,Э, А.В. Появится 


} 
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экран выбора уровней. 


ВАТОЕМ ТВАР 
Восстановление мощности оружия: Если твой корабль был 
полностью вооружен, когда его взорвали, появится фея. Выстрели 
в нее и к тебе вернется усиленное вооружение. Если фея выпустит 
букву “Р”, то сначала схвати усиление ракет, а затем и “Р”, чтобы 
многократно увеличить их мощность. 


ВАМВО 3 


Неуязвимость: Ты можешь получить ее во 2 миссии игры. С самого 
начала миссии двигайся вверх, в дальний левый угол, пока не 
найдешь коробку, которую можно уничтожить. Попади в нее 
стрелой, пока вокруг нет врагов. В момент, когда коробка 
разрушится, двигайся влево так далеко, насколько это возможно, 
чтобы дым оставался позади. Тут-то Рэмбо и станет 
неистребимым, пока не доберется до тех стадий, где появляются 
вертолеты, бомбы и Танки. Предупреждение: если он разрушит 
еще одну коробку, то потеряет неуязвимость. Поспешное бегство: 
Освободи двух заключенных слева на втором уровне, затем иди за 
последним в верхний правый угол. Когда ты его освободищь, 
размести бомбы в линию вдоль левой стены камеры. После взрыва 
в стене останется дыра. Быстро полезай в нее - и ты досрочно 
закончишь этот уровень. 


ВАМРАВТ 


Последняя попытка: если вы проиграли в игре на двоих, нажмите 
А или В на экране “саШо#те”. 


ВАМСЕВ Х 
Переход с уровня на уровень: Раизе,^,%,^,%,^,%,С,В,А,Э, < если 
все правильно, заиграет музыка после этого нажмите - В. 
Замедленное движение: войдите в режим паузы и нажмите 
^$+^ФАУСВАЗЭ < - заиграет музыка, после этого нажмите - А. 


ВАЗТАМ БАСА _2 
Бесконечное продолжение: Пока на экране горит заставка, нажми 
кнопки: В,В,В,С,А,А,А,В,В,С.С, 
С. В нижней части экрана ты увидишь надпись Егее Р]ау - это 
означает, что игру можно продолжать бесконечно. 
Выбор уровней: В заставке нажми клавиши: 
СА,С,В,С,А,В,А,В,С,А,С. Появится надпись Йопе Зеес$, и ты 
сможешь выбрать один из 28 уровней. Звуковой тест: Если 
заработаешь достаточно очков, чтобы попасть в список лучших, 
запишись как 1ЙТ, дабы попасть в специальный режим звукового 
теста. 


В.В... ВАЗЕВАЦ, 3 
Секретная команда: введите пароль “г)2а37=2\у7р” и вы будете 
настоящей мощной командой. Это команда монстров будущего с 
показателем - 107 (шрЬ риесрез), приходящими в “дом” после 
кждого удара, и другие сюрпризы. Удачи! 
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В..В.Г. ВАЗЕВАШ `'93 


Пароли: Чтобы сыгрвть с любой из 1992 года командой наберите 
код “О-\М\МР2СНССЬУ” где вместо+ вставьте одину из букв: 


А - Гоз Апвеез: В - №ех УогЕ (МГ): В - Еом Аа: 
Э - Цеуеапа С - М!5зо0и: Т - Зее 
О - ВаЯтоге: О - Вап Егапе15со: Е - Со]огадо 
\М’ - Са!#огща: Г - Сшсаво (МГ): Х - Техав: 
( - № УогЕ (АГ)У - Капзаз СЦКу: Н-Воз$оп: 


Тест звука: на основном экране, выберете режим (ор#опз то4е) и 
3багф. Выберете сопйпие и снова Юфагф. Теперь вы в режиме 
тестирования звуков. Нажмите или % затем А. 


В..В.Г. Вазеба | ‘94 
Команда разработчиков: введите пароль “ТНЕСНАГГЕМСЕ”. Если 
вы выиграете команду разработчиков, тот вы сможете сразиться 
против команды мечты (ПОгеап Теат!). 


ВЕАРУ, АГМ, ТОМАТОЕ! 


Перескок в конец игры: после прохождения 4 уровня быстро 
нажмите кнопку ВТАВТ на пистолете (она находится у основания 
в передней части). Как только на экране увидите надпись ГЕУЕГ 
4, быстро нажмите Э$агф для прыжка вперед на 2-4 уровня. Таким 
образом вы можете проскочить на последний уровень. 


ВЕАГ МОМЗТЕВ$ 


Управление : А - напугать, В - бросок мусором, С - прыжок, %, А 
- выбор монстра, №, А - особая возможность каждого монстра. 
Например если выбран: Толстяк - просматривать карту в любом 
напрвлении, Ушастый - перепрыгивать через препятствия, 
Длинный - осматривать карту в верхней части ее, а в сочетании с 
прыжком Вверх - доставать необходимые предметы, находящиеся 
высоко или взобраться на высокое препятствие, на которое 
прыгнуть не может ни один из монстров. Каждый из трех 
монстров в качестве оружия может использовать способность 
пугать, и бросать в противника мусором, количество возможных 
испугов и бросков отображается в основном меню > игры (верхняя 
строка). Задача игры - довести монстров дей ее 
до академии, сдав по пути всей 
экзамены, необходимые для' 
поступления. Перед началом каждогой 
сценария учитель монстр дает задание: МЫ 
искать ушастика или ботинки и т.д.. В 
ходе игры монстры преодолевают 
различные препятствия и побеждаютр 
Босса в конце каждого сценария. 
Поправлять здоровье монстры могут, 
собирая обьедки или поедая мелких жучков, для чего нужно 
нагнуться. Пополнение боезапаса и других возможностей также 
предусмотрено игрой. 
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ВЕВЕГ АББАОСТ 


Коды игры: ЕЕБУ МОВМАГ НАВР 

2 уровень ВОБЗК ВОТНАМ ВОВрОК 
3 уровень ЕМСВЕТ НЕВСЫС ЭКУМХ 
4 уровень ВАГНВА ГЕЕМТ ОЕЕЕГ 

5 уровень ЕВЫА ТНВКА\ЗММ чЕОСАВ, 
6 уровень ГАКЕВА Г\УМУГГ МАОТМЕ 
\ уровень ШОЕВЫМ МА771С ТАВКМ 
8 уровень МОГТОК ОГРА МОТНМА 
9 уровень МОКАС МОВЕТ СЬАУУО 
10 уровень ТАМТГЗ$ МОЕТАК ОТТЕСА 
11 уровень ОЗУГАГЕ ВАЗКАК ВН 

12 уровень КГААТО +НОЕЕ Т7ВТГМА 
13 уровень 1ВЕМЫСЛ ТТНОВ КАВКВОЕ 
14 уровень МАММА ОМУАК УОМИЕГ, 
15 уровень РАККА ОВГОК ОБЗ0Б 
16 уровень МОВУАГ МКГИГОМ МАГАМ1 


ВЕО 7ОМЕ 


Графика- обьмная, 3-х мерная, вид сверху на всех этапах. Броня 
вашего вертолета крепка, но ограничена, причем с каждым 
попаданием машина становится все менее управляема, как на 
любой войне. Главное правило уничтожь врага до того как он 
уничтожит тебя. Избегайте столкновений с преградами. Особо 
важно сохранить боеприпасы для главного боя, поэтому не стоит 
обстреливать все, что попадается по пути. Боеприпасы возможно 
пополнить, если вы вовремя успеете найти и забрать их. Для 
обнаружения военных объектов противника используйте карту. В 
нижней части. карты есть указатель топлива в двух баках 
вертолета. Вторая часть этапов состоит в пешей миссии, она может 
показаться не менее сложной. У вас три гвероя- три шанса 
выполнить задание, каждый герой обладает различными 
способностями. Кругом понаставлены мины и вырыты волчьи 
ямы. Их надо уничтожать гранатами. Этот боевик привлекает 
оригинальной графикой, неплохим звуковым сопровождением, 
своей сложностью и быстротечностью событий. 
Секретная игра: С,С,А,С,А,А;С,А,С,А,С Если набрать код: 
В,В,В,В,В,В,В,В,В,А,А то можно играть вдвоём. 
Неуязвимость: на экране паролей, введите В,А,А,В,А,А,С,В,С,А,А. 
Коды 2 - А,В,В,В,А,В,А,С,В,В,С: 3 -В,А,А,В,А,А,С,В,С,В,А: 
уровней: 4 - А,В,В,В,А,В,А,С,В,А,?: 5 -В,А,А,С,А,А,В,А,А,С,А: 
6 -А,В,В,С,А,А,С,А,С,С,С: Т -В,А,А,С,А,А,В,А,А,В,А: 
8 -А,В,В,С,А,А,‚С,А,С,В,С. | 


ВЕМ & БТАМРУ 


Заяц и пес изобрели супераппарат, превращающий обычные вещи 
в продукты питания, но аппарат взорвался и наши герои 
отправились на сборы его составных частей; 

Управление: КЕМ: А - прыжки на Бфутру, В - удар мухобойкой, С 


_- 
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- прыжок. А+ - долбить землю, В+\- катать З$утшру, А+Ж- 
ударить Э$утру, В+ кинуть вверх. 

ЭТУМРУ: А - прыжок с Веп ‚, В - кинуть бумеранг. С - прыжок, 
А+Ф- копать, В+ - катать Веп, А+ - прыжок с Веп, В-+А - 
бросить Веп вверх, С+\\ - вертолет. 

Коды 8В200000092\У/, 8900000р3Н2\/$, 

уровней: 87100097К.064\7КБ, 8120007Е6Р0О64\ГО. 


ВЕУЕМСЕ ОЕ ЭНТМОВ1 


Неограниченный запас сурикенов: Войди в режим опций и задай 
количество сурикенов 00. Подожди пятнадцать секунд, и цифра 
00 сменится символом бесконечности. 

Удар Радугой: Это самое сильное оружие во всей игре. Чтобы 
выполнить этот удар, нажми ЗОМР на пульте, затем быстро 
нажми № и столь же быстро снова нажми ЗОМР - Шиноби 
исполнит кульбит. Наконец, во время кульбита нажми В, и 
Шиноби метнет сразу восемь сурикенов. В комбинации с 
бесконечным запасом сурикенов этот трюк делает Шиноби 
практически неуязвимым. 

Дополнительные жизни: Ты можешь существенно увеличить запас 
жизней на уровне 2-3. Когда ты доберешься до самолета, заберись 
в лифт и поднимись наверх. На верхнем этаже иди направо, пока 
не найдешь второй лифт. Теперь спустись на нем и выстрели в 
последнюю на уровне коробку - там находятся две 
дополнительные жизни. Взяв их, позволь Шиноби умереть. Ты 
потеряешь одну жизнь, но у тебя останется еще одна 
дополнительная жизнь. Процесс можно повторять, пока ты не 
наберешь все 9 жизней. 

Еще дополнительные жизни: Жизни находятся на уровне 4-2. Когда 
ты доберешься до миссии 4, подойди к краю первого выступа, 
прыгни, и выполни прыжок Радуги. После этого прямо под 
конвейером появится коробка с двумя дополнительными 
жизнями. Прыгни, чтобы схватить ее. Твой герой погибнет, но в 
прыжке получит одну дополнительную жизнь. Процедуру можно 
повторять многократно. 

30 000 очков: Ты можешь получить бонус в конце любого раунда, 
но для этого тебе надо закончить уровень так, чтобы количество 
оставшихся сурикенов было ровно в одиннадцать раз больше, чем 
число сохранившихся у тебя жизней. 

Побег из лабиринта в финале: Чтобы быстро покинуть лабиринт 
уровня 8-2, войди в него и двигайся направо, перепрыгнув через 
первую круглую дверь. Иди вниз и направо, в маленькую комнату 
внизу, и войди в следующую круглую дверь. Затем войди в 
круглую дверь справа от себя. Проходя через нее, держи нажатой 
кнопку 9, чтобы не упасть в колодец, который расположен сразу 
за дверью. Двигайся направо, и перепрыгни первую круглую 
дверь. Когда дойдешь до тупика, поверни налево, пригнись и 
прыгни в небольшое отверстие. Там собери все полезные 
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предметы, через маленькое отверстие покинь тайную комнату и 
иди наверх, прыгая с одной деревянной платформы на другую. 
Добравшись до самого верха, снова иди налево, пока не упрешься 
в тупик. Теперь двигайся наверх и направо, войди в самую 
дальнюю с правой стороны круглую дверь. Продолжай двигаться 
вправо, пока не доберешься до стены. Прыгни на нее и проберись 
через маленький лаз. На другой стороне стены спрыгни вниз, но 
так, чтобы, спрыгивая, не попасть в дверь, расположенную внизу. 
Перепрыгни через дверь, расположенную справа, - и 
приземлишься между двумя ящиками. Иди налево; не забудь под 
стенами пригнуться. Войди в первую круглую дверь, 
встретившуюся тебе после снайперов. Теперь иди налево и 
уничтожь летающих ниндзя. Войди в крайнюю левую нижнюю 
дверь - таким образом ты выйдешь из лабиринта. 

Как сохранить жизнь Наоко: Чтобы спасти Наоко, выведи из строя 
шестеренчатый механизм бетонной плиты. Делается это так: стоя 
возле правой стены, используй Прыжок Радуги. Некоторые из 
твоих сурикенов попадут в Зедо, а некоторые выведут из строя 
этот механизм. Если все сделано правильно, ты услышишь 
скрежещущий звук. Помни, что это остановит плиту лишь на две- 
три секунды, так что не забывай повторять трюк время от 
времени. 

Как быстро убить Зедо: Во-первых, сохрани для него всю магию 
ниндзя, найденную на восьмом уровне. Когда ты попадешь в зал, 
где тебя ждет сражение с Зедо, немедленно используй магию 
Иказучи. Когда Зедо окажется на полу, приготовившись к битве, 
присядь рядом с ним и стреляй. Магия Иказучи продлится десять 
секунд. Когда она иссякнет, незамедлительно используй ее снова: 
опять присядь рядом с Зедо и стреляй в него. Так ты прикончишь 
его очень быстро. 


ВЕУЕМСЕ ОЕ ТНЕ ММА 


Просмотр всех сцен игры: на экране ОрИопз нажмите 


з,е,^,%,3,Е,^. 
ВЕУОБОТЮОМ Х 


Прохождение: вы спасаете 5 музыкантов из рок - группы АЕВО- 
ЭМТТН. Первого музыканта вы найдете в клубе (в туалете). Второй 
находится в зале с зеркалами и чучелами рыб. Третий находится 
в джунглях на 3 этаже (в комнате с поклонницами) 
в вентиляционном отверстии. На Среднем Востоке 
сбейте носы 4 сфинксам, а потом уничтожьте 
автобус - вы увидите 4 музыканта. В Риме у двери 
№ 8 найдете последнего музыканта. 


СЕ ОЕ ТНЕ ВОВОТБ 


Единоборства. Вы играете роль киборга ЭКОЗ5-2 
прилетевшего в Мегаполис с целью спасти 
человечество от опасности исходящей, от робота - 
монстра. Оказывается, все очень не просто, чтобы 
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сразиться с самим Супервизором надо одолеть роботов: 1 - 
Погрузчик (Гоа4ег), 2 - Строитель (ВиПаег), 3 - Разрушитель 
(Сгазрег), 4 - Военный (МПЦвагу Ого19д), 5 - Охранник (Зегёхгу). 
Совет: чаще всего приносит пользу двойной удар (удар ногой в 
прыжке и рукой). 

Приемы и суперудары: > 

Киборг ЭКО 35-2 %,М-+А; «,Э+А; 

Гоц4ег Э,Э,-+А; ВИ4ег +. ®,%,Я; СгазВег Ф,+А; 
МИ{агу У, \А-+А; =,Э-+А; Сешуг: 4,Ф+А 


ВИМа ОЕ РО\МЕВ, 


Ролевая игра. Играя за парня по имени Вас, вы должны найти 12 
золотых колец, необходимых для восстаёйовления волшебного 
жезла. Игру вы начинаете имея кредит в 1000 золотых (Со19) и 
запас еды и воды (Е/М - Еооа/\У/чег). Во времени можно 
ориентироваться по показателю - Т!те. Игровое меню состоит из 3 
основных экранов: основного, нажав А вы входите в экран более 
подробный и третий экран - сражения. Сражение можно 
проводить в автоматическом и р " 
ручном режиме, войдите в меню 
МАМУ в 913ет нажмите А на | 
Сошфа*+. Управление: А - листать 
ответы в разговоре; В -| 
согласиться, раскрыть меню; С -| 
отказ, возврат в предыдущее 
меню; Подойдя к двери когда | 
засветится соответствующая 
табличка, удерживая направление 
на дверь и В - вход в помещение. ЭТАВТ - Меню. 
По дороге вам могут встретиться различные люди. 
Например, сборщики налогов, отказав им, вам 
придётся сразиться с ними (последний рисунок). 
Жизненная сила противников высвечивается под 
табличкой Епету. Итак, рассмотрим основные 
функции главного меню. ПМУЕМ - Ооо4з 
(Предметы); Цетз (Изделия); Рарегз (Бумаги); Кеуз 
(ключи); Виз (Кольца). ЭРЕТЗ (Периоды) СБоозе 
(Выберете): - Разбу (партия); Мешьег (член); Вео\ 
(ниже). БЕАВСН (Поиск). Используйте в помещении. 

Другая заставка: Включите приставку зажав - \М+З{а+А-+В+С. 


ЗК 


Стратегическая пошаговая игра. Количество игроков до - 6. При 
игре с компьютером - 3 градации сложности. Вы командующий 
объединённых армий нескольких государств. Расположение и 
численность ваших армий вы выбираете на карте в начале игры. 
Ваша задача - завоевать всю планету. 

Основное меню: Еп4 Тигп - конец хода; 

КогИЁРу - усилить; Эфа с - статистика; 
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\Уеу Саг4$ - просмотр карты; 
ВаЙе Агса4е/С]аз$1с; 

З“Цер Р]ауег - переключить 
игрока (ручной/автоматический). 
Совет: определяя расположение 
ваших армий стремитесь баня к, & < 
сосредоточить их в кулак, тогда о АЕ аа АМА 
количество граничащих с вами : дк 
государств противника будет 
минимальным и вы сможете более эффективно 
использовать ваши силы. Распределяя 
количество армий по государствам, исходите 
из намеченного плана завоеваний. Учитывайте 
группировки противника, и последним своим 
ходом, перекидывайте свободные войска в слабые места. Если 
хотите в игре применить не только свои умственные способности, 
но и умение нажимать кнопки поставьте режим игры - Агсаде, 
тогда исход боя будет зависеть только от вашей меткости. Если 
количество игроков более двух, учитывайте состояние всех 
противников. 


утт < => 
Золе Ва-бь |° $ чачуас- 
МЧеьы Сас 


ВОТАВ 
Выбор уровня: П.ОУЕПС: Системные установки: МАСОКВО 
Время аттаки: ООЕЕЕГ: Режим Боссов: МОЗЕОМ 
Усложнение игры: ЗОРЕВ: Просмотр кредитов: -АСЕЗ 


ВОАШО АУЕМСЕВ 


9 этапная гонка с множеством препятствий. Коды: 

на названии игры нажмите ЮЭфагё - появится меню “Саше Бат 
ОрНопз Мо4е”. Нажмите № и курсор переместится на “ОрИопз 
Мо4е”. Нажмите Э%агф и переместите курсор на “Р]ауегз”. 

Режим отладки: А,А,А,А,А,С - выходите из “ОрЯопз Мо4е” и 
начинайте игру. Нажав А+В-+С вы попадете в режим отладки с 
экраном различных сведений. | 

Режим Пето: А,А,А,А,А,В - выйдя из “Орйопз Мо4е” и начав 
игру, вы попадете в “Оето”и игра будет идти без вашего участия. 
Выбор этапа: 

А,А,А,А,А,А - выйдя из “Орйопз Моде” и начав игру, вы попадете 
в таблицу выбора этапа («& или Э , За“). 


ВОАШ ВГАБТЕВБ 


Боевые гонки на машине, снабженной пулеметом. На трассе 
собирайте зеленые шары, красные дают топливо. С самолета могут 
сбросить ускоритель, оружие, защиту. Разбившись, вы все это 
потеряете. При пересечении полосы - зебры в бак добавят бензин. 
Мины лучше расстреливать. 


ВОАШО ВКАЗН 
Некоторые мотоциклы: 3100702Т010078В4300МЕ 
2100702Т00007ТНЗ1М12 —3444101М50МУ8УС3928В 
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3100702Т0010ВШ.33ММ1 —3100702Т0111СЕ53401Р 
31673018010110035Т7@ 3267402ЕА1100ЕТЗбВСМ 
31007031$510011537176 000000323101005479КТ 


ВОАШ ВАБЗН 2 
Супермотоцикл: введите код - ООРАЛУОМ или 009М1УОО0. 
Кредиты: 44201101 
Коды этапов: 046У1ООВ 00945 зрот 0А7148В.03 ОЕМ1БТОР. 
Выбор супермотоциклов: вид кода: 4Ф\ поднимать и опускать 
кратно двум. (также и в КОАО ВАЗН 3) 


ВОАО ВАБН 3 
Последняя гонка: 4НАТТООМ. Супермотоцикл: 15$39Р003 
ТНОАТООС . Набирать в заставкес со 2 джойстика - много денег: 
А,В,Э,А,С,А,Ф,А,В,Э,А; хороший мотоцикл: В, \,Э; деньги 
и оружие: С,,®,В; деньги и турбоускоритель: ,А,В,Э),А,Ф,Э; 
много денег, старт с 2-го уровня возможность украсть мотоциклы 
противников А,С,,\; оружие: @,А, 


ВОАВ ОЕ ТНЕ ВЕАБТ —- 
Вход в меню: на заставке - №, З АВА С АУВАВВА 


ВОВОСОР УБ. ТЕВМТМАТОВ 
Доп. жизни и вооружение: Рацзе, 
С,С,А,А,В,В,С.С,А,А,В,В. 
Дополнительный код: | 
СВАВВАВВСВВССВВСВСАСС 
АААВВВАСА; 
Всё оружие: ВАСССАВВАСССАВ; 
во время игры одновременно 
нажимать:%+А+В+С; 
Максимальная энергия: 
АВССВАСВАСВАААСАСВСАСАСАВСВ до 1то дома и прыгнуть «. 


ВОСКЕТ КМСНТ АРУЕМТОВЕБ 


Приключения реактивного странствующего рыцаря. Хорошая 
детская игрушка. 6 уровней. Рыцарь - это тушканчик в доспехах 
и с мечом. За спиной у него турбоускоритель, позволяющий 
летать. Главное - научиться этой штукой правильно пользоваться. 
Если вам покажется слишком легко, то можно установить уровень 
сложности: На заставке “КОМАМГ”Уегу Наг@: 6 раз %, 2 раза №, 
Сга?ту Наг@: на заставке: 4 раза «=, 4 раза 9, 7 раз &,Э,е. 


ВОСК’М’ВОЛ, ВАСИМС 


Гонки на вооруженных автомобилях с участием иноплонетян. 
Графика - обзор трассы сверху по диагонали. Машины снабжены 
ракетами, бластерами и минами. По трассе раскиданы оружие, 
броня, и медикаменты, собирая которые вы пополните свой 
арсенал. Трасса считается пройденной, если вы заняли призовое 
место. По прохождении вам выплачивается денежный приз: от 4 
до 10 тыс. $. В магазине вы можете купить себе более мощную 
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машину с более высокой степенью вооружения. Или поменять 
отдельные составляющие вашего автомобиля. 

Управление: А - смена оружия, В - прыжок, В,В - ускорение. 
Коды уровней: для новобранца: МСЗО О9\УГУ В56М, 

УН7О ©$УЗ 906М, РКЗН ВНУ\УЗ О@М6Р, 170 99\$ 856М. 
для ветерана: ХСКУ\У/ ТНУ 056М, ХУМУ В5НУ В56М, 
6ВСУ\УУ 59КЗ В56М, ХКМУ 55НЗ ВУ, 4Х8\ СКВ ВУ, 
Х71\У ВУНВ 84\Р, 6ЕХ\У ©!КГ 84УТ, ЗВМ\У 7ТШУ 8УХК. 


вогыма тн‚еом‚оев 


Коды для Ти 2 “квестов” в игре: 


2 - МТЕ$ СВЕ: 3- МЕСС МТО 
4 - ВММ РЬЕРМ: 5- СРРР ЗЕВС 
6 - СГ.ВЗ ОВМБ: 7Т- РШТ СТБР 
8-  МВЕЕ ВМОЕ: 9- мммк ЭМВТ 
10- ПОМОР ССК: 11- РТСР МНОМ 


ВОШМа ТНОмОЕВ 2 

Пароли: Пароль в скобках код игры более высокой сложности: 

1 (А ВОШЛМ@а РВОСВАМ БМАБЗНЕО ТНЕ СЕМЦП?Э) 

2 А МАСТСАТ ТНОМБЕВ ГЕАВМЕО ТНЕ ЗЕСВЕТ 
(А СОВТОПЗ ВАПМВО\УМ ГЕАВМЕО ТНЕ ЕОТОВЕ) 

3 А МАТОВАГТ ЕСНТЕВ СВЕАТЕО ТНЕ СЕМИ 
(А МАСТСАЬ ГЗОТОРЕ ВГАЗТЕО ТНЕ ОЕУ\ПСЕ) 

4 А ВОЦЛМа МОСЦЕОВ ЗМАЗНЕО ТНЕ МЕОВОМ 
(А РАТУАТЕ ГЕОРАВО РОМСНЕР ТНЕ МЕОВОМ) 

5 А СОВТООБ РВОСВАМ РОМСНЕР ТНЕ РО\МОЕВ 
(А БГЕМОЕВ Е1СНТЕВ ЕГЕСТЕО ТНЕ СЕМГОБ) 

6 А ГОСТСАТ, ГЕОРАКВО ВГАЗТЕО ТНЕ ЗЕСВЕТ 
(А ППСТТАЬ ВАПМВО\У МОЕЕГЕО ТНЕ ЗЕСВЕТ) 


ВОГИМС ТНОМБЬЕВ 3 
Коды уровней: 2 - АКЕОР, 3 - КЕЕОЕ, 4 - ЕЗЕОА, 5 - КЕЕРИЯ, 
6 - ЭЗЕГ®, 7 - КАЕОГ, 8 - НЗЕРГ, 9 - НКЕРР, 10 - НЕЕРО. 
Если у вас есть картридж Терпосор вставьте его и через несколько 
сукунд выньте затем вставьте Вот Твипдег 3 и нажмите Везеф у 
вас будет вечная жизнь. 


ВОГО ТО ТНЕ ВЕЗСОЕ 


Очень красочная игра в которой герой слонёнок проходя по 
этапам спасает зверюшек из клеток, но сначала он должен найти 
ключ. Встретив человека в высокой шляпе, прыгайте на него и 
ключ у вас. На каждом этапе свои особенности, например 
некоторые клетки находятся вне досягаемости слоненка и тут ему 
могут помочь: крот - выроет проход под землей, заяц : запрыгнет 
высоко, белка - залезет на дерево, а бобёр - доплывёт. Смена героя 
через меню. После спасения всех зверюшек идите к табличке на 
которой изображены стрелками стороны света. 

Дополнительная жизнь: найдя дополнительную жизнь (1@р) на 
одном из уровней можно возвращаться за ней в любое время. 
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Например на первом уровне прыгнув зайцем вверх в левой части 
уровня вы обнаружите Гр, и всегда возвращаясь туда вы 
обнаружите его на старом месте. 

Доступны все этапы, неуязвимость: на экране названия зажав 
К+-А-+В нажмите Везеф, затем когда появится экран названия 
нажмите В, появится таблица с установками. 


ВОУАГ ВКВОМВЬЕ 


Ны!\ Новап - встать над соперником Й. 

СгизЬ; БВатуп М1ерае|$ - подойти сзади шатающегося противника 
3-7. ТЬе Мо4е!; Вгеф НЁ-встать со спины лежащего бойца 9-7. 
Те ОпдежаКег, Рара ББапо, Вазог Ватоп - во время схватки 
ФигЬо 1. ТВе Нагс1$$15% - то же самое, только перед захватом 
нажимать \^,Ф. Кап4у бауае - при лежащем в верхней части 
экрана противнике, следует залезть на канаты и нажать Й. 


ВОСВУ У\УОВГО СОР 1995 

Пароль финала кубка: 

КЗКУ УУМЕ МО1Т НЕММ УУЕб - Австралия - Новая Зенландия. 
э.5. ГОСТЕЕВ: МАМ ОУЕВВОАВО 


Пароли этапов игры: 


2 - З9МРЕР 35- ВОВОЕВ 10- КАБРШМС 
5 - ВАМАМА 40 - АСВОББ 15 - ШУЕШБГУ 
10- РЕММБ 45 - КЕУРАО 80- УАШЕУ 
15- КЕВАВБ 50- БАТОВМ 85 - ТГЕАОЕВ 
20- МОТНЕВ 55- КАВКМЕВ 909- КЕОВВОМ 
25- ШБТЕВ 60- БЕСОМО 95 - БРЕЛТЕ 
30- СТАВ 65 - ОССЬЕ 100- ВОТТОМ 
>АСАТА 


Выбор уровня: на экране заглавия, нажмите 
СА,С,В,С,.А,В,А,В,С,А,С появится надпись - “Йопе Беес+”. 
Бесконечное продолжение: на экране заглавия, нажмите 
В,В,В,С,А,А,А,В,В,С,С,С на экране появится надпись -“Егее Р]ау”. 
Усложнение игры: на экране заглавия нажмите С 12 раз. 

Другая игра: на экране заглавия А,В,С,А,В,С,А,В,С, А, В, С. 

Тест звука: введите “ИТТ” 


ЗАТМТ 5\/ОВО 
Пароли: Раздел [: 
2 - НТУО4У 3 - ПУ\УСОМ 4 - 1220С5 4-2-М№4Р2С7 
5 - ММВАЕ 5-2-В352СМ 6 - В2ГОСТ 6-2-ТУТОСВ, 
Т - Х25ОМТ "-2-7258В009 
Раздел 2: 1 - ЕОРГТ 2 - НРКК2ВЗ - КАРУУ\У/5 
4 - 1027АУ 4-2-Т1 МАГ 5 - 02М№О06: 5-2-В24АВМС 
6 - 04Р2С6 6-2-\№4Р2С8 1 - УЗ5Е4О 71-2-Х02СУН 
ЭАМОВА1Т 
Суперудары: Сеп-ап-%, М, +7; 3,4,\,3-+7 
Саога-Ч,М, 3-Х или У или 7; ЧМ, Е+А,В; 
У,“ Е-+Х; Э,\, У, к, Е+А 


144 


Наотаги- \, М, 3-7; 4,4,\,3-7 
ОКуо-Ф, м, Е-Х или У или 7, 

СЪаг1о%е- ‚&,-7 или турбо А 

Тат-Тап- подержать, 3+7; ЧУ, к, Е-+С; 4,\м,3-7; 
3, \, $, и, Е-+Х или У или, 

НаКогиги-%,\,3+7; %,К,Е+А; Э,\,Уи,Е+7;Э, м, УС 
\МГап-г1-3,\,4, +7; ЭМ, Е-У Э,$,\,Э +7 
Тоьеу-Э,4,\,3+7 ‚9, м, 3-7, 
Напзо-Ф,\,3-7;3,\,Уи,Е+А: подержать &,3-+7 
Куогиго -Ч, Ч“, Е-+С;У, К, +7, 
АтаКиза-%,М,3-7;%, м, Е -+7, 

КАТАЦМТУ: когда у противника почти не останется жизни, 
разбежаться и ударить его кн. Й (у Сеп-ап 7, АтаКиза У). 


ЗАТОВАУ МЕНТ 5ВАМ МАЗТЕВЗ 


Специальные движения: 


Е Бипргау: «а]арепо Соштеф -- “Э+А 
ТИап!с Тш: ТИап ВгеаКег -- %Э,%,Е+А,В 
ТБе Сгеа$ Опе: Меск У/гескег -- 3,Ф,Е+А,В 
«атьЬо: В] ом Тигт -- =,4,Э+А 


эСООВУ РОО 


Увлекательное приключение мальчика Эраясу и его друга собаки 
ЭЗсоору. Стиль игры - логическая ролевая игра. В игре 2 сценария 
“В]асе’з Ное!” и “На На Сагп1уа!”. В первом сценарии вам 
предстоит освободить дядюшку Века, и избавиться от призрака. 
Во втором сценарии необходимо изловить клоуна - нарушителя 
спокойствия, и возобновить карнавал. Управление: А - режим 
движения, В - режим курсора, С - выбор предметов. ТаКе - взять, 
Слуе - дать, ГооК - смотреть, Та! -разговаривать, Ореп -открыть, 
ЗЬи$ - закрыть, РизЬ нажать, Ри! - тянуть, Еаё - есть, Озе - 
использовать. ” 

“Васе’$ Но” В начале игры вы оказываетесь в вестибюле 
(ГоЪБу). Войдите в дверь слева от картины. В офисе (оЁ#1се) 
подберите электронагреватель, откройте ящик стола и возьмите 
ножницы. Вернитесь в вестибюль и поднимитесь по лестнице. Вы 
окажетесь в коридоре (Тве НаП\уау), вдоль которого 6 дверей и 
седьмая закрыта. Открывайте все двери и в конце вы выйдите из 
седьмой двери, которая теперь будет открыта. Войдите через неё в 
спальню садовника (Саг4пег’5 КВоот). В ящике с разбитым 
зеркалом возьмите бутылочку антацида, а в тумбочке справа - 
книгу. Вернитесь в коридор и используя лифт, находящийся в 
начале коридора (ЧитБ\уаЦег), спуститесь на кухню. Возьмите 
кастрюлю отодвиньте (Ризр) муку и посмотрите сквозь 
отверствия. Вы увидите две фигуры, которые говорят о дяде 
ВаскКе, и один из них кинет в камин клочёк бумаги. Используйте 
кастрюлю чтобы наполнить её водой. Затем зайдите в Са! и 
поговорите с поваром. Он не поверит что вы не голодны, тогда вы 
съешьте атрацид, вас раздует и повар убедится что вы не голодны. 
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После того как он уйдёт МЕ ый 


возьмите ключ, который 
висел ‚за его спиной. № 
Откройте дверцу шкафчика 
(саБ1пеф) и возьмитей 
открывашку конесрвных № 
банок (Сап Орепег). Затем 
поверните Ка о откройте 
крышку и возьмите 
батареи. Вернитесь В 
вестибюль, потушите 
камин водой из кастрюли и 
возьмите записку. Выйдите 
через дверь слева на улицу. 
У снеговика заберите лопату, ‘откройте ключом дверь будки и 
возьмите перчатки, опрыскиватель и гвоздодёр. Затем лопатой 
раскидайте снеговика, на его месте подберите замороженный 
колокольчик. Подойдите к дому и лопатой очистите от снега вход 
в подвал. Гвоздодёром удалите защелку, откройте дверь и 
спуститесь в подвал. Откройте шкафчик (]осКег) и заберите 
удлинитель и отвёртку (зсгемуатуег), которая лежит в нижнем 
левом углу. Поднимитесь по лестнице и вы окажетесь в офисе. 
Пройдите через вестибюль поднимитесь по лестнице и зайдите в 
комнату садовника. Возьмите перчатками горшок с цветами (ро1- 
зоп), возьмите освежитель воздуха и пружину от кровати. 
Выйдите‘ из спальни и спуститесь в кухню на лифте. Положите 
замороженный колокольчик в микроволновку и включите его 
(Озе), затем выньте из него колокольчик. Поднимите бусинки 
(Беа4з) с пола в углу и банку консервов с полки. Откройте её 
открывашкой и дайте собаке. Затем отодвиньте холодильник и 
подберите пакетик соды. Подойдите в правый угол и отвёрткой 
включите свет в каморке справа (уеп$ с)луегтя). Соберите термитов 
в пустую банку и выходите через кафе в вестибюль. Позвоните в 
колокольчик и поговорите с пришедшим Ве!Поре. Дайте ему бусы 
и он вам кое что расскажет. Далее выходите на улицу положите 
нагреватель к медведю, а удлинитель к нагревателю. Когда 
медведь проснётся дайте ему листы растения от чего он забегает и 
сломает дерево. Упавшее бревно станет мостом на 
противоположный берег. Перейдите через него отрежте 
ножницами верёвку и возьмите её. Удочка поможет вам выловить 
игрушку, которую отнесите ВеПШору. Он даст вам кубок. Выйдя на 
улицу оденьте пружины от кровати и возьмите лампочку от 
новогодних огней (Нг15%таз 11#6%). Спуститесь в подвал и 
примените клочёк бумаги к стеллажу (\ММ ше ВасЁ) это поможет 
вам найти потайной ход в шахту, где найдите три колеса от 
вагонетки. Поставьте их обратно и езжайте. Далее идите вправо, 
по дороге примените освежитель воздуха. Когда станет совсем 
темно соедините лампочку от гирлянды с батарейкой, а пакетик 
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соды с батарейкой. Затем используя ваш самодельный фонарь 
найдите выход из лаберинта. Попав в помещение ТотЬ двигайтесь 
вдоль стены дойдя до зарослей (КШег 1ефасе). Примените 
распылитель, и на этом месте появится проход в следующую 
комнату (О(ипхеоп). Привяжите верёвку к цепи слева и спуститесь 
в колодец. Здесь вы обнаружите закованного дядю. Примените 
для его освобождения термитов. После того как выберетесь из 
колодца и зайдете в комнату ТошЬ дайте дяде книгу. Он 
расскажет как дальше быть. Примените кубок к статуе чтобы 
поговорить с ней. Скажите ей слово “Ху27гу” откроется ниша с 
медальёном, берите его и идите налево к машинам используйте 
Ноцз и Епше затем Ноцз и Саз затем включите двигатель 
красным рубильником. Садитесь в вагонетку и выходите в 
помещение подвала ге Призрак преследует БсооБу. Примените 
медальён и крюк, висящий в середине для освобождения собаки и 
избавления от Призрака. 
“На На Сагшуа[?: 
Игра начинается с места #опф Р]оф. Идите влево от вас и 
спуститесь по подмостку к речке. Здесь вы увидите Егед ОарыЬпе 
и У’ейшпа в лодке посреди реки, просящих о помощи. Вернитесь 
обратно и войдите в Воаг4\а!К, в ворота синего цвета с надписью 
С]озе4. Откройте мусорный ящик (Тгаср сап) и возьмите аптечку 
(пишту Бапдарез). Затем идите вправо до Мадат Йе!Ча МазБ те и 
возмите жёлтый купон, который позволит вам сыграть в Наштег 
саште. В киоске (ф$а#Фу риег) возьмите ремень (фа{Фу). Затем идите 
вправо и войдите в ВоаВоцзе. Вытащите из воды кораблик (Воа*%) 
и бутылку (ВоаЧе). Откройте бутылку (Ореп) и прочитайте 
записку, которая расскажет вам, что кто то заключён в Еап Ноцзе 
и просит помощи. Выйдите из этого помещения и идите до 
атракциона “открытого клоунского рта”. Войдя в него вы 
оказываетесь на крутящейся пластинке. Из ЕГЕип Ночцзе есть 3 
выхода, но чтоб выходить через них надо нажимать 
противоположные направления на джойстике. Выйдем через левое 
отверстие нажав 9, вы окажетесь в зеркальном холле (НаП о# 
Мигогз). Подойдите к третьему -.- лке важечетт. 9 
зеркалу слева, что на колёсиках, р о мак. 
и поверните его (Риз|), клоун в 
четвёртом зеркале растворится и 
превратится в  БЭрагс  Р]аб. 
Поднимите его и выходите влево. 
Затем снова войдите в Кап Ноцзе гв а 
но выходите через среднюю трубу АЕ АНЯ ее Не Ат 
$. Вы окажетесь в комнате Вишег 
сагз. Наденьте ремень на колесо 
машины (Озе), затем включите г а 
(Озе) машину переключателем 5%, -” ® 
(З\Ись). Садитесь в машину и р. “Ч Я ^^. 
 ^5 %.., 


приготовьтесь к борьбе с клоуном. 


Бить его машину надо в боковую сторону машины, если вы 
выиграете он убежит. Возьмите дротик (ШГаг{) у выхода из арены 
справой стороны, и выходите на право. Войдите снова в ГРап 
Ноцзе, а выходите в левое отверстие «. Вы окажетесь в Наищфеа 
Ноцзе, подойдите к лежачему монстру и снимите с него сапоги. 
Откройте гроб что слева стоит от туда вывалится мумия и снова 
спрячется. Дёрните (Ра) за бинт и вы освободите менеджера 
карнавала. Выходите через левый нижний выход комнаты в Воаг4 
У/а1& затем ещё раз выйдите через эти же двери в Егопф Г0+. 
Поговорите с ребёнком которого увидите, он попросит у вас 
водяной пистолет. Идите влево в комнату Нашштег раше. Дайте 
билет (С!уе) интенданту и ударьте кувалдой по Наштег бате, 
однако сколько бы вы не били вам не выиграть. Используйте 
штырь (Ра| %46е Рое) и его силы как раз хватит чтобы добиться 
своего. В результате всего этого, вы получаете кувалду. Заходите 
в Воаг4маК затем в ВасЕ оф. Поднимитесь по лестнице (Озе ]1а4- 
ег), оденьте пояс с резиновым канатом (Озе Бапвее фагпезз) и 
прыгнув с тарзанки возьмите ведро (ТаКе БисКе+). Вернитесь в 
Воагама\ и наполните ведро водой (Озе БиасКеё \ЦИ Ёаисе$). 
Ворзвращайтесь в ВасЁЕ Гоф подойдите к киоску с воздушными 
шарами. Используя воздушный шар достаньте магнит (Озе Фе 
Ъа]1ооп \ИН БсооБу). Идя вправо вы оказываетесь в Плушя Вей. 
Заходите в спускаемый подводный аппарат опускаетесь под воду 
(Озе {Ве уа[уе), открываете люк (Ореп БаВ) и используя магнит 
достаньте монеты (Чзе 4Ве табпеф м1%&$ фгеазуге). Затем ведром 
поймайте маленького октопуса (Озе Бискеф “Ц ШКу) и 
поднимайтесь на поверхность. Зайдите в Агса4е Тепф бросьте в 
автомат монет и вытащите из игрового автомата водяной пистолет. 
Зайдите в комнату с надписью “Етрюууз Оу” возьмите со стола 
картинку (ТаКе ар|саф1оп), откройте сундук (Ореп Те фгапК) и 
возьмите гаечный ключ (мгепсф). Вернитесь во Егоп$ [.0$ и отдайте 
пистолет ребенку, взамен он вам даст билеты которые надо отдать 
в Воагама!Ш интенданту. Подойдите к ларьку Маат 7е!да 
положив в автомат монету спросите о судьбе (\/Баф 1$ $пе шеап11е 
о# Пе), аппарат сломается а вы возьмите отвалившуюся голову. 
Теперь зайдите в Кап Ноцзе и чтобы попасть в ГЕап Ноцзе нажмите 
. Подойдите к лежачему монстру и используя гаечный ключ 
отвинтите несколько болтов (Чзе $Ве мгепсВ оп’ {Ве Бо5). Затем 
поговорите с мальчиком и попросите сходить вместе с ним к 
билетёру, он согласится. Подойдя к нему дайте сапоги мальчику 
(слуе +Ъе Боофз фо Ъе К!9). Однако он убежит, но не бойтесь если 
голова от автомата при вас интендант разрептит вам проехаться на 
горках за отданный ему билет снова. Как только окажетесь на 
горке быстро остановитесь используя ручной тормоз (БапШе) 
подвидите курсор на него и нажмите С, остановившись 
отремонтируйте рельсы (изе Ве Бо№з мВ {Те фгасЁ) поехав 
дальше остановитесь на втором ручнике откройте будку и 
возьмите молярную кисть. Оказавшись у билетёра выходите во 
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Егоп$ Глпе и спуститесь по подмостку к речке. Используя {Ве зрагЕ 
рай ми Ве Боа%ф, а затем изе {Бе Боа$ УВ {Те роп4а. В следующей 
сцене вы оказываетесь в оффисе и разговариваете с менеджером. 
Поставьте печать которая стоит на конце стола менеджера на 
картинку (иазе фе гаБЪег зашр чЦН {Ве аррНса#Чоп). Затем идите 
в тент Агса4е Сашез и отдайте интенданту билеты (Слуе 4е ЯсК- 
ефз фо +Не 4агф аНеп@апф), взамен он вам даст дартсы. Чтобы 
выиграть медвежонка сыграйте 3 раза. Зайдите в комнату для 
переодеваний (Огеззтя Воот} и прикрепите картинку на доску 
(изе {Ве аррИсаНоп \ЁВ Бе БаПейп Боага). Выйдете во Егопёф Ыпе 
и возьмите вывеску справа от “Фауа Нав” и идите в ВасК Г.о% дайте 
медвежёнка медведю на мяче, он уйдет оставив мяч, а вы его 
заберите. Окуните кисть в ведро с окопусом а затем кистью 
нгпишите на плакате (Озе 4Ве рашёЪгизВ \мёЪ +Ъе БасКеф ИВ 
уаку, изе $Ве шКу БгазВ “ЦБ Фе 3151). Написав на плакате место 
клоуна в тюрьме, вы избавляетесь полностью от клоуна. Но 
садиться в клетку он явно не хочет, чтобы помочь ему ткните мяч 
дартсом (Озе 41е э15п изе {Ве 4агф %ЦЬ Фе ВаП), испугавшись 
хлопка от разорвавшегося мяча клоун залезает в клетку. 


ЭВА ООЕЗТ 
Коды: 2 - \6741УБКОУЗУУ (МЭТМАНОТОСРК), 
3 - ГРРОМ-568СМ$З, 4 - 9У7ТХС\МУ6ОВ69, 
Ета]! - 2ЕМУМАМОЕ5СН (ЗЗМУЕВЬНЕУВ) 


ЗЕСОМО БАМОВАТ 
Коды уровней: ЕГСЕХС5У ГАМК62ХЕ ОГЕМСТВО ТУЛУ273Е 
ХТЗР@ЗНО Р25КОУ\МО 15572\МЕЁТ УЕУГУВИХ Т2590ЖЕ 
ЕЗАКМОМС 6РАУЗООМ НГ2СЕВМТ, 97МУ7УВА МА1ВЯЗКМ 


ЗЕРАКАТТОМ АМХТЕТУ 


На первом уровне ЭРШЕВМЕМ( ом) идите влево до конца, 
подойдите к стене и нажмите \+А, вы окажетесь в секретной 
комнате там, вы получите жизнь, после этого стойте там 1 мин. и 
появятся еще 4 жизни. Начать игру одним игроком, когда все 
жизни будут на исходе, на втором джойстике нажмите БТАВТ 
появится второй игрок и заменит первого. Коды уровней: 

4 - ОССРМН, 8 - МОВКУР, 12 - ЭТЗРРС, 13 - ОРМУСУ. 

Игра с повышенной сложностью - МЕВУРМ, 


ЗЕУЕМ ОР _2 
Графика- вид сбоку. ЕШО ПГО 7 ОР ФИДО ДИДО Художница, 
нарисовавшая Фидо, заснула за своим столом. Воспользовавшись 
подходящим моментом, Фидо оживает и пускается в 
увлекательное путешествие по семи уровням игры. Последний - 
секретный! Кроме основных этапов, в игре имеется очень 
оригинальный призовой уровень, состоящий из трех игр: родео, во 
время которого можно собирать картофелины и деньги; стрельбы 
по воздушным шарикам - также дается денежная премия; а 
заработанную сумму можно просадить в казино в “Двадцать одно 
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очко”. Есть и другие встроенные игры. Например, в “Мега 
Драйве” Фидо садится в летающую тарелку и попадает в игру 
“Галактическое вторжение”. — Выбор уровней: 

2 - АШЛЗЕА1В, 3 - БОЕТМАКЕМ/ОГЕ, 4 - ВОМЕТОР1СК, 

5 - ЕГЕАКОЕЕГУТМ С, 6 - БМСОВЗ\УЛМ, Т - УТРРЕЕАУЕАУ 


ЭНАРО\У/ ВЦАБТЕВЗ 


Неуязвимость: в режиме двух игроков выбери персонажей. Начни 
игру и позволь уровню здоровья первого героя опуститься до 
последнего квадратика. Теперь, быстро нажимая БЭТАЕКТ на 
втором джойстике, добейся того, чтобы в первого героя попали 
еще один раз. Он перелетит в центр экрана и станет неуязвимым. 
То же самое ты можешь повторить и для второго игрока. Имей в 
виду, что в режиме неуязвимости ты не можешь увеличивать свою 
энергию, хотя можешь подбирать все остальные предметы. 


ЭНАРО\ РАМСЕВ 


Режим практики: на заставке нажмите А+В-С затем 'З$агё экране 
появится ещё одна строка З$аже Ргас#се. 50 тыс очков: пройти 
уровень не пользуясь сурикенами. 200 тыс очков: бейте босса на 
последней секунде используя магию ниндзя. Дополнительные 
жизни: в бонусовых уровнях если пройти без уничтожения 
противников-1 жизнь, а уничтожив 50 - три доп-ных жизней. 


>НАРО\М/_ ВОМ 


Стратегический боевик. Вы в 2059 году. Оживленные и 
превращенные В киборгов бывшие 3 боевика Из 
спецподразделения, борятся с преступностью. Передвигаясь по 
улицам Сиэтла, вы уничтожаете врагов, за что получаете 
необходимые для купли оружия и информации паеп-ы. Как 
правило за одного дается - 10 пиеп, заработать больше можно если 
выполнять поручения полученные в баре в верхнем левом углу 
карты. В оружейном магазине вы можете усовершенствовать свое 
оружие. После гибели вас вылечат и вы начнете свои поиски от 
госпиталя, кстати говоря это не просто место восстановления 
киборгов, но и магазин, где можно купить дополнительные 
возможности для киборга. В Вагпег Ншзе вы можете нанять себе 
помощника за 155 паеп, но если вы потеряете его второй раз он 
согласится помочь только за удвоенную сумму. Если вы в двоем в 
меню два портрета и _ ___ __ 
некоторые предметы можно И < Мелароп Етре-аии 
передавать напарнику. ИВ т | 
Свои поиски вы. можете 
вести не только в данном 
квартале, но и в других 
районах для этого подойдя 
к компьютеру, которых на 
улице 4 шт. вызываете 


такси Са] Тах!. р 
Секрет: Этим секретом 8: боба ик 
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лучше воспользоваться в начале игры. При включении, когда на 
экране появится название игры и мигает Ргезз 3$агф, нажмите 
А,В,В,А,С,А,В. Выберете персонаж и начните игру, затем 
нажмите Раизе вы войдете в меню выбора оружия и других 
возможностей, нажмите А и вы попадете в основное меню (Маш 
Мепи) двигая курсор вниз до конца, вы попадете на пустую 
строку, еще раз А и вы увидете следующую таблицу: 


МОУЕМ - 250 тыс. единиц - пуеп; 
ЗРЕШ - активны все заклинания; 

ТЕБТ РЕСК ‘’- лучшие колоды карт; 

РТСК ЗУЗТЕМ - возможность выбора та1п{гаште; 
НЕАГ АЕГ, - восполнение здоровья; 

+10 КАВМА -10 единиц Кармы; 

СОМТАСТБЬ - возможность всех контактов; 


УТАТК ЕАЗТ —- быстрое передвижение. 
ЭНАПРОМ/ ОЕ ТНЕ ВЕЗТ 


Дополнительная жизнь: достаточно бросить монетку в воду. 
Неуязвимость: после того как вы погибните, введите своё имя как 
7ОХ, затем нажмите А+В+С-+ агф. Начав игру, столбик вашего 
здоровья будет уменьшаться, однако дойдя до нуля снова станет 
максимальным (главное не погибнуть). 
Скрытый экран: при появлении логотипа “Рзуёпозу5” зажмите 
А-+В-С затем Эфагф. — о 


ЭНАРОМ/ ОЕ ТНЕ ВЕЗТ П 

Проскочить Боссов: Чтобы избежать боя с 1 Боссом. Прыгните 
вниз в яму с водой и победите Вше У/а4ег Петоп. Преднамеренно 
уменьшите камни и позвольте воде охватить и прижать вас к 
скале. Вы услышите”’СгаЬ.” Прыгните на скалу, и нажмите 
чтобы очистить от камней справа от вас. Позвольте потоку унести 
вас снова и таким образом вы избежите боя с 1 Боссом 

Просмотр титров: подождите когда появится логотип Рзу#по3з1$, 
затем одновременно нажмите А, В, С, затем БТАВТ. 


ЭНА© ЕО 


ыы 
УЕ 
№ 


Суперудары: ЭБас: 3, <=,Э,.А,$,Э,С 

Г.еофзи: уэвезв Эс 

Ва}апт: Э,4,Э,В,=,Х,е,С,3,,Е,В 

Уодоо: 3,4,Э,А,=,,Э,В 

Меги: У,=.Сс,4,е,Э,с,Э,е,$,А 

О1зе1: =,4,е=,Вв,4,Э,В,е,Э,В 

МерЬ!з: %,Э,В,,е,В,Э,,Е‚С,Е,$,Э,С 

Каог: %,=,СХ,Е,В,е,,Э,С,Е,Э,В 

Веазё: =,.с,+,е,В,,Э,В —Аогоосвь: 3,$,<=,С 

Зе: 4,=,с,Э,%,е,В° Сооше!: 4%,3,В,$,Э,<=,В 
ЭНАМСНАТ [12] 


Древняя китайская игра требуящая от игроков внимательности и 
состредо-точенности. Смысл игры заключается в том чтобы 
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разобрать пирамиду выстроенную 
из плиток на которых нанесён 
рисунок. Необходимо найти две 
одинаковые плитки, причем они 
должны быть доступны к 
изъятию (плитка должна лежать 
сверху, и быть крайней). 
Стратегия игры заключается в 
отслеживании ситуации на № 
несколько шагов вперёд, иначе , 
Удалив хотя бы одну плитку не последовательно вы не разберёте 
‚всей пирамиды. (13 видов пар). Можно играть с компьютером и на 
время. 


ЭШМОВГ 3 
Неуязвимость: В режиме ОРТШОМЗ$, прослушивайте следующие 
мелодии в указанном порядке с помощью кнопки В: “НЕ ВОМ”, 
“АРАМЕЗООЕ”, “ЭНТМОВН У\УАТК”, “ЗАКОКВА”, “СЕТОРО»”. 


ЭН М Ма РГОВЬЕ 2 
В момент появления логотипа БЕСА быстро нажмите 
^,%,\^,9,Е,Э,Е,ЗЭ,^,Э,$,Е,^,В если все сделано правильно 
вы услышите характерный звук. Затем нажмите ,Э%агф, 
перескочите меню, далее нажимая Баг выберете начало или 
продолжение игры. Вы должны попасть в режим установок. 


эН1\ Ма 1М е РАВКМЕББ 


Задача игры разъясняется в заставке, Вы - единственный потомок 
древнего рода Рыцарей Света, и ваша цель спасти принцессу, 
которую похитил колдун по имени ПРагК Бо|, который хочет 
захватить ваше королевство. Помимо спасения принцессы, вы 
должны уничтожить ПРагЕ 50|’а и попутно узнать тайну 
исчезновения вашего отца. Во дворце вам все это разъяснят, а 
если информации не хватает, то и в городской таверне можно 
поспрашивать. К тому же там и спутников себе надо подобрать. 
Сперва вам предстоит отыскать обруч принцессы (Коуа| Т1ага), и 
лишь потом начнется ваше обучение премудростям Рыцаря Света. 
Для этого потребуется пройти четыре подземелья: Правды, 
Мужества, Мудрости и Силы. После этого, поднявшись на пять 
этажей вверх, вы удостоитесь 
чести встретиться с ПагК Эо|’ ом, 
но дела - спасение принцессы, 
поиски отца и еще море 
ненужных дел придется сделать 
загодя. На карте всего три пункта: 
ЗАМОК - здесь можно получить 
совет, а придворный маг может 
подарить какой-нибудь предмет. 

ДЕРЕВНЯ - самое приятное место. 
В множестве магазинчиков можно 
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пополнить запасы провианта, улучшить оружие и броню, 
отдохнуть и накупить всяких магических прибамбасов. Не 
забывайте “сохраняться” у местного священника (он же может вас 
оживить, избавить от проклятья, яда или паралича - все это за 
малую плату). А спустя некоторое время откроется и та лавочка, 
где предметы можно делать самому, например “Мифриловый 
доспех”, “Огненный меч”. Но для того, чтобы что-то сделать, надо 
вначале найти материал. И это может быть не только мифрил. 
Оружие и защита из “Пагк Шок” получаются даже сильнее 
мифриловых, но тут вас ждет сюрприз. Оденьте его, и вы будете 
прокляты. Однако, от этого воевать становится даже интереснее: 
представьте, что в самый ответственный момент вы вдруг 
восстанавливаете врагу все его жизни. 

ЛАБИРИНТ - именно здесь вам придется воевать, накаплирать 
спыт и силу. Теперь о магии. Она, кстати, прорисована так, что 
по красоте и изобретательности обгонит все части “Со|4еп Ахе”, да 
еще и “ЭЗЮшо?” в придачу. Сами вы колдовать не можете зато 
ваши спутники - монах МЦо и эльфийская чародейка Руга с этим 
трудным делом справляются очень лихо. Всего есть два основных 
вида магии: боевая и мирная. Боевую можно использовать только 
в бою, а мирную - вне его. У каждого из магов есть счетчик их 
волшебной силы, поэтому не увлекайтесь, особенно, чародейством. 
Спустя некоторое время, по мере того, как будет накапливаться 
опыт, количество и сила заклинаний возрастают. Учтите, что на 
каждого врага магия действует по-своему. Опишем теперь 
основные виды мирной магии, так как с боевой и так все понятно. 
НЕАГ - восстановление: чем больше уровень, тем больше 
прибавляется. УГЗОМ - вы сможете, наконец, узнать, на что 
нужен тот или иной предмет. ЕСВЕЗЗ - эффект тот же, что и от 
“Апяе! Ееа ег”. ВЕУТУЕ - возрождение убитого напарника к 
жизни, так как “Неа!” этого сделать не сможет. РЕТОХ- это 
избавляет “и от головы и от температуры”, а именно и от яда, и 
от паралича. РЕАСЕ - вы на время становитесь невидимым для 
тихих врагов, но крутые вас все равно достанут. УТЕМ - вы 
увидите карту подземелья, действует как и “\М1<д4от беед”. А о 
боевой можно только сказать то, что она вас неоднократно спасет 
во время трудных боев. Смотрите внимательно, некоторая магия 
бъет по одному человеку (если такие существа можно назвать 
подобным образом), некоторая - по группе, а самая крутая бьет по 
всему экрану и накрывает всю нечисть целиком. Самая сильная - 
ВОГТ. Но штуковине под названием КЫТЗТАП1М, ОО7Е - эдакая 
стеклянная лужица, которая не просто бьет, а еще и делает ну 
очень крутую магию. Предметов на ваш выбор очень много, и 
каждый из них может потребоваться. Используйте их экономно, 
многие быстро ломаются. Большинство из них вы сможете купить 
в деревенских магазинчиках, но некоторые очень полезные вещи 
вы сможете найти в подземельях. 

МАГАЗИНА АЛХИМИКА (если идти против часовой стрелки, то 
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он следующий после храма). Здесь вам всю игру предстоит 
запасаться предметами, которые могут увеличить ваши очки, 
позволить вам видеть карту подземелий и так далее. НЕВВ - очень 
нужная штука особенно в самом начале игры, восстанавливает 
около 25 очков. РЕРОЗОМ - тоже вещь неплохая, хотя 
пользоваться ей вы будете крайне редко. Кстати, если вы 
отравлены, то это означает, что ваши жизни постепенно будут 
уменьшаться. АМСЕГ ЕЕАТНЕВ - с его помощью вы можете 
покинуть враждебную вам обстановку. Жаль только, что во время 
боя не работает, УПОРОМ БЕЕШ - посмотрите на карту и 
определите, в каком месте вам лучше сложить свои косточки. 
НЕАГЕВ ЕВОП!ТГ - восстанавливает пожалуй больше сотни хит- 
пойнтов. ВМЕЫМС БАГТ - предназначен для пробуждения 
особенно уставших с чужой помощью напарников. 

Следующий магазин - АРСЕНАЛ. Здесь вы сможете прикупить 
себе не только оружие, но и доспехи, от которых, в принципе, и 
зависит, как долго вы будете жить. Доспехи делятся на четыре 
категории: нательная броня и кольчуги, шлемы и, наконец, 
щиты. Оружие в этой лавочке тоже очень интересное. После 
арсенала идет ТАВЕРНА: тут и объяснять нечего, как говорится в 
очень известном анекдоте, наливай да пей! Тут же можно и 
хорошо выспаться. ТВАГЕВ -особенное место, и попасть вы туда 
сможете только на заключительном этапе путешествия. Здесь 
тоже продается оружие, но уже намного сильнее и, 
соответственно, дороже. А особый пункт поможет вам либо 
починить испорченный предмет, либо создать новый на заказ. И 
это действительно круто! ОРУЖЕЙНАЯ - она и есть оружейная. 
Покупайте оружие, экипируйтесь и в путь. К тому же в каждой 
лавчонке существует особый пункт - ОШЕАТ$З. По-русски это 
называется “из-под полы”, и именно тут вы купите самые 
чудесненькие предметы. Многие виды оружия имеют магические 
способности. Оружие различается по силе, и придумано для 
конкретного персонажа: вы можете посинеть от натуги, нажимая 
на кнопки, но ни за что не заставите колдуна взять двуручный 
меч. То же самое и с доспехами. 


>НОУЕТТ! 


Игра головоломка, развивающая логику. Принцип игры 
заключается в расстановке ящиков на места указанные на полу 
склада. Ящики можно только токать, и поэтому ящик 
поствленный в угол уже не вытокнуть. Это основной принцип 
который надо помнить. Секретов больше здесь нет, нужно хорошо 
продумать и действовать. 


Пароли уровней: Финал - !АУАБАМ! 
2. МАВТМА!! 10. ВОРЕО/? / 18. СЕМТВАТ, 

3. МАШВО 11. \УЕЗТУООР 19. \МЕБЗТЕВМ/ 

4. БАМРЕОВО 12. УШЗШВЕ 20. ?УАГГЕУ? 

5. УЕМТОВА? 13. УЕМТСЕ?? 21. СТЕМРАТЕ 
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6. БАМОГЕСО 14. ЕСОЕВОА 22. ЕКООТНПЛ, 


7. РАБАОЕМА 15. БОМЗЕТ 23. УАММИУБ 

8. /ВЕУЕВГУ 16. ОВАМСЕ 24. СВЕМБНАУ/ 

9. МЕСКОБЕ 17. НАВВОТ 25. ТМРЕКТАГ 
ЭПМРБОМБ 


9 жизней: на 3 уровне зайди в первый дом. Подойди к первой 
платформе под вентиляцию. Подожда некоторое время оттуда 
посыплются монеты. За каждые 50 монет ты получишь 1 доп 
жизнь, и так до максимального значения - 9. 

3 доп. жизни/тест звука: на 1 уровне найди вывеску - ди! К-Е-Маг%. 
Если выстрелить в букву Е, то можно получить 3 жизни или 
попасть в меню выбора звувков. 

Уловка с магнитом: на 3 уровне играя в колесо фортуны, чтобы 
выиграть, выберете и используйте магнит 


ЭКЕГЕТОМ КВЕ\З/ 
Пароли: 2 - ВСОУ\УУ, 3 - РЬКТ, 4 - НОТ, 5 - \УСВХ, 6 - ВОЕК. 


ЭКТТСЕМ 
Меню кодов: На экране У/’атпше, нажмите В,А,Ф,А, З%аг%, З4аг%. 
$2,000 - МОМЕУ: Лучшие 3 вооружения- ТНВАЗН 
Сгаде 5 Еди1рштеп$ - АКМОВ: 3 МЦго Вогз%з - БРЕЕО 
У/аз 11 фот ОС - САРТТАГ: Мем УогЕ - ЫМВЕВТУ 
СБ1саво - РИЛА 
Лёгкие деньги: $10,087, 100% здоровье - “ОУ7АЕОВОРАУК”. 
Телепортация: чтобы телепортироваться в конец трассы без 
использования кода, найдите лежащую иконку скорости на краю 
дороги.Прыгайте на неё и вы перенесётесь в конец трассы. 


ЭАОСНТЕВ БРОВТ 


Выбор героя: Чтобы выбрать героя, подожди, пока на экране не 
появятся слова: Ргезз Бфагф. Теперь используй одну из 
перечисленных ниже комбинаций: 


Бонапарт: А, №, С. Буфф: ©, С, В. Эль Торо: В-+С, А, №. 
Рамзес: 3, ‚А. Робо Чик: 9,4. Скинни: 9, 4, 3. 
Гуано: \^,Э, А-В. МС Файр: %,С,3. 

Шеба: В-+С, потом В,В. Вебра: А+С,` потом Я. 

Монди: А-В, затем %, <. Визил: 4, Э, Ж. 


ЭЫМ \УОВЬО 

Т различных миссий, любую изр== 

которых, можно выбрать через Ея — 
начальное меню. Весь ландшафт ко 
зелёного цвета, с потолка капает, 
да и зверьё при уничтожении 
наровит испачкать зеленью, от 
которой можно отмыться в 
басейне с водой. Ваше оружие - 
опрыскиватель. Подбирая по в ния 
дороге различные предметы можно раздобыть способность летать, 
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неуязвимость, повысить эффективность оружия. При игфе в двоём 
экран делится на 2 части. На экране сканера видно план 
лабиринта где вы уже побывали. 


ЭМАКЕ ВАТТЬЕ’М ВОШ, 


(Гремучие змеи). 12 уровней. Две и рые змеи С 
Раттл и Ролл пытаются отвоевать у жестокого 
злодея «Большая Нога» магическое знамя. 
Волшебные приключения голодных кибер- | 
змей в почти реальном объемном мире. : 
Высокий прыжок: как видно на рисунке 
вверху на недоступной высоте находятся различные 
полезные предметы. Чтобы их достать нужно 
залезть в воду, а когда вас укусит акула вы подпрыгните. 
Направив джойстиком на поверхность уступа вы попадёте куда 
хотели. Переход на 5 уровень: на 3 уровне дойдя до горы с 
несколькими уступами прыгайте по уступам до вершины горы, где 
найдёте люк на 5 уровень. Уловка с наковальльней: напрмер на 4 
этапе, в конце на взвешивании когда в вас полетят наковальни 
заползите на весы и слезьте. Наковальня летящая в вас попадёт 
на весы, а её вес зачтётся вам. 


ЭОССЕВ 
Международный Футбол ФИФА. В процессе игры вы 
контролируете того футболиста, который в данный момент 
находится ближе к мячу. Естественно, играть можно как вдвоем - 
друг: против друга, так и одному против компьютера. Создатели 
игры утверждают, что в игре использовано более двух тысяч 
кадров, запечатлевших различные технические приемы и 
движения игроков. База данных игры содержит информацию о 
девятьсот шестидесяти игроках и их технических данных. Игра 
предоставляет несколько возможностей: товарищеская игра, или. в 
турнир с шестнадцатью командами. Если у вас есть возможность 
играть вдвоем, вы можете тренироваться, играя против вашего 
партнера, или взять его в свою команду. Тогда вы вместе будете 
играть против команды, управляемой компьютером. После 
каждого выигранного матча дается пароль, который дает 
возможность не играть уже сыгранные матчи. Сначала вы играете 
против самой слабой команды, и к концу турнира сразитесь с 
сильным противником, вроде Бразилии или Аргентины. 
Начинающие игроки могут пользоваться вратарем, который 
управляется компьютером. Этот вратарь пропускает голы из 
некоторых положений. Если вратарем управляете вы сами, то 
противники оказываются в значительно более сложной ситуации, 
так как вы самостоятельно реагируете на события в штрафной 
площадке. НЮАНСЫ: Самое главное - пас. Нельзя держать мяч 
долго у одного игрока. Для обычного прямого паса нажмите и 
держите кнопку А в том случае, если рядом нет противника, 
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иначе можно передать пас совершенно не в том направлении. 
Самый эффективный пас своему игроку, находящемуся в 
отдалении, получится, если нажать и отпустить кнопку В. Для 
того, чтобы отнять мяч у соперника, используется кнопка А, но 
зачастую это приводит к штрафным ударам (а если вы играете за 
команду Бразилии, и подкат выполняет Саламар, можно получить 
желтую карточку). Чтобы занять более удобную позицию для 
удара по воротам, нажмите кнопку В, и ваш игрок атакует, 
прорываясь сквозь защиту противника. Время от времени можно 
использовать кнопку С, вы будете отбирать мяч по более жесткой 
технике. Удар по воротам. Самый эффективный удар - атака по 
центру (нажатие С+\% одновременно). Очень трудны для вратаря 
мощный удар в нижнюю часть ворот и диагональные удары с 
даленей дистанции. Угловые удары. Чтобы забить угловой, 
поставьте курсор так, чтобы одиннадцатиметровая отметка была в 
его центре и бейте по мячу (но сразу отпускайте все кнопки). 
Когда мяч летит в штрафную площадку, нажмите В, чтобы 
переключить управление на следующего игрока, ваш нападающий 
встанет на одиннадцатиметровую отметку. Если вы правильно 
рассчитали время, мяч приземлится прямо у его ног, Спокойно 
ведите мяч в сторону и бейте в верхний угол ворот. Если вы 
вводите мяч в игру в начале матча, нажмите и держите кнопку №, 
В, А и несколько раз С. Мяч упадет в середине поля противника, 
ваш нападающий побежит к нему и мощным ударом пошлет в 
ворота. Овладев этим приемом, вы получите отличное оружие в 
борьбе за кубок ФИФА. Настоящую атмосферу футбольного матча 
создают крики и свист болельщиков, доносящиеся с трибун. 
Овладев техникой, ведя позиционную игру и меняя игроков, 
научившись разрабатывать различные тактические приемы, а 
также применяя финты, используемые в футболе, вы получите не 
меньше острых ощущений, чем от созерцания футбольного матча 
по телевизору. 

Выбор финальных игр: АгбепЯпа уз Сегтапу - 2МУ\УУСТРР, 


Вга7] уз АгрепИпа - \/45\7Н94*, 
ЕА Брогз уз Сегтапу - ОВУСУ\У/ТРУ, 
Сегтапу \$ [згае! - ОВУМ/УТУРБ, 


НоПапа уз Огивцау - 48ВУЗОМ/, Ца|й уз У/аез - ОМКУ!З8СМ. 
ЗОССЕВ  ЕТРГА?95 


Вводить в главном ОРТ1ОМВ в режиме Ас41оп: 


СС,С,В,А,А,А,В невидимые стены 
А,А,А,А,А,В,В,В,В,В супер нападающий 
В,А,С,В,С,С закрученный мяч 
А,А,А,А,А,В,С супер защита 
С,А,В,С,С,В,А,С сумасшедший мяч 
В,В,В,В,В,С,В промах пенальти 
А,А,В,В,С.С,А, А фантастическая команда 


В,А,В,В,В,В,В,В,В,В супер вратарь 
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ЭОССЕВ  ЕТКА?96 


В этой игре применена совершенно иная, нехарактерная для 
спортивных имитаторов, графика типа “ Силикон графикс” 
(Мога! КотфБаф. У/гез]е тап1а и др.). Движения игроков стали 
намного мягче и естественнее. Почти всё меню пополнилось 
новыми опциями, появилась “практика”. Также можно создать 
свой собственный турнир, лигу, кубок или плэй-офф. Все команду 
заполнены более’ чем 3800 реально существующими 
футболистами. У вас также есть возможность создать своих 
собственных игроков и собственные же команды. При этом 
большое внимание следует уделить пунктам “пас” и “удары”, 
“агрессия” на ваше усмотрение. Вратарям побольше сделать 
“реакцию”: всегда пригодится. В графе “уровень опыта” поставьте 
“супер-звезда” - самый высокий уровень опытности игрока. 
Вратари намного серьезнее относятся к защите ворот, а уж 
защитники не дремлют. Не стоит удивляться, если вы проиграете 
Люксембургу, играя за команду Бразилии. Ну, а теперь о главном 
меню. ЕВТЕМОГУ это товарищеская встреча, без всяких 
турнирных сложностей. Здесь вы сможете выбрать любую из 237 
команд, в числе которых знаменитый Ювентус и множество 
других знаменитых спортивных клубов. ГЕАСОЕ - к вашим 
услугам 12 вариантов проведения лиги в различных странах мира. 
Вместе с Германией, Бразилией и Швецией лигу стали проводить 
и Малайзия. Шотландия и многие другие страны мира. Вы можете 
управлять максимум восемью командами (по очереди, 
разумеется), кроме проведения своих игр, посмотрите, как играют 
между собой ваши противники. ТООВМАМЕМТ - здесь уже все 
серьезней. Идет настоящая борьба за кубок мира. Чтобы выйти в 
плэй-офф. придется немало попотеть на зеленых просторах ЕТРА 
96. Претендентов на эту высокую награду как минимум еще 23 
страны мира. Можно устроить турнир и в какой-нибудь отдельно 
взятой стране - в Италии или Бразилии, например. Р]ау оЁ{- здесь 
задача ясная. Три победы - и кубок ваш! Ргас{1зе - эта опция 
предоставляет возможность тренировок. Можно и пенальти 
побить, и угловые. Если не хватает противника, в разделе 
“Орропеп}ф |еуе!” выберите пять или десять противников. В режиме 
тренировок ваша команда делится на “нападение” и “защиту”. 
Нападающие любой ценой должны забить мяч в ворота, а 
защитники должны не допустить этого или выбить мяч за 
пределы поля. Орйоп - кроме обычных изменений погодных 
условий и продолжительности таймов, добавились и новые 
интересные пункты. Вы сможете создать собственных игроков и 
команду или переводить игроков из одной команды в другую. 
Можете создать свой турнир или лигу, при условии, что вы 
выиграли и то, и другое. Вот вы выбрали команду и соперника, 
начали играть. Какую стратегию выбрать? Что предпринять? Для 
начала решите для себя, будете вы играть одновременно всеми 
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игроками команды или только одним. Для этого войдите в режим 
Сопфгоегз и нажмите кнопку В. Перед вами - список ваших 
игроков и схема их расположения на поле. Нажимая на кнопку А, 
вы сможете выставить: маленький крестик - игрок управляется 
только компьютером; звездочка - управление этим игроком в 
ваших руках; пустой квадратик - возможны оба варианта. Если в 
футболе вы новичок, поиграйте защитником или 
полузащитником, поучитесь, посмотрите как играют другие, 
прежде чем брать на себя управление всей команды. Нужно еще и 
умение! Умение разгадать замысел противника, умение обмануть 
его защиту, вовремя дать пас, своевременно ударить по воротам. 
Ваш главный козырь против вратаря соперника - выход один на 
один. Если вы бежите с мячом издалека, то голкипер, как 
правило, выбегает навстречу и обычно парирует удар так, что 
лучше в последний момент дать пас ключевому игроку. 
Шестикнопочное управление джойстика принесло в игру 
несколько новых движений и ударов: Х - резкий поворот назад с 
мячом. Эффектный, но не самый эффективный способ обводки 
врага У- удар “щечкой” в высоту для подготовки удара по мячу 
головой 7- ускорение бега с мячом. 

В ОРТОМ$ встав на строку АСТТОМ наберите код: 

А 5 раз, В 5 раз - суператака; В,А, и В - 8 раз - супервратарь; 
С,С,С,В,А,А,А,В - стенка; В,А,‚С,В,С.С - крученый мяч; 
В,В,В,В,В,С,В - промах пенальти; 

С,А,В,С,С,В,А,С - непредсказуемый отскск мяча; 

А, А, А, А, А,В,С - суперзащита; А,А,В,В,С,С,А - суперсила. 
создания своего турнира: войдя в ОРТЮМВ включите САМЕ БЕТ- 
ТГУС5 и наберите код- В,А,В,С,А,В,В,А,С,В,А,С,С,А,А,В,А,А 
после звукового сигнала выйдите вновь в основной ОРТОМВ и вы 
увидите, можно выбирать не выбиравшиеся ранее пункты. 


ЗОССЕВ ЕТКА 97. с 


Основное меню игры: 

Е-еп]у - товарищеские встречи, 
Геазиез - игры на первество лиги, 
Тоигпатеп%$ - турнир (соревнование), 
Р]ауо{{5 - Финальная серия игр, 
Ргасйсе - Тренировка, 

ОрНопз - Функции, СгедЦз - Сведения о программистах. Вход в 
подменю - С. Оц&оог - на стадионе, [14оог - в зале. Соуегасе - 
определение игрокам зоны контроля. (защитникам, 
полузащитникам и нападающим). о$гафесу - стратегия игры (от 
обороны, все в обороне, все в нападении, ставка на далеко 
выбитый мяч). Еогта оп - структура команды (количество 
защитников ‚ полу.. и нападающих). Эбагипзх [лпецр - определение 
состава команды (по фамильно с учетом скоростных, игровых и 
др. параметров). 

В стороке практика можно потренироваться в подаче угловых, 
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розыгрыше стандартных положений, пробитии пинальти. 
Управление: А - подкат, В - определение игрока ближайшего к 
мячу, С - пас. 


ЭОСКЕТ 


Пключения электрического утенка. По стилю 
напоминает Соника, также собирает по пути, но 
не кольца, а энергию в виде электрических 
разрядиков. Примерно такие же препятствия в 
виде качающихся шипованных маятников и 
всякой живности, с которой утенок расправляется 
электрическим разрядом. Каждый этап как и М 
сцена с Боссом ограничен по времени. Чтобы 
победить Босса в пасти дракона, надо встать в „М 

правый угол и стрелять в нео вверх, затем когда 87“ 

пасть закрывается бежать в левый угол и 

повторять до тех пор пока не поразите его. От игрока требуется 
сноровка и внимание. Игра средней сложности, расчитанная 
примерно на возвраст 6 - 8 лет. 


ЗОГОЕВ ОЕ ГОВТОМЕ. 

(СНАОБ ЕМСТМЕ) Графика - вид сверху. Шесть отважных воинов 
высаживаются на неизвестном острове и начинают отстреливать 
заполнивших остров: зеленых гоблинов, мутантов, огромных жаб 
и слизняков. Каждый из героев вооружен определенным видом 
оружия и имеет свои особенные навыки ведения сражения. Игра 
представляет собой смесь Саппоп Год4ег и ХотЫ аё ту Ме&рБогез. 
Коды уровней: 


ВВТСАМО МАУ\Е МЕВСЕМАКУ 
8НВВТХ2МСНТ. 191.Х2#81959 С97ННМ\1#70Н 
ВСТ7С4МУВ854 СВЫ56Е82СМ5К 40В52РТЕЙР1С 
СЕМТГЕМАМ тнос ЗСТЕМТИЗТ 


ГУ6\/7ОКОМВ5 ССУК#РВВОН 3В5УХР5О#8Н9 
ВМУ75#ЕУАОТН 4Н76263МРОВ4А Н485В9СОТ9ЗВ 


ЗОТ, - ОРЕАСЕ 
Выбор уровня: на экране заглавия - А,В,С,А,В,С,В,С,В,А. услышав 
характерный звук нажмите Баг в появившемся меню выберете 
уровень на котором хотите поиграть. 
Перескочить уровень: сделайте также как и выше только нажмите 
А-+В-С и вы окажетесь на следующем уровне. 
99 жизней: сделайте тоже что и при выборе уровня. В меню 
засветите строку ОрНопз, затем зажав "Э нажимайте А пока не 
появится - МУ-99. 
Неуязвимость: сделайте как для получения доп. жизней, только 
зажав " нажимайте А до тех пор пока не появится - МОТЕК1. 


ЗОМС ТНЕ НЕОСЕНОС 


Приключенческая игра про веселого 6ёжика Соника, который 
благодаря закалке в битвах приобрел суперспособности. Ваша 
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цель в этой игре победить злого доктора Роботоника. Хорошая 
графика, отменно оформленный задний план, озорная веселая 
музыка. В игре - 20 уровней. Рекомендуется для игроков любого 
пола и возраста. Суперкод: На заставке ЗОМ1С ТНЕ НЕРСЕНОС 
наберите курсором джойстика - \,4,,3 - вы услышите 
музыкальный сигнал. Теперь зажмите кнопку А и затем Бфагф. 
Появится таблица выбора уровня. 


ОМТС ТНЕ НЕОСЕНОС 2 


Выбор уровня: Войди в режим опций.и выбери звуковой тест. 
Используй клавишу В, чтобы прослушать звуки в следующем 
порядке: 19, 65, 9, 17. Если все сделано правильно, ты услышишь 
вибрирующий звук в начале звука 17. Нажми БТАВТ и жди, 
когда появится заставка. Затем нажми и держи клавишу А и еще 
раз нажми БТАВТ. Появится экран выбора уровней, и ты 
сможешь выбрать необходимый. Выбрав его, нажми ЭТАВТ, 
чтобы начать игру. Золотой ежик: Можешь начать игру с любого 
места, уже имея при себе изумруды Хаоса. Сначала выполни 
вышеописанный трюк выбора уровней и снова войди в звуковой 
тест. Исполни следующие звуки в таком порядке: 4, 1, 2, 6. Начни 
игру с любого уровня, затем собери пятьдесят колец. Вот ты и 
превратился в Золотого Ежика. . 


ОМС ТНЕ НЕОШОСЕНОС 3 


Действие происходит на волшебном Плавучем острове. За счет 
магической энергии изумрудов Хаоса этот обширный остров 
плавает в облаках, а хозяйничает на нем ехидна Наклэ - 
хранитель изумрудов. Судьба Нлавучего острова и живущих на 
нем зверей - друзей Соника - в ваших руках. Помогите Сонику и 
Тейлеу еще раз победить армию злых роботов Бадников. 
преодолеть все препятствия и одолеть Доктора. 

Выбор уровня: После того, как ты услышишь голос, произносящий 
“ЗЕСА”, и Соник начнет появляться на экране, ты должен очень 
быстро ввести следующий код: “,\“,$,4,\,^,\,\. Этот трюк 
достаточно трудно проделать, но если ты все сделаешь правильно, 
ты услышишь звон. Когда на первом экране у тебя будут опции 1 
РТАУЕВ или СОМРЕТГТОМ, выдели СОМРЕТГГЮОМ и нажми %. 
У тебя появится новая опция ВО0МО ТЕБЗТ: выбрав эту опцию, ты 
сможешь выбирать любой уровень. 


ЭОС КМОКГЕБ 


Когда на экране появятся герои игры, нажмите А+В+С. Должно 
раздаться звуковое подтверждение того, что код сработал, и на 
экране появится таблица дополнительных опций. 
ЭОМ1С ЭРИМВАШГ, 

Выбор уровня: в ОРТТОМ$ - А,%,В,Ф,С,Ф,А,В,^,А,С,^,В,С, М. 
должно прозвучать звуковое подтверждение. Вернитесь к заставке 
нажмите А+Б%агф (игра на 2-м уровне), В+5$аг* (3-ий уровень); 
С-+Б$агф (4-ый уровень). А,В,С вы должны удерживать пока не 
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произойдет выход на уровень. 


ЗОМТС 2 


Режим отладки: проиграйте звуки на экране выбора уровня: 
1,9,9,2,1,1,2,4. Нажмите З{аг& и удерживая А нажмите В. 
Изумруды: начните игру в режиме погтаП. Возьмите изумруд и 
сбростье игру, затем начните игру из меню опций. Вы получите 
столько изумрудов сколько вам захочется. 

Выбор уровня: в основном меню, выберете Орйопз. Затем 
проиграйте звуки 19, 65, 9, 17, и нажмите С. Нажмите Зфагф для 
возвращения в основное менбю, теперь когда Боп1с и Таз 
появятся, удерживая А нажмите Эфаг$. 

Соп—пие: сначала активизируйте код выбора уровня, затем 
проиграйте звуки: 1,1,2,4. Теперь встаньте’ курсором на строку 
“Р1Лауег Бес?” и нажмите Бфатф. 

эпрег з0Шс: чтобы стать им без получения всех изумрудов во 
первых активизируйте код выбора уровня. На экране выбора 
уровня проиграйте звуки: 4,1,2,6. Вы услышите звук получения 
изумруда. Теперь выберете любой уровень, соберите 50 колец и 
прыгните. 


ЗОМТС 3 


Выбор уровней: После того, как вы услышите голос, говорящий: 
“Сега” и Соник начнет появляться на экране, вы должны очень 
быстро ввести следующий код: \,\,9,%, ^^, М. Если вы 
успеете и все сделаете правильно, услышите звон. Когда на первом 
экране у вас будут опции 1 РЬАУЕВ или СОМРЕТТОМ, выделите 
СОМРЕТШОМ и нажмите стрелку %. У вас появится новая опция 
ЗООМР ТЕБЗТ. Выбрав эту опцию, вы сможете выбрать любой 


уровень игры. 
ЭОМС 30 


Игра состоит из 7 зон в каждой по 3 акта. Как и в других версиях 
по пути к последней зоне босса - механического “ВоБофп а” 
Соника подстерегают летающие и прыгающие шипованные 
недруги. Во всех зонах Сонику необходимо найти летающих 
Фликки и довести до большого золотого кольца и прыгнуть в него, 
(следите за окном в правой нижней части экрана). После того, как 
вы найдете их всех откроется люк под кольцом и вы попадете в 
следующий акт. Будьте аккуратны, если в вас попадёт из 
вращающейся пушки, вы потеряете контроль 
над летающими Фликки. Встретив своих 
старых друзей Кписез и лисенка Таз, отдав 
им по 50 колец вы попадете в специальный 
уровень, где вашей задачей будет - пробежать 
по узкому мосту и собрать 50 затем 100 и 150 /„ 
колец. В конце длинного пути по мосту, вас 
ждет кристалл желтого, зеленого и т.д. цветов. 
Отыскав Фликки не спешите их “сдавать” в 
кольцо, для того чтобы допрыгнуть до иконки, 
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дающей дополнительное продолжение игры, необходимо хотя бы 
4 Фликки. В третьей зоне необходимо победить “ВоБофи1Ка”, 
прыгая на стекло кабины в момент, когда она опускается-ближе к 
земле. В начале второй зоны, если войти внутрь и и 
прыгать внутри его, можно найти дополнительную жизнь. Затем 
раскрутиться юлой и двигаться вверх мимо крутящихся шипов, 
разрушить столбы и освободить проход к лисенку. В целом игра 
очень динамичная, насыщена множеством хитроумных 
препятствий, прохождение которых и решение логических задач 
по выходу из лабиринтов дставит вам большое удовольствие. 
Выбор уровня: на экране заглавия, пока горят Ргезз 5$аг& нажмите 
В,А,Э%,А,С,\^,У,А. Появится основное меню, выберете строку 
Эфагф появится меню выбора уровня, в котором вы можете выбрать 
любой уровень включая бонусовый. 
Перескочить уровень: набрав предыдущий код во время иры вы 
сможете перескочить на следующий уровень нажав Б4агф затем А. 
Лёгкие изумруды: введите код выбора уровня дважды. Выберете 
любой уровень на котором находятся Таз или КписЁЕ. Найдите 
50 колец и подойдите к Та!5 или КписЁ|-у. Когда специальный 
уровень начнётся, нажмите А+Бфагё и вы получите следующий 
изумруд. 

ЭРАЗЕ 1МУАРЕВЬ 
Выбор раунда: Подожди, пока не появится заставка, затем 
одновременно нажми и удерживай клавиши А и С. Потом нажми 
ЭТАВТ. Игра остановится, заставка исчезнет и появится первый 
уровень. Во время этой паузы нажми В, А и С. Потом нажми 
ЭТАВТ. Игра остановится, заставка исчезнет и появится первый 
уровень. Во время этой паузы нажми В, А и С. Перед тобой 
появится экран выбора уровней. 


ЭРАСЕ НАВЫЕВ 2 


Выбор уровня: Нажимая ЭЗТАКТ дождитесь появления надписи 
ЭТОМА АВЕА. Стрелкой курсора «& и 'Э выберите уровень. 


ОЭРАСЕ ТМУАШЕВЗ`91 


Выбор уровня: на экране заглавия, нажмите А+С, затем БЭфаг6. 
Экран погаснет, и будет небольшая пауза перед началом игры. 
Быстро нажмите В,А‚,С. Появится экран выбора уровня. 


ЗРАВСЗТЕВ. 

Поменять трудность в процессе игры: начните с выбранного вами 
уровня, затем умрите и выберете “МО” на вопрос СопЯпие?. 
Запишите пароль. Теперь введите этот пароль изменив цвет 4-го и 
8-го героя на 1 цвет выше. (т.е. если 4-й цвет был красным (геа) 
измените на синий (Ыше.) 

Пароли: Е1па1 - Сгееп+Воскеф раск, Сгееп+КосКкеф раск, Вед+ 
Зрагкз&ег, Ве4+Сетз, УеПо\-+ВосКкеф раск, Сгееп+Сетз, Ве4+ 
Зуога, Уе!о\-+ВосКеф расК` 
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эРШЕВ МАМ 
Увеличить жизнь и энергию, получить 
ограниченную неуязвимость и проскакивать 
уровни: Войдите в режим опций, передвинь 
курсор на Цеуе! и установите Бр!14еу. Зажмите 
ЭТАВКТ на 2-м джойстике, затем зажмите 
А-В-С на 1-м джойстике, не отпуская кнопок, 
нажмите Я на 1-м. В игре, в паузе А- 
восстановить паутину. В - увеличить жизнь, С 
-5 секунд неуязвимости, А-+В-+С - переход на 
следующий уровень. 


ЭРШЕВ, МАМ 2: Берагаоп Апхебу 
Усложнение игры: “МВВУРМ”. 


Выбор уровня: “ЗСВСВЗ”. 

Дополнительные предметы: на 2 уровне гду вы на мосту, перед тем 
как идти куда либо идите в верхний левый угол и ударьте ногой 
в прыжке. Это позволит вам драться с некоторыми персонажами 


и получать некоторые предметы. 
Пароли:4-ОССРМН: 8 -МОВКУР: 12 - БТ5РРС: 13 -ОРМУСУ 


ЭРЕЕО ВАШ. 2 


Спортивная игра, похожая на гандбол с изуверством 
американского футбола. Закованные в броню игроки готовы на 
любую жестокость по отношению к соперникам. Чрезвычайно 
подвижная и захватывающая игра, где от тебя потребуется не 
только виртуозное владение джойстиком, но и смекалка 
бизнесмена. Спортивный боевик. 


ЭРТВОЙП 
Уровней - 20. Управление: А+В - высокий прыжок ‚ В -просто 
прыжок, А+В % - бег, А+В,Э,\ - бег с подкатом, А+В,3.\ - бег 
с торможением, А+№- высокий перелет (при отталкивании от 
специальных предметов). Ваша задача найти и освободить 
профессора Соцпф, которого похитил робот Суап11а. В ваших 
поисках вам поможет ваш спутник - белка, которая подсказывает 
вам направление движения. По пути необходимо собирать кепки 
красного цвета, (50 штук - дополнительная жизнь). После 
прохождения 1 этапа, если вы собрали 4 жизни вы. попадаете на 
призовой уровень, в котором необходимо передвигаясь по крыше 
пассажирского вагона, перепрыгивая через 
внезапно появляющиеся барьеры уклоняясь от 
выстрелов, двигаться к цели. На 2 этапе вы 
попадаете в игрушечный магазин, где, 
передвигая кубики, вы продолжаете собирать 
кепки. Двигаясь вправо дойти до снеговика, 
выпускающего ‘` надувные шарики, 
зацепившись за один из них, вы перелетите 
через высокую гору кубиков. Используя 
сочетание кнопок А+\№ —перепрыгивайте 
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препятствия, отталкиваясь от ризиновых медвежат. Пользуйтесь 
самолетами для того, чтобы добраться до конца комнаты, пройдя 
которую, вы попадете во второй зал магазина, где вам предстоит 
убегать от догоняющего черного шара. Используте подкаты для 
преодоления препятствий на вашем пути. Убежав от шара, вам 
предстоит, используя выдвигаиющиеся подкидные доски двигаться 
дальше к надувным шарикам. Перелетев на них, спрыгнув и 
зайдя вправо вы можете попасть в секретный сектор где кепок- 
куча. Можно высоко подпрыгивать, если отталкиваться от 
красных зубастых монстров с заводным ключиком. В 
затруднительный момент смотрите на помощника, он подскажет 
куда двигаться или что нужно делать. 


ЭРЬАТЕВ НООБЕ 2 


Графика - вид сбоку. Выбор уровня - необходимо набрать 
следующую комбинацию до появления основного меню игры : %, 
4, в, Ч, Ч, С. 

Коды 2 - ЕОК МАТ 2О0Г БОГ, 3 - ШО СЕМ ТАБ БОГ, 


уровней: 4 - АЕ ХОЕ 2ОГ ОМЕ, 5 - ЕЕН9 УЕ ВАС ОВО, 
6 - АЕ МАТ У/ВА ТКА, Т - ЕЕН ХОЕ ТАБ ПОГ, 
8 - ЕОК УЕГ ТАС ГОГ. 


ЭРГАТЕВ, НООЪЕ 3 
Коды уровней: 2 - ВЕГЗОВ, 3 - ЕТЬВОО, 
4 - ТЕКВОН, 5 -ЕГРОЕВ,6 - ГПМТН, 7 - СОЕМТВ. 
Секретный уровень: на 1 уровне, идите самой короткой дорогой к 
выходу и войдите в комнату Босса раньше чем за 3:00. 
Превратитесь в мутанта и быстренько победите Босса. После 
окончания уровня нажмите несколько раз Бфагф в конце диалога 
вы увидите, секретный уровень “Забе Х”‚и найдёте 2 жизни. 


ЭРОТ СОЕБ ТО НОШУУ\УООр 
Коды уровней: 
2 - ЕБУТ85А, 3 - НУбК7Х16, 4 - ТВМЗ8СГХ, 
5 - 44МТ4НАА, 6 - СБУБКТУМ, 7 - 78СОХМ80, 
8 - ВОАТ54 65, 9 - МВОНТТЬН, 10 - 3ВМС687С, 
11 - НА\У/ЗУ553, 12 - УХГШОРФУ, 13- РАНОЗТГР, 


14- АОН5РУОРН. 
ЗТАВ_САТЕ 25 


Могущественный инопланетянин, обладающий 
сверхъестественными способностями, прибыл на 
нашу планету. Пришелец был изранен, и для 
существования он вселился в тело юноши. Инопланетянин 
покорил землян и предстал перед ними в облике бога солнца Ра. 
Египет превращается в страну рабов, которые строят для своего 
хозяина пирамиды. Но что-то не понравилось пришельцу на 
Земле, а может, он решил покорить всю Галактику. Он строит 
Звездные врата (что-то наподобие черной дыры в космосе) и 
перебирается на другую планету с климатом, очень похожим на 
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земной. Прошло много лет. В наши дни в Египте было найдено 
огромное кольцо из неизвестного науке сплава. Расшифровав 
древнеегипетские письмена, ученым удалось открыть 
космический тоннель. Отряд морских пехотинцев, возглавляемый 
полковником, и ученый рискнули пройти через Звездные врата на 
разведку. Чужая планета их встретила недружелюбно: отряду 
пришлось выдержать жестокую схватку с инопланетным разумом 
под видом египетского бога Ра и его слугами. Инопланетянин 
теперь уже разозлился по-настоящему и замыслил послать на 
нашу планету ядерное устройство, которое способно без следа 
уничтожить все население Земли. Вам предстоит сыграть за 
командира спецназа, выполняющего важную миссию. Вы должны 
освободить народ далекой планеты и предотвратить гибель своей 
планеты. В арсенале полковника - гранаты и автомат. По пути вы 
сможете подобрать систему охлаждения для вашего ору’кия, 
позволяющую вести стрельбу более равномерно и оружие 
помощнее. Существует несколько путей, ведущих к победе. 
Выполняя миссии, вы попадаете из пустыни в пещеры, из пещер 
в город, из города опять в пустыню, из пустыни в пирамиду и т.д. 


Ат 


Коды этапов: 


пм“ 
2 АЕ мА ПА 
< О О О И ВО ВИК УХУ ИО МБ И 
а ея м | 


ЭТАВ ЕЫ@НТ 


Путь предотвращения выжигания солнцем всего живого: 

1. Вы должны использовать черное яйцо чтобы уничтожть “Вгаш 
\М'ог14”. Если вы этого не сделаете, вы не сможете собрать 
кристалы “Сопе”. 2. Собирайте кристаллы “ОгЬ”, это поможет 
преодолеть оборону “Сгузфа! Р]апе{” (кристал находится на 
координатах - 132, 165). 3. Собирайте кристаллы “Сопе”, чтобы 
установить контроль за планетой “пехиз”. Кристалл “Сопе” 
находится на 20, 198 на 1 планете. 4. Вы должны найти второе 
черное яйцо чтобы взорвать - “Сгузба| Р]апе#” (192,152). Черные 
яйца могут быть найдены на 3-ей планете в 238,189, на 1 планете 
в 143,115, и на 2 планете в 234,20. 5. Использование Красного 
цилиндра (найденный на 3-ей планете системы в 112, 200 на 
координатах 59п, 64%) может помочь вам находить предметы. 


ЭТАВ ТВЕК 
Коды уровней: 2 - МОНМЕЗ, 3 - БОЗЗОМ, 4 - УОФЗО6, 5 - 
СНГЩСН, 6 - УЧОСОХ, 7 - МОНМЕУ, 8 - РОЗОФЕС. 

ЭТЕЕГ ЕМРТВЕ | | 


Выбор раундов: в звуковом тесте прослушайте мелодии № 
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1,1,9,2,2. Появится опция «Коцпа Епфгу». Выделите ее и нажимая 
« -или- Э выберите раунд. 

99 бомб: на экране вцыбора БЫр, нажмите С,А,С,А,З{аг%,В. Вы 
услышите характерный звук. 

99 жизней: на экране ОрЯопз, установите трудность - НАВО, Зрз 
- 2, Соптиез - 1, и Боцпа - 65. 

Мощное оружие: на экране Ор 1опз, установите трудность - НАВЬО, 
ЗЫ1рз - 3, СопИпиез - 2, и боип4 - 77. В процессе игры, вы можете 
нажать В на 2 дж-е и получите 20 уровень мощности оружия 


ЭТОВУ ОЕ ТНОВ 


Управление: А- магия (вызвать духа). В - удар, (исполь. оружия). 
С - прыжок, сесть, Х - карта. У - выбор оружия. Й - выбор 
предметов. Эфаг& - меню. При работе с менюшками: В - залезть, 
использовать; С - выйти, отменить. Кбаг{- выйти, выбросить; 
Полный круг джойстиком +В - “всех в округе - порублю!”; 
^,, А-В - сальто с мощным ударом. 

Возможности духов: Ё. Дух воды (дамочка о четырех бабочкиных 
крылах) - первый помощник, который Вам встретится. 
Вызывается, если из “Агпйе фа’ 
пальнуть в воду. Ее способности: № 
“Водяные пузыри” (А) -тушат огонь, в 
“стопорят” врагов и изредка 

открывают проходы. “Лечение” 
пополняет некоторое количество 
утерянного здоровья. “Торнадо” (А 
зажать и отпустить) носится по 
экрану и всех бьет. 2. Дух огия (злой в 
джин, состоящий из пламени) - . 
следующий по списку. Вызывается выстрелом во что - нибудь 
горящее. Обладает нахальной привычкой лезть в драку, когда не 
просят. Разрушает ледяные преграды, поджигает костры и 
факелы (что весьма полезно, как Вы в последствии поймете). При 
нажатии А изрыгает пламя, при двойном нажатии - превращается 
в огненную торпеду, при удержании - выстреливает в разные 
стороны очередью файрболлов. На огненных существ это не 
действует, все остальные будут превращены в пепел. 3. Тень. 
Вызывается попаданием магического шара в ледяной или 
хрустальный кристалл, а так же в зеркало. Страшно полезный 
человек: вытаскивает из пропастей, и вообще всячески заботится 
о вашем здоровье. Нажав А Вы увидите, как он вытянет свои 
длинные ручищи в надежде зацепиться за что - нибудь 
(грандиозный способ перехода через провалы, если на другом 
“берегу” есть специальный торчок). При зажатии А получите 
двойника, который беспрепятственно может путешествовать 
высматривать что, где и зачем. 4. Растение. Небольшой зеленый и 
зубастый монстр, поедающий (самостоятельно, либо после 
нажатия А). Вызывается при выстреле в его маленькое подобие, и 
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обладает кроме всего - прочего крайне нужной способностью 
прогрызать решетки. 

Общие советы: Обращайте внимание на “кнопки” в полу, 
переключатели, факелы и т.д. Подозрительные стены - долбите, 
воможен скрытый проход. Не пренебрегайте возможностями 
духов. Число использования оружия ограничено. 

С Воззот лучше разговаривать с помощью “Вгоа9”, “Э\уога” или 
других подобных им острых вещей, совместно с духом огня. 


ЭТОВМ ГОВО 
Проскакивание уровней: (Рацзе) С,В,В,В,А,А,А,А,С,С,А,А,А,А. 
9 дополнительных жизней: (Раизе) А.А,А,А,С,С,В,В,В,С,А. 
Дополнительное время: Раизе, В,А 3 раза С, 3 раза # и 3 раза А. 


ЭТВЕЕТ ВАСЕВ, 
Увеличение энергии: нажимать А,В,С пока не прозвучит крик ЕЕ 
нажать Э)+А или А+. Коды гонок: ВШуег сар 4КРБУМ/ Со14 сир 
ВЕЕФМВ. В режиме ОРТ1ОМ$ нажмите - С,В,В,С,В,В,С (до крика 
болельщиков) Затем выберете режим Веа4 фо Веа4. Теперь можете 
выбирать любой этап + космический. 


ЭТВЕЕТ Е!1СНТЕВ 
Магия: Е.НОМОА летит: &,Э+С; бьет быстрой рукой: Х. ВТ 
кидает во врага плазменный шар: полукруг от противника+7 
вертушка: полукруг к врагу+С. СОТШЕ кидает бумеранг: 
держа, Э)+Й высокий прыжок с магическим ударом ноги 
(предотвращает атаки сверху): держа %,\-+С 
ВГАМСА летит: &,Э +7; электрошок: 4,Х 
ВАГВОС подкат с ударом: ‚3+7; 
М .ВГЗОМ летит + электрошок: ‚3+7; 
СНОМ ЁЫ серия ударов ногами: фагБо С; вертушка: держа\%, +С:; 
УЕСА подкат: +4, 3-7; вращатся и бить руками: е+У+7, 
КЕМ то же, что.и ВТО; 
ОНАГ$М полет с ударом руками: &,$+7 
полет с ударом ноги: 4+7, стреляет огнем: полукруг: к врагу+й 
ЗАСА стреляет волной поверху: полукруг от противника 7; 
стреляет волной понизу: полукруг от противника, С. 


ЭТВЕЕТ ЕТСНТЕВ 2 


Спецприёмы: на экране с логотипом Сарсоп на 1 дж. нажмите: 
4,7, \,Х,А,У,В,С если всё правильно вы услышите голос-“Уа Та!”. 
Скорость: в момент окончания видео ролика нажмите 
^,7,\,Х,А,У,В,С и если вы выберете режим Срватр!оп вам будут 
доступно максимальная скорость (5 звёздочек). 

Игра одним персонажем: (2 раза) в выборе режима схватки (Маё&сВ 
Р]ау/ЕеппаНоп) на 2 дж. нажмите - 47,^,Х,А,У,В,С. 


ЭТВЕЕТ$ ОЕ ВАСЕ 


Продолжение игры: при появлении надписи САМЕ ОУЕВЩ, наберите 
=, Е,В,В,В,С,С,С,ЭТАВТ. 
Выбор этапа к жизней: на титульном экране войдите в «ОрНопз» на 
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2-м дж. зажмите А+В+С+МОРПЬЕ, на 1-ом джойстике - БТАВТ. 
Неуязвимость: на экране опций выберете звук-11 затем перейдите 
на строчку Геуе| и нажмите А+В - появится специальный экран. 
Сложность-Уегу Еа$у: на экране заглавия нажмите Бфатф на 2 дж. 
появится экран выбора игроков и т.д. засветив строчку Орйопз 
зажмите А+В и нажмите 5$агф на 2 дж. появится другой экран. 


ОЭТВЕЕТВ ОЕ ВАСЕ 2 


Выбор уровня и 27 жизней: подождите пока не появится заставка, 
выберите опции. Нажмите А+В затем БТАВТ на 2 джойстике. 
Два одинаковых персонажа: (в режиме 2-х игроков) на экране 
заставки зажмите В+Э на 1-м джойстике и А+ на 2-м, не 
отпуская кнопок нажмите С на 2-м. 


ОТВЕЕТБЬ ОЕ ВАСЕ 3 


Выбор уровня: на экране выбора режимов удерживая В нажмите № 
и перейдите на строку Ор@Яопз продолжая удерживать нажмите 
З$агф, вы должны услышать короткий звуковой сигнал. Появится 
таблица, где в строчке Басе Зе]есф можно выбрать любой этап. 
Если вы играете вдвоем, эта комбинация выполняется, когда на 
экране выбора режимов курсор поставлен на строку ВАТТЬЕЕ. 
Играть за кенгуру УТСТУ: на экране заставки с надписью названия 
игры нажмите БЭфаг&-+В ‚\,Зфаг$. 

Играть за ЭТА: победив БНГУА на первом этапе, нажмите сразу 
кнопку В и держите ее до начала второго этапа, не нажимая 
никаких других. Проиграв на втором этапе все жизни, увидите 
надпись Сате О\зег и тут же возможность продолжения и выбора 
бойца, где вы можете обнаружить нового бойца - босса 1 этапа. Он 
не может пользоваться оружием, а его закрученный удар - кн. А. 
Играть за ЭНУА: (при наличии картриджа японской версии) 
после победы над АзВ зажмите кн. А до появления след. экрана. 

Начать с 9 жизнями: в меню выйдете на строку выбора количества 
жизней и нажмите \+А-+В+С на 2 джойстике. 


ЗТВТОЕВ ` 


2 робота: схватите 2-х роботов как обычно. На этом вы потеряете 
два квадратика жизни. Продолжайте играть, пока не дойдете до 
контейнера с роботопантерой. Откройте контейнер, но не берите 
его, подставьтесь под удар, чтобы потерять одного из роботов. 
Теперь коснитесь роботопантеры. Продолжайте игру и она 
убежит. У вас останутся 2 робота, которых вы потеряете только 
если упадете за экран или используете СОМТГМОЕ. Тайная 
комната: в реакторе на 5 уровне расположена тайная комната. 
Вход в неё находится недалеко от того места, где вы в первый раз 
будете ходить вверх ногами. Внутри вам предется сразится с парой 
одичавших женщин, зато там есть полезные предметы. 

3 Соп_пиеб: нажмите А,С,В,С,А, 5%аг+ на экране изфго. 

Бесконечная жизнь: для этого будет нужен картридж АЦеге4 Веаз%. 
Вставьте его в приставку. Как только появится экран заглавия, 
вытащите картридж АЁеге Веаз$ без выключения питания 
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вставьте 54г14ег и нажмите Везеф, затем начните игру как обычно 
Секретная комната: на 2 уровне, победите на своёсм пути гориллу 
на участке с вращающимися механизмами. Запрыгните на один из 
контейнеров, затем прыгните на камни. Если вас не поймают вы 
окажетесь в секректной комнате. Пытайтесь до тех пор пока у вас 
это не получится. В комнате вам предстоит схватка с Фантомом. 
Победив его, поднимется стена справа и выйдя от туда вы 
продолжите игру 


ЭТУМРУ'5 ПМУЕМТЮМ 
Пароли: для ВЕМ: для Э]МРУ: 
СГТУ: 8900003 Т9МН2\М7 СПУ: 8700004 р2МС4\МУ 
РООМП: 8710003 1.9№22\№6 — РООМО: 8710008 21м№24\М7 
ООТОООВ5: 8520007 ВС452\7 — ОЧТРООВ5:872000СЕ3444А\МУМ 


БОВ ТЕВВАМТА 


Вы - пилот небольшого космического корабля и ваша цель спасать 
людей. Довольно сложная, но не менее увлекательная аркадная 
игра. Каждый новый этап начинается с показа карты местности. 
Необходимо найти расположение базы с человечками, 
нуждающимися в спасении и победить Возза, при этом не забывая 
дозаправляться топливом и добывать р 
новое вооружение, без которого ней 
сделать ни первого, ни второго. 
Заправка горючим осуществляется м 
путем посадки корабля на 
светящийся огонек. Вооружение име 
дополнительные жизни находятся в 
стеклянных колбочках. В некоторых № 
этапах для прохождения необходимо 
воспользоваться специальными щитами-отражателями. Подцепив 
такой отражатель вы подставляте его под лазерный луч так, чтобы 
отразившись от него, луч поразил преграду. Трубы, которые 
тянутся вдоль проходов, предназначены для облегчения движения 
вашего корабля по лабиринтам, напичканным различными 
стреляющими и выпрыгивающими механизмами. 


ЭОМБЕТ ВШЕВБ 


Вестерн. Аркадная стрелялка. Рекомендуется для мальчиков до 
14 лет. Общий вид - обзор сбоку. Соответствующая духу и 
времени музыка, графика довольно слабая. 4 уровня. 

Шериф и его помощник очищают свой округ от толпы бандитов. 
Основная цель уничтожение боссов преступности. У вас на 
вооружении пара пистолетов, винчестер и взрывчатые устройства. 
Вы прогуляетесь по спинам быков, по крыше поезда, по деревне с 
аборигенами и по ущелью. Советы. Заходите в салуны и спасайте 
местных красоток, они могут подарить вам еще один кольт. 
Собирайте все звезды, можете получить ВОМОЬБВ. 

Управление: А и В - открыть огонь, кнопка С - прыжок, С+№ 
влезть на крышу, С+% - подкат. 
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99 продолжений:на экране ОрНопз, проиграйте звук ОЕ.Вернитесь 
наэкран заглавия и начните новую игру. На -экране выбора 
игроков, выберете героя инажмите А. Когда ваш :№рой появится, 
быстро нажмите А+В+С и отпустите. 


БОРЕВ ВАТТЬЕБЗШР 


Стратегическая игра - морской бой. Графика - вид сверху, в 
ближнем бою вид - сбоку. Задача: уничтожить эскадру противника 
и береговую артиллерию. В сражении участвует 4 видов военных 
кораблей и подводная лодка. 

В основном меню вы можете выбрать стратегическую игру, на 
море - Зирег Ва ЙезЬр или поиграть в морской бой на бумаге - 
С]азз1с Ва езЫр, где надо расставить 5 разного калибра кораблей. 
Удары наносятся поочередно по 3 
сразу. В меню Бирег Ва Нез р 


миссия уничтожить эскадру иВ 
сооружения. Пройденный этап 
засвечивается синим цветом. В Л = 
меню игры кнопкой Юфагё выЁ* = 
можете менять страницы возможностей: движение, атака, 
просмотр вооружения и повреждений, список эскадры, карта 
региона и пауза в игре. В каждой миссии доступно разное 
вооружение, как карабельные орудия так и более современное 
вооружение как ракеты. 

Совет: Сначала просмотрите расположение противника, затем 
продумайте план действий, используйте свою береговую 
артиллерию, и не подходите близко к берегу противника, дабы 
саму не попасть в зону их обстрела. Следите за оставшимся 
боезапасом судна с малым` боекомплектом, отводите от ближнего 
боя, ну а если сошлись берите его на мушку и давите А, услышав 
попадание снаряда в воду, корректируйте прицел. 


ЭОРЕВ ВАТТЬЕТАМК 


Игра - имитатор боевого танка. Вид из кабины. Хорошая аркадная 
игра для игроков мужского пола любого возраста. Неплохая 
графика и музыка. Итак, война между Ираком и Ираном. Вы 
командир танка Т-72, самого мощного в мире, вес 42,5 тонны, 
скорость 37 миль в час. Вооружение: 120 мм снаряды - 50 шт, 
лазер 1 шт., дымовая граната - 1шт, пулемёт калибра 7,62 мм - 
150 патронов. Вы должны выполнить 10 миссий на территории 
некоторых арабских стран. С усложнением заданий повышается 
ваш боекомплект. Технические 
средства ваших врагов - танки Т-72, 

вертолёты МИ-24, установки ВСОО, ^ 
минные поля. Управление: А - 
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выстрел, В- выбор оружия на приборной доске. С - карта, ЗТАВТ 
в режиме карт!: - завести танк. 


ЗОРЕВ ВАМС ОМ 
Кредиты: 17млн. 3220020210101 30 млн.1Е70Р020Е10101 
коды:  ИВСЬОМ9ОбЕСМР 2ВНУЕСУО6ЕСММН 


ЗОРЕВ НУРШОЕ 


Победа над КабасК: чтобы победить финального Босса, отстрелите 
ему руки. Он будут стоять неподвижно. | 
Бесплатный опыт: Идите к водоему в городе \оо$. Встаньте 
слева, у основания моста. Используйте монету, затем обыщите 
землю. Каждый раз делая это вы получите 30 пунктов опыта. 
Спрятаныые деньги: Когда игра начинается вы окажетесь в городе 
Еогез%. После того как вы получите некоторую информацию от 
горожан, выйдите из города, выйдите из “Гапле [апа”, и пройдите 
5 экранов влево. Вы увидите пещеру. Войдите туда и вы окажетесь 
перед поселением в пустыне. Обойдите вокруг: первого деревянного 
забора и спуститесь вниз. Ваш герой будет теперь магом и 
способен пройти сквозь кирпичную стену! Идите левее группы 
деревьев и найдите дупло. Нажмите В и вы найдёте 10,000 золота! 
Тест звука: идите вверх чтобы выйти к деревне в пустыне. Чтобы 
услышать звуки, идите к верхнему левому зданию. 


ЗОРЕВ МОМАСО П СР. 


Начало игры - квалификационные заезды на право соревнования 
с сильнейшими. В следующей фазе игры вам необходимо победить 
условного противника, чтобы поднять свой профессионализм и 
поднять технические характеристики вашей “Формулы 1”. 
Первенство мира проходит на 16 трассах различного уровня 
сложности на территории всех континентов. В случае занятия 
призовых мест распределение очков идет следующим образом: 

1-е место - 10 очков, 2-е место - 6 очков. 8-е место - 4 очка. 

4-е место - 2 очка. 5-е место - 1 очко. ^ —_ 

Вам предлагается 3 коробки передач: автоматическая и 
четыреёхскоростная (до 256 км/ч), семискоростная (до 311 км/ч). 

Финал игры: введите пароль ЗЕММА или СНАМР1ОМ. 

Странный конец: играйте в режим СР. играйте несколько раундов 
пока не появится трасса “\Меф Сопот”. Финишируйте третим. 


ЭОРЕВ, ЭНТМОВ 


Приключенческая игра для любителей ниндзя и самураев. 
Неплохая графика и музыка, но всё равно игра не оставляет 
хороших впечатлений. 

Бесконечное количество сюрикенов: Войдите в ОРТОМВ и 
установите позиицию ВНОНШМКЕМ на “00”. Подождите 15 сек и 
цифры изменяется на значок “оо” (бесконечность). 


`БОРЕВ, ЭНТМОВТ П 


Приключенческая игра на тему Ниндзя. Включает в себя 8 
уровней отличной графики и неплохой музыки. Во время игры 
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вам придется сражаться с отрядами вражеских нинзя, скакать на 
лошадях, сражаться с уродливыми мутантами, вооруженными 
лазерами, кататься на серфинге по морю, спускаться в пропасть, 
штурмовать вражеский корабль и уничтожить главного киборга. 
Управление: А - магия (4 вида). В - удар. С - прыжок. Эфаг% - пауза 
(В - выбор вида магии). 2 раза +В сильный удар. 2 раза С - 
высокий прыжок. В во время высокого прыжка - суперудар. 
Выбор уровня: (Раизе),А,В,С. Затем ий $ — выбор. 


ЗОРЕВ ЗКТОМАВК$ 


Картридж снабжён развитви-телем еще на 2 джойстика. Гонки на 
машинах по проселочной дороге с _ ча ея а 
подъёмами и спусками, крутыми 

поворотами и накру-ченными 
виражами. Такогр ещё не было & 
ни в одной игре. 2 режи-ма игры: = 
Вазе и Свашр!опзр. Перед Е 
тонкой можно выбрать ландшафт :-2* 
и вид машины. После & 
прохождения нескольких трасс в 
меню выбора машин появляются 
новые виды транспортных 
средств и даже коровы на колёсах. 


ЗОРЕВ БМАБН ТУ 

Ти о: встав на-'Опе Р1ауег'.,Э,е,\^,Э,Э. Услышите “Втяо!”. 
Жизни: встав "То Р]ауегз'. &,Э,\. Услышите “В1тяо!”. 

7 жизней, 7 продолжений: встав-'Опе Р1ауег’. 9%,3,\“,\,%,Э,е. 
(Втро!). Затем выберете-'Опе Р]ауег’ или 'Тмо Р1]ауегз’и нажмите 
ЭТАВТ. Без противников: наберите код 7 жизней. Теперь если вы 
нажали Зеесф, при прохождении никакие враги не будут вам 
мешать. Экран проверки звука: курсор на -’Опе Р1ауег’. 
=,Э,Е,Е,Э. (Вт5о!). Экран разработчика: перед появлением 


логотипа Асс1айт, зажмите «. А когда появится, зажмите В. 


ЗОРЕВ БТАЕТ СНТЕВ 2 
Выбор одного бойца 8 раз подряд: войди в экран с заглавием и 
выбери Сгоцр затем используя 2 джойстик нажмите 
А,В,А,В,А,В,В,А если правильно-вы услышите характерный звук. 


ЗОРЕВ ТНОМОЕВ ВГАОЕ 
Избежать огонь противника: выберете 91а у-Наг4. Когда игра 
начинается, находитесь в верхнем левом или верхнем правом углу 
стреляйте. Это сработает только в первых трех уровнях. 
Ехбга жизнь: используйте выбор код уровня чтобы получить 
продолжение, затем выберете Ор*%1оп, нажмите А+В+С и нажмите 
З$агф. У игрока должно быть лицо панды. 
Выбор уровня: на экране заглавия, нажмите А, затем ^,%,Е,3, 
3,=,$,\. Затем нажмите ЗТАВТ на уровень 2. Для уровня 3, 
нажмите А дважды, для 4 уровня - А 3 раза, для 5-го - 4 раза. 
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ЗОРЕВ УОЦШЕУВАШ, 


Единственная игра для приставки БЕСА на тему волейбола. 
Мелкие фигуры игроков и невзрачная графика оставляют массу 
неприятных впечатлений от игры. Все команды без проигрыша: 
ХНУНТ, АГЗВО, АОФВЕ, АЕЗАВ, УЕРХУ, ЕУ\УТГ. 

Суперподача:- А+В+\. Супердвижение: А+В-+Ч. 

Снадобья: несколько снадобий которые можно мешать: 

Красный, Оранжевый - Огненный меч. Голубой, Серый - Шит. 
Оранжевый, Голубой, С%Ъза - ЗВирег Даррег. 


ЗУУОВО ОЕ БОРАМ 


Перескочить уровень: соберите 4 кувшина с этериумом, осушите 
их. Еще один способ при наличии 2-х пультов: необходимо 
заработать достаточно много очков, чтобы попасть в таблицу 
рекордов. Вместо своего имени наберите: НТМАМР:), затем нажми 
ЭТАВТ на 2-м джойстике. 


ЭУУОВО ОЕ УЕВМПЛОМ 


Звуковой тест: Ты не только можешь прослушать все звуки игры, 
но и провести цветовой тест. Одновременно нажми на втором 
пульте А, Ви С, а затем нажми БТАВТ. 

Повысить класс оружия: в пещере на западе Наз тя, вы найдёте 
«Оа М№сКк”. Не берите его пока, идите к Бма Тат чтобы найти 
палку Варрае!'$. ваш класс повысится но на вас будет проклятие. 
Используйте палку Варрае!'з чтобы избывиться от проклятия (при 
этом ‘класс вооружения понизится). Бросьте всё врооружение и 
повторите всё снова. Вы можете иметь класс - больше чем 9,000! 
почти полная неуязвимость. Повышение силы: повторите выше 
изложенное, но вместо ношения оружия ПагЁк Б\уогЯ или Оеа%В 
Зугога. Вы можете увеличить вашу силу до 9,000. 


эУО ОЕ УАШБ 
Купальник, дающий неуязвимость: Подожди, пока не появится 
заставка, затем нажми 9, Е,3Э, Д, В, ^^, и ЗТАБКТ. Если все 
сделано правильно, раздастся звуковой сигнал, когда ты начнешь 
играть, Юко будет одета в купальник, делающий ее неуязвимой! 
Отключение фоновой музыки: Когда появится заставка, 
одновременно нажми В и ВТАВТ. Правда, когда ты погибнещшь, 
музыка появится снова. 


эУГУЕБТЕВ & ТУ/ЕТУ 


Приключения известных всем героев: кот Сильвестер и маленькая 
птичка Твити. Несчастный Сильвестер гоняется за своей жертвой 
уже не один год, но, несмотря на это, он не теряет 
своих поклонников, а приобретает их все больше с 
каждой новой серией, жертвой в которых 
оказывается он сам. Отягощенный побоями 
собак и неудачным передвижением по 
высоковольтным проБодам, этот герой дает 
Вам шанс исправить свое поражение. Игра 
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разделена на 7 этапов, проходить которые можно либо постепенно, 
либо сразу. Войдите (3$аг+) в режим ОРТТОМ (опции) и подведите 
\ 4 птичку (указатель) к пункту ОТЕЕ!СОТТУ (сложность игры). 
Затем джойстиком & 9 укажите сложность игры в процентах, но 
помните, что всю игру можно пройти, если указать 100 % 
сложности. Если Вы выберите 1, то с помощью всевозможных 
приспособлений можно будет легко пройти первый уровень, но не 
дальше. При среднем уровне сложности, который установлен 
автоматически при включении игры (51%), Вы сможете пройти 5 
уровней, оставив непройденными еще 2. Нажав в процессе игры 
на З$аг%, Вам предложат выбрать (джойстиком вправо-влево) к 
использованию одну из собранных Вами вещей: 

Начните игру в режиме погта| нажмите Раизе затем А и 
следующую комбинацию: 

Экстра продролжение: =, А,А,В,\,С,А,В,В,С; 

Экстра время: А, А,В,С,С,А,\,С,С,С, у; 
Победа на уровне “Ноцзе 1еуе!”:  ВВ,С,В,В,А,А,е,Э,\; 

Победа на уровне “ВасКуаг4 ]еуе!”: &,А,С,С,С,4,,е,В,В; 


Победа на уровне “Тга1п ]еуе!”: С,В,С,А,В,С,А,В,С,%; 

Победа на уровне “АПеу 1еуе!”: С,4,^,®,В,С,С,С,А,А; 

Победа на уровне “ГаЬ ]еуе!”: ^,В,С,А,А,В,В,Э,В,Э. 
ЗУМОТСАТ 


Лучшие умы `21 века изобрели устройство с помощью которого 
пользователи могут не только подчинять себе людей, но и 
контролировать их мысли и чувства. Теперь преступления 
совершаются руками киборгов - бывших людей, превращенных в 
лабораториях синдикатов в полу роботов. Ваша задача - управляя 
отрядом киборгов, завоевать мир. Общая схема игры совсем 
несложная - вы выбираете на карте мира страну (она должна 
прилегать к территориям, которые вы уже захватили) и получаете 
задание. Завоевывая одну страну за другой пройдите все 50 этапов 
этой грандиозной игры. Выбор команды киборгов после принятия 
информации о предстоящем задании вы переходите 
непосредственно к набору и оснащению отряда. На экране вы 
увидите информацию о киборгах. В самом начале у вас восемь 
бойцов, но пользоваться вы сможете от 1 до 4-х. Остальные 
четверо заморожены в холодильнике. Потом киборгов может быть 
меньше (операции нередко заканчиваются их гибелью), но до 
этого лучше не доводить: мертвые агенты не смогут принять 
участие в захвате земли. Управление А-В - в сложных ситуациях 
при нажатии этой комбинации ваши киборги получат инъекцию 
адреналина, которая ускоряет движения киборгов и на время 
улучшает показатели других параметров. В-+С -глубокий сон. А+С 
-вы управляете одним агентом, в то время как другие находятся в 
повышенной боевой готовности. В (держать) - при этом над окном 
с изображением оружия ведущего киборга появится стрелка. ^У 
- поменять оружие, &Э-сменить агента для замены оружия. 
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Выбор уровня и оружия: НАСКЕВ5ОУАО. 
Коды этапов: 


1-7ТММКЕУ/О4 2-\У\МСН22С50 
3-4Е24Н7ЗАОМН 4-44№07НУС0021К 
5-48 В19Р\У/0030К. 6-Р45278В\/40030К. 
1-2Е1248ХКОо030У 8-7Е212СХКо0307 
9-ЕВСО\УМВКООСЕ 10-^672К7МУ0038М 
11-С753ТАМУО038МЕ 12-ССМ40АМУО038М6 


13-АТ6б4СТМУ0038М6тТ 14-]РКУГМУоО03056Т 
15-РНС6НВНТЕЯМ М1 16-Р986 О5НТЕЙМ\УУ ТЕ 
17-МУУХМ6ТЕ7М\У/13Е?6 18-№99А05СА72М\У1УЕ2 
19-МРЕВЕАСА77М\/12У290 20-2462ВМНС8Х2М\У/12Т69 
21-]ХАС56С8ХИМ\У12ТЕО 22-157 ЛМВСЗОЕМ\М12.ЕВ 
ЕСМТ2ООООО0132\М/УОС - 16 агентов с полным вооружением. 


Т2: ТНЕ АВСАБЕ САМЕ 


Выбор уровней: Чтобы выбрать любой из уровней игры, подожди, 
пока не появится заставка, а затем нажми ^,Ф,=,З,^,Х,Е, 3. 
Если все сделано правильно, то ты услышишь: “Ехсе1еп{”. После 
чего, начав игру, нажми ЭТАВТ, чтобы остановить ее, а затем 
одновременно нажми клавиши В и С, чтобы оказаться на 
следующем уровне. Повторяй эту процедуру, пока не попадешь на 
нужный тебе уровень. 

Откуда ждать угрозу: Мы подскажем тебе, откуда будут 
появляться киллеры, чтобы ты смог их достойно встретить: 
первый самолет появляется с левой стороны экрана. Второй - 
справа. Третий - слева, четвертый - справа, пятый - справа, 
шестой слева, седьмой - справа, восьмой - слева, девятый - слева, 
десятый - слева, одиннадцатый - справа, двенадцатый - справа, 
тринадцатый - слева, четырнадцатый - справа, пятнадцатый - 
слева, шестнадцатый - слева, семнадцатый- справа, 
восемнадцатый - слева, девятнадцатый - справа, двадцатый - 
слева, двадцать первый - слева, двадцать второй - справа, двадцать 
третий - слева. 


ТАВСЕТ ЕАВТН 


9 продолжений: Начни игру и играй как обычно, пока Реке не 
уничтожит космический корабль. После чего позволь Рексу 
умереть по дороге к шаттлу. Теперь войди в режим опций и 
установи режим работы пульта из режима “Сапсе!” в режим 
“Епае”. Оставаясь в режиме опций, одновременно нажми 
клавиши С и БЭТАВТ. Если все сделано правильно, на экране 
появится девушка и подарит тебе девять продолжений. Выйди из 
режима опций и продолжай игру.Бесконечное продолжение: Начни 
игру как обычно и играй как минимум до второго уровня. Затем 
позволь себе умереть. Выбери режим опций и нажми БТАВТ. На 
экране появится девушка с сообщением: “Сопйпие Ор”. Когда ты 
выйдешь из режима опций, то увидишь, что у тебя появилось 
девять продолжений. Процедуру можно повторять по мере 
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необходимости. Неуязвимость: Нажми клавишу ЗТАВТ на втором 
пульте. Режим двух игроков: В этой игре существует тайный 
режим, в котором могут играть два игрока. Начни первый уровень 
и играй на нем как обычно, пока не доберешься до первого 
зеленого робота-иноппанетянина. Теперь нажми ЭТАВНТ на втором 
пульте. Это позволит одному из игроков использовать 
инопланетного робота, в то время как ты будешь управлять 
исходным роботом. Изменение установок вооружения: Чтобы 
поменять клавиши стрельбы, одновременно нажми А. В и С. 
Сокровищнипа оружия: Чтобы получить все возможные виды 
вооружения на первом уровне, ты должен уничтожить линкор как 
минимум за 52 мили до базы. Но по пути к линкору ты не должен 
уничтожать ни одного из врагов. Если ты все сделал правильно, то 
за грохождение уровня Ты заработаешь 2800 очков, но нз 
получишь вооружения. Однако, когда ты попадешь на второй 
уровень, то обнаружишь, что у тебя есть все виды вооружения. 
Вращение экрана: можно вращать и менять логотип компании на 
заставке, используя второй пульт. Одновременно нажми А+С+Я и 
логотип начнет двигаться. 


ТАЗК РОВСЕ НАВЕТЕВ 


Режим установок: Нажми и удерживай клавишу А, затем включи 
приставку. Когда появится заставка, отпусти клавишу А и нажми 
*\^,%, =,3, А, В, А, Си В. Выбери режим “Соп#=” и увидишь, что 
появились новые опции. “Мифе)К!” означает неуязвимость. а 
“МпаАо\” меняет размер экрана. Чтобы проскочить любой 
уровень, нажми БТАВТ, чтобы остановить игру, а затем нажми А. 


ТАЦЕ ЭРТМ 
9 жизней: Раизе,С,3,А,В,В,А, ,,А,Ф прозвучит музыка. 


ТА7ХМАМТА 

Неограниченные продолжения: идите во 2 часть Ва ]ап4дз. 
Поднимитесь на самый высокий уступ и двигайтесь в самую левую 
часть, пока не обнаружите дополнительную жизнь. Возьмите ее и 
поверните направо, пока не достигните каменного чудовища. 
Прыгайте ему на голову, подпрыгнув - соберите еще 3 жизни. 
Пересеките мост и найдите бомбы, съешьте их. Когда вы заново 
начнете уровень, повторите это столько раз - сколько необходимо. 
Выбор уровня и неуязвимость: Когда появится заставка - 
одновременно нажмите А+В+С+ БТАВТ на обоих джойстиках 
сигналом будет - звонок. Тенерь, чтобы проскочить уровень, в 
паузе нажмите А+В-+С на 1-м джойстике. Неуязвимость: в паузе 
В. Отключить неуязвимость: в паузе А. Выбрать уровень: в паузе 
С, нажимая «& или Э. 


ТАЙ ТМ ЕБЗСАРЕ ЕВОМ МАВБ 


Вашего героя похитил инопланетянин и поместил в клетгу 
зоопарка. Помогите пройти 6 увлекательных уровня и победить в 
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3 дополнительных сценах чтобы вернуть ОеуЦа на Землю. Совет: 
используйте возможность вращаться - разбивайте стены (В+Э), 
поднимайтесь па отвесным стенам (С, В), проломите пол (С+\Ф). 
Можно стать маленьким, для прохода по узкому коридору, или 
великаном. Съев канистру, вы можете поражать противников 
огнём, а если позавтракаете камнями можно будет ими плеваться. 
Не увлекайтесь с едой и вращениями, можно съесть что нибудь 
несъедобное или уничтожить полезный предмет. Чтобы победить в 
финальной сцене с роботом похитителем- запрыгивайте на суставы 
робота и напрыгивайте вращаясь на верхнюю антенну. 

Выбор уровня, поправить здоровье: на экране логотипа ЗЕСА на 1 
дж-е зажмите А+В, а на 2 джойстике В+С если вы сделали 
правильно вы услышите характерный звук. Затем в игре Раизе, А 
появится меню где всё это можно выбрать. 


ТЕАМ ОБА ВАБЗКЕТВАШ, 
Пароли: Ета! игры Уз. МефВегат4з- #ХТ7ВВб 
Ета! игры У5. Мцата -  ЕМТУВВО 
Закрытие церемонии- #\УУТТВОС 


ТЕСНМО СБАБН 
Коды уровней: 2 - 7Р8ОВЕАКБ, 3 - ЕРКВВЕА9, 4 - РАА\МЗЕАХ, 
5 - Т7ЗГОРАФ, 6 - 675ГТА6, ‚7 - НЭМ9ЗЕАО. 


ТЕСНМО СОР 
Дополнительные жизни: в паузе наберите код: С - 10 раз, А - 5 раз, 
В - два раза, А - 10 раз. 

ТЕЕМАСЕ МОТАМТ МПМГА ТОВТЬЕБ 
Выбор уровня: На экране с заставкой “КОМАМГ” нажми 
СВ,В,А,А,А,В,С. Подожди, пока загрузится экран с заставкой 
самой игры. Нажми А,В,В,С,С,С,В,А и ЭТАВТ. Начни игру для 
одного или двух игроков. Появится экран выбора уровеня. 


ТЕВМТМАТОВ 


Пулемёт: установите уровень сложности ЕАЗУ. Начните игру и 
идите вправо мимо робота Нищфег КШег, мимо спуска в подземную 
базу до забора, поднимитесь по нему совершите ативное действие 
(киньте гранату), затем вернитесь и спуститесь по лестнице под 
землю, пулемет будет вас ждать не подалеку. 


ТЕВМИМАТОВ 2 АВСАОЕ 


Выбор уровней: при появлении заставки нажмите 
^,9,Е,Э,^,,=,ЭЗ.Если все сделано правильно услышите 
«ЕхсеЙепф». В игре Рацзе, В+С, и вы попадете на следующий 
уровень, можно повторять. 

Перескочить овень: при появления экрана с названием 
нажимайте “че до тех пор пока не услышите «Ехсе!еп%». 
Затем в игре Раизе и А+В-С вы увидите экран статистики. 


ТЕТ ОВТУЕ 2 


Скрытый экран опций: в любой момент игры нажми одновременно 
А,В и С. Можно поменять музыку или выйти из игры. А для 
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возобновления игры используй опцию “КЕЗОМЕ ОВТУГМС” 
ТНЕМЕ РАВК 


Стратегическая игра с элементами бизнеса. Цель: построить и 
руководить Парком. Управление: Баг - меню пиктограмм. А 
экран покупателя, В - быстрое меню, С - (держать) открытие 
парка, А/В уменшение/ увеличение скорости происходящего. В 
быстром меню А - выбор, В - удаление. 

В начале игры дается кредит на строительство парка 200, 150 и 
100 тысяч $, выбираете место и вперед... - стройте пешеходные 
дорожки и атракционы, устанавливайте магазины и залы игровых 
автоматов, наймите соответствующий персонал, закупайте товар. 
Помимо всего прочего необходимо быть в курсе настроения 
посетителей . Ладить с профсоюзами и поставщиками товаров. В 
конце - концов, получив прибыль, можно думать о строительстве 


подобвых заведений и в других странах мира. Совет: - не 
экономьте на персонале, - не открывайте Парк, пока все грамотно 
не построите, - следите за состоянием атракционов - дабы не 


сломались и не случилось чего. Начните игру. Постройте парк и в 
конце срока продайте его. В полученном пароле переставьте 3 
последних символа в обратном порядке - и вы получите денег в 
большом количестве. 

Кредит в 33 мли. $: Начните игру с именем ОЗТ и паролем 
5АКСОЗЕВГ$4 и ваш начальный кредит будет равен 33 млн. $ 
Последний пароль: ведите своё имя ПГАВКОМ и используйте 
парооль “ЗАААСАА9999”. Это даст вам максимум денег Биллион 
и позволит вам использовать все, магазины и всё что возможно. 


ТНОМОЕВ КОВСЕ 2 


Космические полёты на звездолёте и борьба с инопланетянами. 
Выбор уровня: на экране заставки зажмите А+В+С, затем нажмите 
Э{багф. Можно выбрать сложность и др опции. 


ТНОМОЕВ РКОВСЕ 3 


Скорость, сложность, звук: на экране заглавия А+В+С затем Э$аг%. 
Полное вооружение: Раизе, й 10 раз, В,4,4, нажимайте В до тех 
пор пока не заполнятся все клетки оружия. Нажав А вы получите 
клешню “С]а\/”, затем выходите из режима паузы. 


Сделать ручкой”: на последних кадрах финала нажмите С. 


ТНОМОЕВ  РОБВСЕ 4 


99 жизней: когда на экране появится картинка с изображением 
космолета, нажмите кнопки А+ Заг$ и все жизни поставьте на 0. 
Выбор уровня: З4аг+,\^,3,А,Х,Э,А,С,Е,^,В,В. Для этого в 
опциях не должно быть изменений. 


ТНОМОЕВ ЕОХ 


9 продолжений: на заставке нажми ЭТАВТ и попадешь в экран 
выбора. Войди в режим конфигурации и выдели выбор музыки. 
Нажми 13 раз кнопку А, перемести курсор х выбору звука и 
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нажми А 24 раза. Потом выбери “Ех” и нажми А,В,С. - ты 
можешь кнопкой А выбирать уровни и увеличить число 
продолжений. 


ТТМЕ САГ, | 

Выбор уровня: в заставке З{аг{,®,Е,Э,Э,\. 

Коды ВС70000 По47Ша; АО1588 бош Тегп; 

уровней: ВС3000 Зфопеахе; АР1941 Уог!амжаг; 

0С1600 ШЩервапё; АП1991 Гапапиое; 
0С44 Оз1тгпуа АПО2001 ВесЁезз$; 
АП500 Нагамогк  АрЗО001 Муитаегег. 
АЛб6б6б —Оеаоц!|; 


ТТМЕ КПВ 
Представитель игр - единоборств. Восемь героев от первобытного 
человека с каменным топором до 
современного с бензопилой и лазером. би 
Стандартные движения: ет 
А - удар ногой в живот, В - удар ногой № 
с разворотом, С - блок (защита). Х - №8 
удар рукой, У - удар оружием, Д - удар Е 
головой, Х+У - удар оружием сверху, № 
У-+А - подкат, $+В - подсечка, А+В -В . 
Удар двумя ногами в прыжкей 
(кувырке), %+А-+В - прыжок с ударом 
двумя ногами (удар двумя ногами с опорой на руки или оружием). 
Здесь нет нокаутов. Ринг покидает только один гладиатор. 


ТМ НЕАО 
Коды уровней: 1-2 - ГАМВОА 1-3 - ВБАВТВЕ 2-1 - ООАМТА 
2-2 - МЕЗОМБ 2-3 - ТЕМЗОВ 3-1 - БГЕРТОМ 3-2 - СОВСОМ 
3-3 - ВОБОМБ 4-1 - ВАВУОМ 4-2 - СТВЗОМ 4-3 - МЕОМАМ 


ТИМ-ТЕМ ТМ ТТВЕТ 


Уровней - 13. Необходимо поверхностное знание английского. 

Задача игры заключается в поиске друга, разбившегося на 
самолете в Гималаях. Стиль игры меняется от уровня к уровню, 
от простой ходилки до‘решения логических задач. Главное, за чем 
надо следить в ходе игры - это за уровнем жизни и временем. 
Здоровье 'Тин-Тина отображено в виде свертывающегося 
пергамента в левом верхнем углу - он 
сворачивается в трубочку после каждой неудачи 
Тин-Тина. Время, оставшееся до конца уровня, (в 
виде будильника) находится там же. На каждую 
миссию отводится полный оборот стрелки 
#{ будильника, правда его можно пополнить найдя 
по ходу дела изображение часов. Для поправки 
здоровья необходимо собирать яблоки, кроме 
того, необходимо собирать и другие вещи, 
например, веревку, которая пригодится для 


подъема в гору. На первом уровне Тин-Тин бежит вдоль поезда, 
уворачиваясь от детишек, несущихся навстречу и перепрыгивает 
через ящики, которые вываливаются из окон поезда. Добежав до 
локомотива, необходимо воспользоваться двумя ящиками. С 
помощью первого можно перепрыгнуть через пар, а второй 
необходим для использования в качестве мостика - кинув его на 
рельсы в месте разрыва. Проходя мимо локомотива, на его крыше 
вы увидите иконку, дающую жизнь, достать ее будет не просто . 
Для этого необходимо взобраться на перила, идущие параллельно 
путям и быстро пробежав по ним, прыгнуть на еле заметный 
выступ в стене. После этого можно запрыгнуть на поезд за 
дополнительной жизнью. Спустившись до речки, можно увидеть 
утопающего. Прыгай в воду и плыви, уворачиваясь от 
попадающихся бочек, кустов и другого мусора. Вперед - и не 
забывай о времени. На втором урсвне надо носиться по гостинице, 
уворачиваясь от официантов и собачек. Продолжая движение 
влево (лучше по второму этажу) у портье можно узнать, что 
полученное для него письмо находится у его напарника Капитана, 
который находится в гостинице этажом выше. 

Суть каждого из этапов сводится к выполнению определенной 
последовательности действий (включая разговоры с другими 
персонажами). Догадаться что нужно делать, не сложно... 
Картридж явно долгоиграющий и имеет систему паролей. Однако 
даются они через значительное количество пройденных этапов, за 
это время вы побываете в Котманду, монастыре Лам, горах, на 
месте крушения самолета и даже в пещере снежного человека. 
Коды уровней: 2 - 603; 3 - 219. 


ТПМУ ТООМ 


Бонусовые раунды: найдите три круглых радужных символа: - на 
1 уровне проберитесь в нижний правый угол карты, прямо под 
местом нахождения красного босса. После того, как найдете Сосо, 
опуститесь на землю и пройдите вправо мимо крыс - Вы должны 
найти радужный символ; - на 2 уровне найдите область с 
выложенным из морковок словом “ТТМУ”. Пройдите мимо этого 
слова и идите до края скалы. Прыгните со скалы и жмите © - Вы 
попадете в секретный туннель. Пройдите влево и вы найдете “1- 
Ор” и Вей, после этого опять идите влево и упадите на радужный 
символ; - на 3 уровне найдите сцену с 
разделяющимся водопадом. Заберитесь на 
выступ, который начнет подниматься вверх. 
Спрыгните с него, пока вас не раздавило о 
потолок. Идите по туннелю влево до серых 
платформ. Спуститесь по ним до полутрубы с 
катающимся валуном. Пройдите влево и 
прыгните в стену слева от трубы. Вы попадете в 
потайной туннель. В его конце - искомый 
символ. 
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Код на карту всех этапов: МСОО МУОМ ОКУГО ОО СВУ 
Коды Боссов: О. Оеу| ВУВа ГООГ ГОВО ОГО ГОТС 
С. Соуое —СВВВ ТЫХШ ВВ МПЛ, БГРО 
Раску Очск ХНВО НХСЬ ГОВФ НОО СМ 
Т. Веуепеег СВО НЯ2С ВО Н772 ООМВ 
Р1га4зе мр @©УВ\М НЯЛВ ОЮЬВУ НК ыМС 
Натфоп КТВО Н27о У\СВО Н770 ООУВ 
Епа Саше РРОВУ Н77о 7КВО НУЛ\У 7<4М 


ТТЛМУ ТООМ АШ, АСМЕ 


Коды этапов: 


Футбол-1 Раску Оиск, Мотфёапа, Е!йтуга, Визег 
Рэслинг Е] туга, ВиБз, Напфоп, РшасКку ОцсК 
Баскетбол-П ВиЬз, Визег, Мопфапа, Еппуга 
Футбол-П Вазфег, Натфоп, Ршаеку Очск, Мотщапа 
Бег Е] туга, Р№асКу Риск, ВаБз, Напфоп 
Баскетбол-ПТ Р!асКу ОисК, Ейтуга, Напфоп, Виз 
Боулинг Мощапа, Р1асКу Риск, Етуга, Визег 
Футбол-ПТ Нашфоп, ВиБз, Визбег, Мопфапа 


Тренировочная игра: на экране заглавия для тренировки бега с 
препятствиями, игры в боулинг; или Мощапа НИ те, Э илие. 


ТММТ: Нурегзфопе Не15% 


Выбор уровня: на заставке Копап1 нажмите С,В,В,А,А,А,В,С. 
Затем на экране заглавия А,В,В,С,С,С,В,А. 


ТММТ: Веги ОБгедег 
Выбор уровней: в заставке КОМА- 
МТ когда горят 1 Р1Шауег/2 РЛауег 
/ОрЯопз наберите 
А,В,В,.С.С,С,В,А затем когда 
появится надпись Ргезз Ю$агф 
Ва вбоп нажмите Баг затем 
выберете количество игроков и 
снова нажмите Кфагф, и меню 
выбора уровня появится. 


ТММТ: Топгпатеп$ Е1егз 


Супер движения. можно делать когда линейка жизни светится. 
М1!сБае]апхео & ПопафеШо - 3, =. к, Ф+С 

КВаррае!, Вау, Гео, & 815 - &,Э,М,\, Ш -+С 

Сазеу - »,&,3+С: АргИ- «<,&,%,\,Э+С 


ТОЕ ТАМ ЕАВГ 


Увеличить энергию: играя в режиме двух игроков, вооружите 
каждого героя или камнями, или помидорами. Швыряйтесь ими 
друг в друга. Персонажи будут ловить их и поедая - увеличивать 
свою энергию. Как подкрасться к Деду Морозу: осторожно 
подбирайтесь к нему. Когда он поднимет голову, остановитесь. 
Хогда опустит - продолжайте. Если схватить его, можно получить 
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подарок. Тайный уровень: используйте крылья Икара, реактивный 
скейт и метрополитен, чтобы попасть в нижний левый угол карты 
уровня-1. Найдя остров с дырой посередине, прыгайте в нее. Там 
будет киоск с лимонадом, подойдите к киоску, нажмите М , 
выпейте лимонад и получите дополнительную жизнь. Чтобы 
увеличить уровень жизни, прыгайте в ванну (нажмите « или 9). 
Посидите в ванне, пока полностью не зарядитесь. Затем спрыгните 
с края острова. Это вернёт вас на самый высокий уровень, 
которого вы достигали. Секретный остров: после прохождения 
Геуе] 1, вернувшись назад вы попадёте на этот остров. 


ТОЕЛАМ & ЕАВГ 2 ш Рас оп ЕКапКаёгоп 
Пароли уровней: 2 - РА\У/2ЕТ-М!10! 3 - Р\-М№М7К6Р!017 
4 - ВРАОРКАЙТУ57 5 - ВЕ\М!21К-17К8Х 
6 - РРОГСКОО-ОУН 1 - УМ \М/ТТК61-УТС 
9 - ВАРГОУ!ЕР098С@ 11 - Н\!98В4СсУ826 
13 - АНУУТУСТ!ОКЗ3 15 - 0М№117!31!-М 
Титры: имена разработчиков пароль “ТОЕЗАМ & ЕАВТ»”. 
14 большой ребёнок: введите 7, 9, 11, 13, или 15 пароли. Когда 
игра начнётся, нажмите Везеф и установите новые опции 11° К14 
в “Оп”, и нажмите Эфагф на экране паролей. 


ТОКЬ @О1Ма АРЕ БЫТ 


Проход на уровень 8-3: войдите на экран опций и переключите 
контроль для А и С - стрельба и В - прыжок. Вернитесь на экран 
заглавия подождите начала демонстрации. Смотрите ето пока не 
увидите чёрный экран сделайте паузу. Нажмите Зфаг& чтобу выйти 
из неё и начните игру. Если выв погибните вы будете начинать на 
уровне Уо]|сапо. 


ТОМ & ЕВВБУ ЕВАМТ 


В этой игре вам предстоит управлять героями по 
очереди и пройти 8 уровней по пути к 
спасению Робина. Вам предстоит преодолеть 
множество преград пробираясь по уровням к 
цели. Внутри дома опасайтесь падающих 
люстр и  горшюов, взрывающихся 
телевизоров, сумасшедших пылесосов и 
огромного металлического шара. За тем 
предстоит пробираться по заброшенным 
дворам и л  помойкам, проплыть по 
канализации, оказаться в горящем доме, и другое. Управление: А 
- разбег, В - прыжок, С - бросок, А,В - длинный прыжок; А, - 
бег: с подкатом. , 

Вход в меню: в заставке, нажать А+В-+С. Здесь вы сможете 
изменять сложность игры, управление. 


ТОММУ БАБЗОВОА ВАЗЕВАШ, 
Искажённый бейсболл: пароль “УП9]гз&ротХсйТ1еьг НУ у\М”. 
Нажмите З%агф. Только цвет и графика останется действительной. 
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Если устанете от этого сбросьте приставку и цвета восстановятся. 
Невидимые игроки: “756)рагитСпУ\МО@ХаНоЕГАВ”. 

Пароли: “Н++ЯтолаУХЬТО7РаВСУА”. Где + 1 и 2 команды. 
Подставив соответствующие буквы вы получите то что хотели:0О 


Оеёго! В 5+. Гоц! й: Е Тогото 3 М№ем Уогк Ме%фз 
Г МПжхачКее*# Т Мопёгеа!: ( УапКеез О РЕЦадерша*# 
Н Возбоп У РИ&зБигёв: Т Ва\1тоге# М Сшсаво СиЬз 


у Сехуе]ава Х Зап Егапс1зсо#: К Мтпезова* У Сшешпай 

ТГ. Капзаз СЦу# 7 Ноцзфоп#: М Оаап4 а Гоз Апв@ез# 

М БеаЙе Ъ АЯаптфа: О У№Це Вох $ с Вап П1едйо 
Команды помеченные # и * могут играть против друг друга. 
Странные эффекты: “ВСз!орат217730ХУ4ЕЕАЕ” 


ТОМСОЕ ОЕ ТНЕ ЕАТМАМ 
Выбор героя: 
ВОМЕАРАВКТ:А,\,В ВБАТМГАС: %,Э,С: ВОЕЕ: е,В,С: 
ЕРУЛМА: «,В+С,С ЕГ, ТОВО: В+С,А,\: СОАМО: ^,З,А+С: 
МС ЕВЕ: %,С,3 КАМЗЕЗ: Э,е,А: — ВОВОСНГС: 3,9: 
ЗНЕЕВА: В+С,В,В: ЗКИММУ: 3,%,3: — ЗРШБКА: А,\,В: 
УГЕЕЙП,: 4,3, А: МОМОО: А+В,Ф,е. 


ТОР СЕАВ 2 


Вы должны приехать первым из 
двадцати гонщиков. Для того, чтобы 
пройти к следующим соревнованиям, 
нужно войти хотя бы в первую десятку. 
Первые шесть гонщиков получают от 2 
до 10.000 $ в зависимости от занятого -4. жмите: 
места. На эти деньги можно купить: двигатели различной 
мощности, колеса для зимних трасс и обычные, приспособления 
на машину для смягчения ударов, ускорители. Здесь же вы 
можете бесплатно перекрасить машину в любой цвет. Кроме того, 
вы сможете ездить под своим собственным именем, выбрав опцию 
РГАУЕВ. В главном меню показаны страны, где будут проходить 
трассы гонок. Перед самым стартом вы узнаете о погоде - 
дождливая, ветреная, туманная или снежная, а также количество 
кругов, которые вам предстоит проехать. Первую гонку начнете 
двадцатым. На трассе вы сможете подбирать $ и ускорения. 
Ускорения лучше тратить сразу сразу после старта. Для удобства 
можно выбрать ручную или автоматическую коробку передач, 
показания спидометра в километрах или милях, а также 
подобрать удобное управление на джойстике. Если вы ничего не 
меняли в управлении - В - тормоз, А - газ, С -ускорение (нитра). 
На экране в левом верхнем углу расположен спидометр, под ней - 
количество ускорений, которые вы сможете использовать. Там же 
- Переключение скоростей и степень повреждения машины 
(черный контур означает, что машина едет на честном слове). В 
верхнем правом углу - контур трассы, где обозначен лидер и 
положение остальных машин по отношению к нему. Также вы 


а 
а: ых 


РИ 
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узнаете, сколько кругов осталось до финиша и каким по счету вы 
идете от лидера. Трассы сложные, с характерными особенностями 
страны, где проходят трассы гонок. Если вы проиграете гонку, то 
сразу лишитесь квалификации. 

НОВИЧОК: ОУ#2 4К2а ОНГ2 1405 КУНС 4К2Г РНТГ2 У4Р5 
КУЕб 4КО4 ОРУТ? У405 40 Н6б 2НП8 Р61.2 1402 7УЕГ 4КП4 О#Т2 
1405 7УН6б 4НО8 Р#Г2 У406 4УЕ2 411104 0/12 16Р6 5#42 2НО8 
О#Г2 16С6 Б#ЕВ 4КО8 О/1,2 406 11% Н8 2НО8 Р#Г] 2406 
ПРОФЕССИОНАЛ: ОУК2 2УФС С4Т2 У4%Т 

(3,4,2,6) -место занятое в заездах. КУНа 2У21 МНГ2 

У4МТ (1,5,5,10) ФУЕ2 4У21. СЗЬ2 14АРТ (7,3.8,2) У0С24УШГ, МНЕ? 
14№Т(9.1,1.1) 40ОЕ2 2ТОГ № 24ртТ( 7,1,1,5) 4УН62ТО6б С5Ц 
26МТ (1,1,2,6) 2У6бб 4ТОГ №]Ы 76рТ (1,3,5,1) Г#С4 2УОС 
С51.32405 (1,5,1,7) Б#ЕВ 4УОГ С5Щ 7405(1,9,3,8) 1% Н? 2УОг, 
С6Т,] 24Р5(5,5,7,4) Коды уровней: 

.#НВ4НО8Р#Т32@СрУ 5#К82Кр8р\1.]С4С6 

5% НВАНР8Р\1,786Р6 .% <В4КО5Р\Г,77СР6 
40НВ4КО9Р\11,406 4)ЕВ2НОэр\Т,89Н6 

2Е4?4Нр4р\Г,% С4Р6 4РСВ4НО8р#7% 724М№6 


ТООСНМАМ СОМТЕБТ 
В меню Саше Бефар выберете Везфоге гот Разз\ога. 
Использование всех 14 спец. ударов: МВВОСКЕУЕ. 
Противники без голов: ВОВЕ. Противник в чёрном: КОЗТЕВ. 
Уменьшённые противники: \/ЕАЗЕГ. Неуязвимость: МАХХ. 
Максимальная сложность: ЗОРЕВС. Двойная скорость: НУРЕБВ. 
Нет ограничений по времни (до 3 ногдаунов): 2ТТ. 
Неоновый противник: МОСГЕАВ. Бой в регионале: “УЛОЗЗУ”. 
Супер трудный противник: ЗОРЕВС СРО 
Тест звука: войдите в установки и нажмите А+В-+С, затем %. 


ТОУ БТОВУ 

Выбор уровня: когда на экране появится надпись РВЕЗЗ 
ЗТАВТ, нажми А,В,Э,А,С,А,Ф,А,В,Э,А. , 
Начни игру и останови ее, нажми А и попадешь на `жаБйя 
следующий уровень. Неуязвимость: в начале второго 
уровня собери семь звезд и иди в игрушечную коробку ТГ 
в начале уровня, прыгни в нее и пригнись, пока звезда 
в левом верхнем углу не начнет вращаться. 


ТВАМРОЫМЕ ТЕВВОВ 


Выбор уровня и 99 продолжений: 
На заставке нажми одновременно А,В,С,\ и БТАВТ. 


ТВТРГЕ РГАУ’96 


Секретные персонажи: на экране “Сиз$от Р]ауег5” введи 
следующие имена: 

Зафере] -ВоБегфо С]1етепфе; У/аггеп Зрабп -Теа УМ/Шатз; 
Са{{1зр Нишщег -Запау Кочц#ах; ВаБе Ва -Мо]ап Вуап; 
М1сКеу МапИе -5%еуе СагЦоп; «ое 01Май510о —-Тот Беауег; 
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НарЕ Аагоп -Су Уоипб; Уоё1 Вегга -Везае ]сКзоп; 
РЕгапЕ Во пзоп -\!УШе Мауз; З$ап Миза]| -Соозе Созт; 
Ворбегз НогпзБу -дппиле Рохх; Гоц еб -Ту Соб; 


ТВООВЬЕ БНООТЕВ 


Выбор уровня: на заставке нажми на втором джойстике 9, Си 
ЭТАВНТ. Если все сделано правильно, то появится опция выбора 
уровня. Одновременно нажми 9, С и БТАВТ и номера уровней 
будут менятся. 


ТВОЕ ЫЕЗ 
Код на все уровни: ММСНТ; жизни - ВСГУБ; энергия - ВССВГУ; 
оружие - ВС\УРМБ; винчестер - БНТСН; программисты - СВОТВ. 
Коды уровней: супермаркет - ОММКММО, Китай - ЗУГМОВМ, 
парк - ЕМУННИГХ, завод - НУСГУ/УГ, метро - ОВАЗ4МУ, самолет 
- 4“НЕНХКЪ, порт - КХОКЕСК, небоскреб - УЕКЕЕЙНВ. 


ТВОХТОМ 


Дополнительная жизнь: если цвет колец или строений, которые 
расположены поверх встречающихся объектов совпадает с цветом 
вашего оружия, то уничтожив его вы можете получить жизнь. 
Значительный урон: примените бомбу, а когда на экране вы 
увидите взрыв, войдите в режим паузы. После 20-30 сек. паузы, 
войдя в игру вы обнаружите значительно больший причинённый 
ущерб противнику. 


ТОВБЫСАМ 


Специальное меню: войдите в ОРТШОМ$ поставьте курсор на ЕХГТ, 
зажмите  , нажмите АВ 2 раза, А,В,А 2 раза, В,А 2 раза, В,А,А. 


ТУ\УПМКГЕ ТАШЕ 


Выбор уровня: Начните игру и ждите пока загрузится экран с 
изображением книги. Нажмите ®,А,СЗТАВТ. 


ТМЛМ СОВВА 


Просмотр окончания игры: Нажми ЭТАВТ для перехода в зеленый 
экран заглавия, после чего нажми \,%,Э,е©, А, В, Си ЗТАВТ. 
14 продолжений: Нажми ЗТАВТ для перехода в зеленый экран 
заглавия, после этого нажми А для увеличения количества 
продолжений. Максимальное число продолжений -14. 
Максимальное вооружение: В режиме паузы нажми ®,4,Е,Э и 
держи А, когда будешь нажимать ЭТАВТ для возобновления 
игры. Твое оружие обретет полную мощность. 

Неограниченное количество бомб: Если у тебя закончились бомбы, 
перейди в режим паузы. Нажми ‚$, Е и 9, нажми и держи В, 
когда будешь нажимать ВБТАВТ для возобновления игры. Можешь 
повторять эту уловку бесконечное число раз. 

Выбор уровня: Нажми ^,%,3Э, Е и ЭТАКТ в экране заглавия. 
Мгновенная заправка топливом: В режиме паузы нажми ®,9,=,Э, 
после чего нажми А и 5ЭТАНТ. 
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ТУУО СВОРЕ РОРЕБЗ 
Дополнительные продолжения: до того, как умереть нажми ЭТАВТ 
на втором джойстике. Ты снова окажешься в игре, но уже с 
удвоенными жизнями и продолжениями. 


ТУВАМТЬ 
Скарлетт захватывает мир, используя следующие пароли: - 
2, 148 ч-к: МЛОС\УМТТАЕНУ: 3, 184 ч-ка: АВТСКХКМММШ: 
4, 176 ч-к: УГСВОМО7КМГ: 5, 172 ч-а: ПНОВОСООГТВ: 
6, 160 ч-«к: СОСАКГОМЕВХ: 7, 159 ч-к: ЕВМ\УКВОГУЛОНМА: 
8, 163 ч-ка: ОРТАХОРАННМ: 9, 143 ч-ка: ИВГОВМ1ТНСТУ: 
Мать Всех Битв: СРЕРУМВВУБЗТ: 


Секретная игра: Выбери опцию ГОАТ и введи пароль “ЛООГВ”. Так 
ты выйдешь в “спрятанную” игру, очень похожую на старинную 
игрушку 51113 фаг!”. Нажимай А, чтобы наносить удары; В, чтобы 
стрелять, а С. чтобы сбрасывать бомбы. Бери то, что оставляют 
убитые тобою враги, чтобы пополнять запас бомб. 


ОБТТМАТЕ ©@1Х 


Игра заключается в урезании жизненного пространства у существ 
обитающих на данной территории. Задача считается выполненной 
если вы отрезали 75% площади (Еазу) и 80% - (М№огтаЮ. На 
экране помимо извергающего Босса и его помощников, вы видите 
синие квадратики вырезав, который вы можете получить 
следующие возможнос-ти: С - уничтожение всех помошников 
страшилища; 5 - увеличение скорости передвижения; Т - 
остановка движения противником; [, - лазер. Совет: не стремитесь 
просто кусочками отрезать площадь, действуйте с умом, делайте 
западни, а затем отрезайте вместе стем что в неё попадёт. 


ОМТУЕВЗАГ БОГОВ 

Неуязвимость: ВУ/В7$. Попробуйте еще и ЭЗНВХИ. 

Коды: 2 - СН8СМ, 3 - МКЫМЬ, 4 - БСОВУ, 5 - ЗГСРН, 6 - ОВЗО, 
7 - РКМ, 8 - С\УВРМ, 9 - БЕТМР, 10 - СМУОС, 11 - ВУТСМ. 


ОВВАМ 5ТЫКЕ 
Коды уровней: 2 - СЭН6бРУЗНРУБ, (22 жизи: ЭНРТЯМВУ\У/РЬЕТ,) 
Г\УЗЕКУЭМЗУТ, 4-9С31УК29637 
- М6ТУОРТУ71С, (6) Н\УОВМ75ХЬ8М 
1 - Г64У\УУТАМВГ, - СР4НГМУТ949 
В\РУЕК 796717, 10 - \/7ТССМУЭМЗТУ 


Тест звука: На заставке зажмите А+В+С и нажмите Зг%, В 
появившейся таблице можете прослушивать любую мелодию. 


УАТШ 3 


Выбор уровня: на экране заглавия зажмите \+А-+В+С и нажмите 
Эфаг%, как только экран станет темным, нажмите и отпустите кн. 
Эфаг$ появится строка в которой можно изменить номер уровня. 

Видео заставки: на экране заглавия зажмите ®+А+С и затем Э%аг%. 
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Неуязвимость: при условии наличия магического предмета. Даже 
если у вас нет магической силы, но в момент попытки примнить 
её вы временно неуязвимы. 

Выбор музыки и звука: зажав А+В-+С - музыка. М+В и аг& - звук. 


УАРОВ ТВАП, 


Лучший самолет: чтобы выбрать в игре наилучший самолет, 
выбери БИрВ. 


УЕСТОВМАМ 
Роботы, оставшиеся для уборки мусора на 
земле, взбунтовались и вышли из 


подчинения. Один только робот оказался 
«исправным». Ваша задача, управляя им, 
восстановить порядок и освободить землю от 
неповинующихся роботов. Игра на время. 
Дополнительное время, жизни, оружие и 
всевозможные превращения вы получите 
стреляя по экранам, пушкам и всевозможным противникам. 
Используйте трофеи с умом, особенно превращения, об их 
свойствах вы можете узнать войдя в Ор Яопз, просматривая 
[Г1{огта®оп. Всего их семь: бомба - взрывать стены, полы; 
реактивные - летать везде; парашют - замедлять падение; дрель - 
проходить через тонкие полы; вагонетка- ломать стены; ракета - 
пробивать потолки; рыба - быстро перемещаться в воде. 

Переход на 5 (10) уровень: На заставке спрыгните под логотип и 
выстрелите в него 24 раза, затем прыгая вверх стукаясь головой 
12 раз, появится слово Сеф Веа4у когда начнётся падение букв 
ЗЕСА ловите их. Поймав их более 90 штук вы начнёте играть с 5 
уровня, а если их будет более 110 вы будете играть с 10 уровня. 
Восполнить здоровье: (Рацзе) А,В,3,А,С,А,%,А,В,Э,А. 

Скрытое меню выбора: уровней, здоровья, жизней и оружия, в 
режиме опций наберите - А,В,В,А, У,А,В,В,А. 

Такси: Рацзе, С.А, ,,А,С,А,В вы сможете > перемешать Вектора. 
Обзор: Рацзе, В, А, «=, «. т я - : 


УЕСТОВМАМ-2 


22 уровня. Эта динамичная и ВЕ 
захватывающая игра позволит 
вам насладиться великолепной 
графикой, звуковыми эффектами, 
отличным музыкальным 
сопровождением. А возможности 
героя по перевоплощению, 
дополнительным способностям, которые получит он в процессе 
игры и разновидность оружия приятно вас удивят. 

Выбор уровня: ^,Э,А,В,А,Х,е, АУ. 

Дополнительная жизнь: Э АВА, ^,В,9, В. 

Восстановление здоровья: В, А,В,А,, ^^. | 
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Выбор оружия: С,А,Е,=,%,А,У. 
Координаты: В,А,е,,В,А,Е,4,Е,\,А,\. 


УЕМОМ & БРОЕВ-МАМ 
Пароли этапов игры: 
1- ОССРММ 2-МРЬВКАР 
3 - БТЭРРС 4 - ОРМЗСУ 


УЕБВУТЕХ 


Аркадная стрелялка космического корабя в космосе, со всеми 
соответствующими такой игре аттрибутами. 

Дополнительная жизнь: нажмите А+В+С+$$аг{. Затем зажав $ 
нажмите Эфагф$. 

Дополнительная защита: нажмите А+В+С-+5%агф. Затем зажав 
нажмайте 5%$аг$ столько раз сколько нужно защит. 


УТЕМ/ РОГМТ 


Поочередная игра на двоих. Вы - пилот небольшого космического 
корабля, который летит над живописной поверхностью, из 
которой вырастают всякие интересные препятствия. Очень 
красивая и ненадоедающая музыка. Очень крупные и забавные 
Боссы в виде морских животных и насекомых. 

Секрет: разрушив в середине этапа объект в виде креста и взяв 
букву С, вы не проходя до конца этапа и не связываясь с Боссом 
сразу попадаете на следующий уровень, берегите свои бомбы для 
него. По ходу разбивая вражеские летающие аппараты, вы 
пополняете свой боезапас и жизненную стойкость. Управление: А 
и С - бомбы, В - стрельба одиночная, удерживая В 1 сек.- средний 
и 3 сек. мощный выстрел. | 


УТВТОА ЕСНТЕВ 2 


Бои - поединки. 

Стандартные удары для всех бойцов: 

А - блок, В - удар рукой, С - удар ногой, 
В,В,В - серия ударов рукой; 

Э, А+В - бросок, 

В,В,С - серия ударов рукой и ногой; 

В-С - коронная серия ударов. 

А-С (У) - сильный удар ногой с разворотом, 
Я-+С - удар ногой в прыжке, 

КС - удар ногой в перевороте, 

№ --С - подсечка, «=, « или 9, 9 - быстрое передвижение. В бою 
стремитесь взять инициативу. Чтобы победить противника 
достаточно выбить его за пределы арены. 


УТВТОА ВАСПМС 


Симулятор гоночных заездов ГОВМОБА 1. Вам предстоит 
выиграть 3 заезда на 3 - х разных трассах, а в случае успеха еще 
3. В картридж установлен специальный процессор, улучшающий 
изображение и ускоряющий движение картинки игры. Имеется 4 
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основных вида на трассу - обзор трассы из кабины вашей РГОБ- 
МОРБА - 1, обзор трассы и вашей машины сзади с расстояния 5 
метров, также сзади с высоты 10 метров и, наконец, вы увидите 
свою машину, трассу и ландшафт, окружающий вас, с высоты 100 
метров. Все эти четыре вида вы можете включать во время игры. 
Игра У1ШВТОА ВАСПМС - это очень качественное трехмерное 
изображение. Отдельные детали в изображении могут показаться 
угловатыми, но в целом все сделано очень натурально. Отдельные 
трассы проходят горы насквозь, из под колес валит дым от 
горелой резины, машины при столкновении переворачиваются, 
снова становятся на колеса и мчатся дальше. Музыки практичеки 
нет - слышен только рев мотора и скрежет резины по бетонной 
дороге, только при прохождении круга звучат ласкающие слух 
мелодии. В целом игра безусловно является лучшей игрой из 
сериала “большие гонки”. 

Секрет. В том случае, если вы выиграли три заезда подряд, вы 
автоматически переводитесь на “зеркальные” трассы, то есть 
трассы, по которым вы проезжали, становятся как бы 
симметричными относительно некоторой условно взятой прямой. 
Суперкод: Когда начинают собираться воедино буквы БЕСА, 
зажмите кнопки А+В+\. Удерживая эти кнопки без перерыва и 
очень часто нажимайте по кнопке Баг, до тех пор, пока не 
появится экран МОШЕ БЕГЕСТ. В случае правильного набора кода, 
в правом нижнем углу этого экрана появится шестая рамка, в 
которой написано УТВТОА ВАСПУС (зеркальное отражение). 
Выбрав эту рамку курсором джойстика вы сможете принять 
участие в гонках по “зеркальным “ трассам, это здорово 
разнообразит игру. Управление: А - тормоз, В - педаль газа, С - 
вид на машину с 5 метров, Х - вид из кабины, У - вид на машину 
с 15 метров, 1 - вид на машину с 100 метров. 


УВ ТВОРЕВБ 


Бои поединки, один на один на различных рингах - сценах. Три 
мальчика попали в мир виртуальной реальности. Ваша задача 
помочь им проложить дорогу обратно в реальный мир. Дорога 
лежит через поединки с врагами. Можно выбрать поединок в 
режиме ПОЕЬЁ и сразиться любым персонажем. 

Подсказки: Следите за уровнем энергии (в левом верхнем углу) т.к. 
любое движение отнимает энергию и чем труднее комбинация тем 
больше потребуется её. Чтобы выполнить бросок необходимо 
подойти как можно ближе. Обращайте внимание на профессора 
Нагф и Сгшцог4, они дадут вам подсказку что ожидать от вашего 
следующего сражения. 


УБ 3 


Неуязвимость: на экране логотипа БЕСА на 2 джойстике нажмите 
Ж\. После того как начнёте игру для восстановления здоровья 
войдите в меню статуса зажав С нажимайте ^, $. 
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УТАМТЕО ШОЕАО ОВК АШУЕ 


Советы: чтобы убить врагов со щитами, необходимо, чтобы 
противник прошел мимо, а затем стреляйте ему в спину. Чтобы 
убить врага, притаившегося за дверью, нужно быстро открыть ее 
и вбежать во внутрь. Дверь прихлопнет врагв. Около щенков 
нельзя долго стоять. 


УУАВГОСК. 


Приключенческая игра с элементами логики и мистики. Общий 
вид - обзор сбоку. 15 уровней. Отличная графика и загадочная 
музыка. Множество кровавых спецэффектов. Игра записана по 
фильму “Чернокнижник”. Только 6 камней белых магов - друидов 
могут остановить появление сына сатаны. Всадники-посланники 
дьявола - убивают друидов и теперь камни рассеяны по всему 
миру. Вы инквизитор, обученный белой магии, владеющий 
огненным шаром и супероружием, стреляющим голубой молнией. 
Ваша задача - собрать 6 волшебных камней, победить изверга и 
полчища нечистой силы и установить мир на Земле. В конце игры 
предстоит битва с дьяволом. Собирайте все предметы. Кувшины - 
лечат раны. Череп уничтожает всех врагов. Алмаз - круговая 
оборона. Солнечные часы - возврат на то место, где вы их нашли. 
Кипящее Зелье поменяет вам голубую молнию на красную. 
Овладев огненным мячом, вы решите многие проблемы. 
Управление: А+ /\ прямой полет огненного мяча. А+В+9Э//А - 
видоизмененный полет огненного мяча. С - прыжок. Кнопка 
Зёаг4-+ - просмотры собранных трофеев. $аг++й - выбор магии. 
Коды 2. ЗВУОВ 3. ЗМСОМ 4. ВСЗТВ 5.РГЕОР 6. РСВВГ, 
уров- 7. ВЫОУМ 8. ОМ 9. МКВУМА 10. МГУМС 11. ВТВУБ 
ней: 12. БРКМБ 13. РВС 14. БСЕЗН 


У\УАВЕВОВ ОЕ ВОМЕ 
Пароли уровней: ° 2 - ГЗЕНРОЙМСУХ; 3 - МХО$55Т5\УЕ; 
4 - ОБТОД7ЗР5В; Ета! - СВЕВОМУУММЕ (СВЕВООЗОМЕ). 


УТАВЕОВ ОЕ ВОМЕ ЦП 


Дополнительная‘ игра: начав игру, нажмите Зфагф на первом 
джойстике. На экране выбора переместите курсор в дальний 
правый угол полоски “ГОАР ОАТА”. Нажмите и удерживайте 
ЭЗфагф на 2 джойстике, а на первом - А. 


УГАВВТОВЗ ОЕ ТНЕ ЕТЕВМАГТ 5ОМ 


Советы: если у вас закончились деньги, оставайтесь в районе 
Мо{еп Воск, около входа в Веуопа 4е ЕШате. Вы будете часто 
встречать красного дракона, получив после каждой схватки 2 000 
монет. Для победы вам необходимо достать в храме Ал7сап кольцо. 


МАВБОМа 


Выбор уровня: начав игру уменьшите карту (кн. А), затем курсор 
поместите в крайнюю верхнюю точку слева. Затем отведите 
курсор 4,3 и нажмите кн. В появится таблица выбора уровня. 

Магические предметы: на экране опций зажмите № +А-В после того 


191 


как мелодия изменится начните игру. 


УУАТМЕЗ УУОВЕО. 


Вы заядлый музыкант. Бегате с гитарой, уничтожаете недругов 
звуковой волной исходящей от гитары. Находя соответствующие 
иконки мощность и форма звуковой волны можно менять. Иконка 
напоминающая форму руки - неуязвимость при сопри-косновении. 
Проверяте недоступные места подпрыгивая на барабанах. 


У\У/ЕАРОМ ГОВО 
Суперудары: 
ГОВМ: Блок: Х,А; Удар топором: й,й,С 
ЛЕМ-ТАГ: Удар саблей: удерживая В, нажать 4%, Е 


УТЕВ ОГ ЕТВЕ 


Выбор этапа: когда на экране появится логотип “ЗЕСА”, нажмите 
^,Э,Е,А,7,У. Если вы все сделали правильно, то услышите звук 
разбивающегося стекла. Теперь, нажав в любой момент игры Х, 
вы попадете в секретное меню, позволяющее выбрать любс.. . 
игры. Если нажать 7, то восстановится здоровье и все остальные 
показатели. | 


УУНЕЕГ ОЕ ЕОВТОМЕ - 


До 3 игроков. Колесо чудес или поле чудес на английском языке. 
Угадывание слов по буквам. Правила несколько отличаются от 
наших. Во первых круг: вертикальный а не горизонтальный как у 
нас. Выигранные деньги используются не только для получения 
призов, на них можно открыть некоторые буквы (т.е. не делая 
хода), но не все. В опциях можно установить сложность заданий 
и время на размышление. Первый вопрос который вам задают 
после включения игры - Сколько игроков? (1,2,3). За скольких 
игроков будет играть компьютер? (0,1,2,3,). Затем вы определяете 
их состав имена и выбираете портрет. В игровом экране вы 
виидете справа внизу три опции Брт - крутить колесо, Уо\ме!- 
открыть букву за деньги, Боуе- назвать всё слово. 


УУНЕВБЕ ТМ ТТМЕ ТЗ САВМЕМ БАМОГТГЕСО? 


Обучающая игра по истории. Начиная игру вы поступаете на 
службу в сыскное бюро “АСМЕ” (2 этаж), и получаете задание по 
поиску похищенного предмета. Этот предмет может быть похищен 
в одной из 12 стран и в одной из 4 эпох (1 - с 400 по 1300 год, 2 
- с 1300 по 1700, 3 -с 1700 по 1900, 4 - 20 век). Похититель член 
международной банды \У.Т.Г..Е.. Ваше расследование ограничено 
по времени. Определив страну вы сканируете местность на 
наличие улик и опрашиваете людей в целях составления портрета 
похитителя или маршрута движения. Данные о внешности будут 
суммироваться и затем позволят выбрать преступника из списка 
банды, и выдаст ордер на арест. Каждый уровень состоит из 
путешествия по местам (от 3 до 11 в зависимости от сложности) 
возможного нахождения приступника, и выбора ответа из 
вариантов (ог 3 до 5). Начав игру в качестве Кадета и выполнив 
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нови „панда задается в опциях меню. У каждой команды 
состоит: - базука (самое й 

эффективное оружие), - гранаты, - не вы ойное и 
ружье, - Узи, - огненный кулак, - мяч дракона, - динамит, - 

душныи удар. Кроме того червячки могут копать яму по 
вертикали и по горизонтали, - телепортироваться в любое место. - 
превращаться в комикадзе или просто сдаться. В процессе игры с 
воздуха падают дополнительное вооружение в виде ящичков, это 


мо : - 
жет быть: ; прыгающая бомба, - банановая бомба или 
многоствольный пулемет 


Несколько советов: при стрельбе из 


направление . 
ар и силу ветра; при стрельбе из помпового ружья не 
стоите спиной к обрыву, отдачей 
наверняка к , дачеи вас обязательно отбросит; 
уничтожить противника можно и кулаком если 
противник при этом упадет в . 

6 ГВ. ‚. у воду; используя гранаты, 
ие Са О м ВИ осколков. тм 
Выбор уровня: в меню опций засветите строку Сопфго] после 16 сек. 
нажмите А, и появится меню выбора уровня. 

СопЯпие: когда появится надпись Саше Оуег зажмите «,А,С до 
тех пор пока не появится заставка продолжения. Причём 
набранные вами очки не пропадут. 
Режим - Еа5у: в меню опций засветите строку Саше Геуе|, зажав 
А-+В+С нажмите Бфаг$. 
э э 

УПК Ш 
Дополнительный уровень: Если помимо уровней Арргеп@се, 
У/Л1хага, Богсегег, вы захотите сыграть еще на одном - Вирег 
\М/12аг4, то в паузе нажмите А,В,С+54аг®,А,В,С+Б$агф, услышите 
«уеаб», вернитесь на экран и выберите новый уровень. 


УГТОБЕСНИО 


Выбор этапа игры: чтобы выбрать этап; наберите пароль 48ТРВ. 


УГОГУЕВТМЕ 

Симпатичная приключенческая игра с элементами логики. 
Довольно высокий уровень сложности. Прекрасная графика, 
отлично оформлен задний план. необычный сюжет. Музыка 
несколько утомляет, так как постоянно звучит тяжелый рок. Игра 
включает в себя Т великолепно оформленных уровней. 

Главный герой Человек - Росомаха (типа легендарного Бэтмана) 
приходит на помощь своим друзьям, защищая их от нападок 
мафиози и оборотней, на вооружении у которых, 
суперсовременная техника и приборы. Вам предстоит прогуляться 
по лесу нинзя, в доме, в тюрьме, в лаборатории и на свежем 
воздухе зимой. Ваши враги невероятно хитры, изобретательны и 
коварны. Игра буквально напичкана всякими хитроумными 
трюками и вам некогда будет скучать. Во время игры ведется 


базуки учитывайте 
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как мелодия изменится начните игру. 


\МГАТМЕВ УУОВГО. — 
Вы заядлый музыкант. Бегате с гитарой, уничтожаете недругов 
звуковой волной исходящей от гитары. Находя соответствующие 
иконки мощность и форма звуковой волны можно менять. Иконка 
напоминающая форму руки - неуязвимость при сопри-косновении. 
Проверяте недоступные места подпрыгивая на барабанах. 


У\УГЕАРОМ Г0ВО 
Супе ы: 
О Блок: Х,А; Удар топором: 7,7,С 
ТЕМ-ТАГ: — Удар саблей: удерживая В, нажать У,4,е 
МГЕВ ОЕ ВЕ р р 
Выбор этапа: когда на экране появится логотип ЗЕСА”, нажмите 
^,Э,Е,А,7,У. Если вы все сделали правильно, то услышите звук 
разбивающегося стекла. Теперь, нажав в любой момент игры Х, 
| --`-^лете в секретное меню, позволяющее вь ®- 
УМОВЬО оилаинорьля шел 
Коды уровней: Микки Маус 
2-К% 099 К9 К8, 3-К9 Ко К8 00, 
4-09 КЗ Ко К7т, 5-К8 К9 К9 Ко 
Дональд Дак 
2-КоО КЗ КТ 00, 3-КТ К9 &8 КО, 
4-©9 КЗ К9 Ко, 5-Ко К9 КТ К&8. 


УУОВТГО САМРТОМЫНТР БОССЕВ 


Инструкция ошибается относительно способности вратаря к 
прыжкам. В команде компьютера вратарь будет прыгать через 
случайные интервалы, тогда как в твоей команде вратарь сможет 
прыгать только при пенальти. Чтобы прыгнуть, нажми АиСив 
то же время направь курсор в нижний угол той стороны, на 
которой находится мяч. Например: если мяч летит справа, 
удерживая А и С, нажми Фи Э. 


УУОВГО СОР?’ 92 


Футбол. Всемирный чемпионат для 24 стран - участниц. Когда вы 
устанавливаете продолжительность тайма ( 45, 30 или 15 ), 
учтите, что время в игре течет в 8-9 раз быстрее реального, и два 
45 мин. тайма со всеми остановками вы отыграете за 10 минут. 
Чтобы отнять мяч, нажмите А-В. 


УГОВМЫ 
Смысл игры заключается в следующем: - 
противоборствующие команды, по \, 
червячка с каждой стороны, случайным 
образом оказываются на одной из 
местности. И всеми имеющимися 
средствами и способами уничтожают друг | 
друга. Уровень сложности, количество | 


— 
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игроков и ландшафт задается в опциях меню. У каждой команды 


на вооружении состоит: - базука (самое дальнобойное и 
эффективное оружие), - гранаты, - кластерная бомба, - помповое 
ружье, - узи, - огненный кулак, - мяч дракона, - динамит, - 


воздушный удар. Кроме того червячки могут копать яму по 
вертикали и по горизонтали, - телепортироваться в любое место, - 
превращаться в комикадзе или просто сдаться. В процессе игры с 
воздуха падают дополнительное вооружение в виде ящичков, это 
может быть: - прыгающая бомба, - банановая бомба или 
многоствольный пулемет 

Несколько советов: при стрельбе из базуки учитывайте 
направление и силу ветра; при стрельбе из помпового ружья не 
стойте спиной к обрыву, отдачей вас обязательно отбросит; 
наверняка уничтожить противника можно и кулаком если 
противник при этом упадет в воду; используя гранаты, 
учитывайте радиус разброса осколков. 

Управление: А - выстрел (удар, действие)/выбор оружия, В - 
прыжок, С - выбор панели вооружения (всего 2 панели), 
стрелками & %Э- передвижение червячков по местности, - 
направление стрельбы, и кроме того передвигая курсор по экрану 
можно просматривать расположение противников. 


УУВЕСТЬЕ МАМТА 3 


Шон Майклс: захват ногвми с броском через себя-3,Э-+С; 
подкат с броском через себя - Э,Э+А; 

удар ногой с прыжка - &,©+С; перехват - $%+С,4-+С,4+С; 
бросок через себя - ,+Х;серия ударов ногами - %,3,\+А; 
комбо20 - (чтобы сделать комбо, схватите противника за голову:- 
3,3+7 ) 3З+А,Э+А,Э+А,С,С,С,7,Х,Х,Х,В,В,В,В; 

Екозуна: приземление пятой точкой на лицо противника %,3-+С; 
поднять противника над головой - А+С и раскрутить его.; А+С; 
порошок в глаза - держать У+В, апперкот - 4+7; 

бросок через себя - ,+Х, комбо 10 - Э+Х,Э+хХ,Э+х; 
Брет ”хитман’” Харт: перекат с апперкотом - &,%, 3+7; 

комбо 11 - эЭ+Х,Э+хХ,Э+Х,7,С,С,С; 

расцарапать лицо - «,\%,3+Х; 

сильный удар ногой в прыжке - ©, &+С 

Андертэйкер: захват за шею - ©, %, Э+Х применить бензопилу - 
3, Э-+С; супербросок-держать У+В, отпустить 

комбо 12 - 3 раза %+С,А,А,Х; комбо 10-3 раза-Э-+А,С,С,7, 
выпустить черных монстров - управление джостиком против 
часовой стрелки+А; выпустить белых монстров - управление 
джостиком по часовой стрелке+А | 

Бам Бам Бигелоу: суперкулаки - держатьУ-+В,отпустить 

поднять противника над головой- (+С и сломать ему позвоночник- 
Ф+С; комбо19 - 9+Х,3+Х,3+Х,7,7,7,С,А,А,А,Х 

Лекс Люгер: комбо13 - »+С,Э+С,3+С,А,А,А,Х; 

палига на цепи-+С,Э-+С; поднять противника над собой- 7+С 
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двумя кулаками в прыжке - держатьУ+В,отпустить 

Доинк Клоун: комво 16 - 9,3,3,7,С,С,С,А,Х,Х,Х; 

молоток-" ‚З)+С; электрическая рука - держатьУ+В, отпустить 
Рэйзон Рамон: комбо 21 - Э+7,3+7,3+<е7,Х,А,А,А,С,С,С 

удар огненной рукой сверху - =,4,Э+х 

бить головой за рингом - &, ‚+7 

избить противника об пол, захватив за ноги - 9,Э-+А. 

Супер скорость: Крутить джойстик против часовой стрелки пока 
судья не скажет Что это? (Уайз 4513?) 


УУУУЕ Вам 


Сменить атрибуты: на экране “\У1еу’ 5%а&з” введите коды: 


Вгеф Натф - и +б%$аг{: Гапа Уасроп - Я+С: - 
Оп4декаКег - »+Защ+А: Ватог Ватоп - +А+С 
Тех Гарег - М+фаг%: Бо1шК - е+54а+А-+С: 
ЭЗВами М!сВае!з - @+А+С: Р:езе] - У-+Зфаг+А+С 
1-2-3 Ка - ЯЭ+Зач-+С: УоКо7апа - А+А+С: 


Максимальные показатели: введите код СНАМСЕ БТАТЗ для бойца 
которого вы выбрали. Когда вы введёте атрибуты, нажмите Эфаг% 
до того как услышите странный звук. Теперь вы можете 
установить все показатели равными 10! 

Нокаут рефери: ударьте ногой рефери, или рукой 3 раза или 
столкните его. В то время пока он в нокауте вы можете выполнить 
незаконные движения на ринге. 

Играть некоторыми бойцами: играть бойцами которые были уже 
выбраны, войдите на экран выбора бойца. Для активизации 
вашего выбора нажмите \+А+С. Этот код работает с адаптером на 
4 джойстика, но вы можете иметь 2 джойстика. 

Серия из 3 ударов в нокаут: на экране с коопирайтом нажмите 
А-+В-+С+В5ТАВТ и поверните джойстик по часовой стрелке. Экран 
должен стать красным. 


УУУУЕ Воуа! ВаишЫе 
Нокаут рефери: пошлите судью в нокаут (ударьте его дважды). Он 


упадет на несколдько секунд, но пока он внизу вы можете 
провести несколько запрщённыых ударов на ринге. 

Помощь в игре: легко победить Воуа|1 ВатЫе играя с 2 игроками. 
Один с одной стороны каната другой с другой стороны. Как только 
компьютерный игрок войдеть на ринг, схватите его и токните его 
к другому игроку. Ваш партнёр может легко выбить его за ринг. 
Специальные движения: вы должны довести строку здоровья 
противника до критической точки. 

Рара ЭЗвапхо: Ватог Ватоп: Вахог'з Едае: Стойте за проитвником 
и нажмите 1. 

ЭБами М1срае!з: Сгизб: Сгап1ат СгизЬ: Стойте рядом с канатом, с 
противником между вами и канатами, и удерживайте 7 пока всё 
не произойдёт. 

ех Глаеег: ВБ: стойте рядом с лежащим противником и нажм. 7. 
Вгеё Нагё: Влск Магьуе|: противник стоит у другой стороны ринга, 
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нажмите #. 

«Лт Оисбап: стойте у головы лежащего противника, нажмите 7 
Х-ВАМЬО 

Секретная игра (Е!5й Роп?): в основном меню: ^,^,\,“,Э,В. 

Секретная игра (Ма2е): для короткой игры в шаге, ^,\,Ф. Для 

продолжительной игры в штате на экране основного 

меню:$,Ф, =, ‚3, С. 

Сменить Гоп: Еаграцаке - э,е,Э,Э,^,Э,еЕ. 

Ехрапаше - ^,%,^,\,%,Е,\. Могта! - =3Э,е,Е,^,Е,Э. 

Тест звука: в основном меню нажмите ®,\^,\^,Е,Э,Е,Э,/. 


ХЕМОМ 2 


Неуязвимость: неофходимо сыграть в игру 2 раза. После первого 
раза запишите своё имя как АВМ, а второй раз с результатом 
хуже (во второй строчке) с именем как ООВ. Когда игра войдёт в 
режим ожидания начала игры нажмите Везеф. 

Бесконечные жизни: сделайте также но с именами отр и АСЕ. 


Х-МЕМ Е 
Выбор этапа этапа и Др.: отсоедините 8% 
джойстик 2 от приставки, прежде ь 
чем ее включить. Включите 
приставку и удерживайте 
нажатыми А+С, а когда появится | 
заглавие нажмите 5%$агф. Когда в 
лицо Магнето появится на | 
экране, отсоедините джойстик и 
вставьте его в другое гнездо, = 
нажмите Э$аг%. Вновь переставьте джойстик в 1-е гнездо, нажмите 
ЗЧагф.м выберите уровень сложности. Выберите себе персонажа и 
идите направо. На стене вы увидите 8 панелей, склонитесь перед 
панелью и нажмите С. Вы сможете восстанавливать свое здоровье, 
делая паузу. 

Х-МЕМ 2 
Непобедимость: Раизе,“+В,\^,3,%,\,Э,$,Х,^,В,З+агв, 
затем Рацзе, +В, Э$агф$. 

Перескочить ре и выбор персонажа: в режиме Рацзе, 
=-с,^,“,Е,%,9,Э,С а: (Раизе,3-+С переход на следующий 
уровень, +С выбор персонажей). 


Х-РЕВТБ 


Ваша задача - освобождение подводной лаборатории от терористов. 
На каждом уровне вы получаете задание в виде отключения 
важных жизнедеятельных комплек-сов. В вашем распоряжении 3 
человека - эксперта. Эксперт каждый ‘в своем деле. Задание 
состоит из первичного и вторичного (Ргипагу и Бесопдагу). Дарагу 
специалист по компьютерам, ТозбШе эксперт по техническим 
устройствам, а ЭВао\ хорошо машет руками и ногами, ну как в 
Мо ёае. Вы можете управлять и следить за всеми тремя 
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экспертами находясь в меню| „мА ВЕСНА 
ВЕСОМ (Ветофе Сопго! - ЕЯБТ ‚В ЕМЕЬ 6 , 
удалённое управление) выбирая | 
каждого кн. С (напротив имени 
появляется звёздочка, а на карте - 
прекрестие, наводите крестик на 
нужный вам этаж и жмеёте снова 
С, на этаже может быть не более 1 
эксперта) если хотите посмотреть 
на него живьём - нажмите Бфаг% 2 РОВ ВТЕАНЫ Мо 
раза. Не стремитесь опекать тв ы 
каждого, при столкновении с противником, они могут постоять за 
себя. Белые точки на схеме - сами эксперты, красные - противник, 
голубые - цель задания. Всё здание разбито лифтом на две сторокы 
зачадную и восточную (\!ез6 и Еез) или левую и правую. На 
этажах находятся различные комнаты. На 3 этаже открыв дверь 
оружейной комнаты (агтогу 4оог) можно пополнить боекомплект 
(до 40 патриков). В конце 2 и 5 левого этажей - поправить 
здоровье. Управление: Х - выбор оружия, С - стрелять, У - 
копаться в компьютере. 


УОСТ ВЕАВ 


20 уровней. Забавный медведь двигаясь по 
уровням собирает часы и прыгает по корзинам. Его 
оружие - его вес, расправляется он с мешающими 
ему зайцами, ежами и скунсами напрыгивая 
сверху. В конце ‘каждого уровня необходимо 
пройти бонусовский уровень, где необходимо 
найти четвертинку часов. Собрав все четыре 
четвертинки вы получите дополнительное 
СопИпце. 


‚ УО УО НАКАБНО 2 [1-4] 


Стандартные движения: Э-+А - длиная атака 


У-+А короткая атака; \+А средняя атака сверху. 
\, ^^. двойной прыжок; Ээ,Э. рывок /бег: вперёд. \ 
С+В отход/рывок назад; С+\№ отпрыгнуть от противника 
удерж. А+В повысить мощность 
"Э-+А (с]1озе) насквозь; А+В+С: 4, % Ээ.3: 
4, Ч+А: —ФЧ, АРА: А-В: А, А,А: э,э,Эз,3: 

У - Ш 


Лечение: При появлении логотипа “ЗЕСА”, нажмите № на втором 
джойстике. После этого, на экране статуса, удерживая С, нажмите 


\^,%. 
ГЕВО КАМТКАЙЕ 


15 уровней. У злого Тасдиез по прозвищу - листы, напряженный 
график изготовления фальшивых денег. Изготовляя бумагу он 
разоряет лесистую родину белки - ПГЕВО КАМПКАЙЕ! Сможете ли 
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вы сохранить лес и превратить Часаиез в целлюлозу? Овладейте 
всеми возможностями ХЕВО, такими как, методы и оружие 
МПМУА, они вам понадобятся на более поздних этапах. Захватите 
реактивную лыжу, башмаки - скороходы и реактивный пакет, 
тогда сражения будут происходить на гиперскоростях. Совет: чем 
дальше вы нырнете, тем дольше будет полет. Полет горизонтально 
- <+Э. 

Выбор уровня: в паузе набрать: А,С, 3,А,В. Бессмертие: В,^,В,В,А 


ГЕВО ТОБЕВАМСЕ 


Вы перемещаетесь по многоэтажному лабиринту, на каждом шагу 
вас подстерегает опасность, ваша задача уничтожить все, что вам 
попадается по пути. Оружие вы собираете и пополняете по ходу 
игры. Учтите, что для каждого чудища эффективен лишь 
определенный тип вооружения. Осваивая этаж за этажом, вы 
пройдете около 40 уровней. Если у вашего друга абсолютно 
одинаковая с вами приставка и картридж вы сможете играть в эту 
игру вдвоем, для этого необходимо приобрести специальный шнур 
соединяющий приставки через порты джойстиков, тогда 
используя одновременно 2 картриджа, 2 приставки и 2 
телевизора- вы увидите не только противников, но и своего 


напарника. ки а И ФОН 
Коды уровней: 018*МКте  О0а8]М тя — @пр8У ма 
РОа8*41у? Тг-азУМКУУ ТГЗ*-уРУТ М/гб**Сго!У 
МТ84згРзУ КгС*з ок Ора8*уКгх РЕг**уКгЬ 


РГа8чуОГгЕ СТГааиРг2 Вго5зЗ СИЕ ТЬрХзг)КЕ 
ОгиХ4тВзЕ ОЫХзррЕМ 7 рёу-9ОуУ КОЕЗз9Ру\У 
амЗиа\КууУ ОГау**Ру5 ЪЕ55460о р "ТГОбиз[! 
УТЕБуз6 М: Е сОёбзо О ТиЕ@5о? 10 аГ.х5-5?ЕХ 


\Уа0586?рТ 7г1\ То? КЬ\2а)з? СУЕЗЕСГиЕ 
СсУЕ*т-Ктр )59*2Е)п@ КОхЬриРш  ЕЭ\ЬГКИ 
Ма0*58? то 72] АКЪОр% ?О2ЬКгОг) \*5876.рМ 


ГОМВТЕБЬ АТЕ МУ МЕСНТВОВБ 


55 уровней. Менять оружие (из того, что собрано в вашем арсенале 
- кнопки А и В одновременно). Несколько полезных советов: - если 
не можете избавиться от преследователей, поставьте куклу- 
клоуна, подобранную в магазине игрушек; - по ядовитым красным 
цветам без риска для жизни можно пройти, расчищая путь 
газонокосилкой; - надев кеды - скороходы, припрятанные в 
укромных уголках, сможете перемещаться с такой скоростью, что 
не один монстр не сможет вас догнать; - в пирамиде Хеопса 
внимательно присмотритесь к кучам песка: там наверняка есть 
что-то полезное; - есть двери, которые невозможно открыть 
простым ключом. Если вы не можете пройти весь уровень не 
открыв какой то двери нужно поискать кого победить в’ нём 
наверняка окажется ключ; - сосуды с изображением знака вопроса 
превращают игрока, на время, в монстра, и для настоящих зомби 
вы будете неуязвимы. 
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Коды; 
5 - УУХХ, 9 - МВВТ, 13 - ОСЕК, 17 - ХИМГУ, 21 - УФВВ, 25 - ОГМК, 
28 - ОМККБ, 33 - СОНМ, 31 - УМУ, 41 - ВЯРМ, 45 - УМУН. 


ДООГ 
240 ед. энергии и 999 ед. времени: Рапзе, 
удерживая З%аг4 - »,А,9,А,Э,В,Е,^,Э. 
Дополнительная энергия и время: 
В,А,Э,Э,А,С,^,Ф,А 
Жизнь: %,^,е,=,А,Э,$ 
Управление: А - стреляет, В - прыжок, 
В,С - прыжок с вращением. 
Найдя значёк в виде Й - вас становится двое. Не забывайте 
включить на попадающемся стенде зеленую лампочку, в 
случае неудачи вы начнете уровень с этого места. 


ДООМ! 


Ваша задача - очертить все аа 
квадратики, подбирая по ходу № 
различные предметы и убегая от 
преследователя. Те квадратики 
что удалось очертить, окраши-1 
ваются в другой цвет. От уровня к 
уровню увеличивается сложность 
и количество преследователей. 
Опции: нажмите Бфаг& на экране заглавия. Когда появится экран 
выбора игроков, нажмите \,\,4,$,е,Э,Е,Э,А,В чтобы войти в 
меню - ОрЯЙопз. . ед 


ГООР 


Цветные формы появляются 
случайно вдоль по решётке и МА 
двигаются к центру. Ты должен 
устранить их, перед центральным 
квадратом. Делается это следующим 
образом: в ценре игрового экрана 
расположен квадрат. Внутри 
квадрата находится треугольник, острый конец, которого 
указывает направление действия. Чтобы убрать надвигающуюся 
форму курсор должен быть соответствующего цвета, если данный 
цвет не подходит вы можете “взять” его (поменяться с одним из 
решетки). 

Новое творение в жанре тетрис и коллумнс, здесь ваши лучшие 


помощники - стальные нервы и железная логика. 
1 


Сокращения: 

1<2]- возможное количество игроков 1 или 2; 
1-4]- возможное количество игроков от 1 до 4; 
3 - на противника (направо); 
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ОГЛАВЛЕНИЕ. 


688 АТТАСК $ИВ 

АВКАМ$ ВАТГЕЕ ТАМК 
АРАМ$ ЕАМПУ 

АРОАМ$ ЕАМПУ УАГОЕ$ 
АБУ. оЁ ВАТМАМ & КОВПМ 


АБУ. ог ММСНТУ МАХ й 


АЕКО АСКОВАТ 

АЕКО АСКОВАТ 2 
АЕКОВЕ/. 

АЕТЕК ВОУВКМЕК 

АЕТЕК ВОВМЕК 2 

АК ВАТТЕЕ 

АТВ РТУЕК 

АБЕЕ СОКР 

АГАРРОГМ 

АГАООГУ 2 

АГЕЗТЕ 

АГЕХ КО 

АЦЕМ ЗОГОТЕК 

АНЕМ 5ГОКМ 

АНЕМ 3 

АЦБЗА ОКАСОМ 
АГСТКЕО ВЕАЗТ 
'АМОКЕ АСА$ЗГ ТЕММГ$ 
АМОКЕТТТ КАСП\УС 
АМОТНЕК У\У/ОВКГО 
АМ!МАМГАС$ 

АОЧАТЕС САМЕЗ 
АВСО$ ОРУ$5ЕУ 

АВСН - ЕГУАГ$ 

АВТЕТ: фе МТТЕЕ Мегт. 
АКМОГО РАГМЕК. СОГЕ 
АКТ ОЕ ЕСНТИУС 
АВКО\У/ ЕГАЗН 
А$ЗАОГТ $ 1Т ГЕУМО5 
АЗГЕЮХ 

АТОМ!С КОВО-КО 
АУЕМСЕВЗ 

А\ЕЗОМЕ РОЗЗОМ 
АУКТОМ 5ЕММА $.М.СР2 
ВАСК ТО ТНЕ ЕОТОВЕ 3 
ВАШ. ТАСК$ 

ВА. 

ВАР ОМЕМ 

ВАЗ$$ МАЗГЕК5 

ВАКЫЕ 

ВАКЕ КМОСКГЕ 2 
ВАКЕ КМОСКГЕ 3 


3 ст. 


ооо оююючнЯнящояяяяаяррь 


ВАВКГЕУ $НОТ УР & ЛАМ 
ВАВКГЕУ $НОТ ОР & 1.2 
ВАВМЕУ$ НШЕ 

ВАВТ $1МРЗОМ У$ $.М. 
ВАТГЕТЕСН 
ВАТТЕТОАО$ 
ВАТТЕТОАО$ РОВЕЕ ОВ. 
ВАТЕЕ ЕВЕМИУ 

ВАТГЕЕ $ОЧАРВОМ 
ВАТМАМ 

ВАТМАМ & ВОВИМ 
ВАТМАМ ЕОВЕУЕВ 
ВАТМАМ ВЕТОВМ$ 
ВАТМАМ: ВЕУ. ОЕ 3ОКЕВ 
ВЕВЕМ5ТАПМ ВЕАВ$. 
ВЕАЗТ \ВЕЗТТЕК 
ВЕАОТУ & ТНЕ ВЕА$Т 
ВЕАЧОТУ & ТНЕ ВЕА$Т2 
ВЕА\У1$ АМО ВОТТ-НЕАР 
ВЕГТЕ$ ООЕЗТ 

ВЕЗТ ОЕ ТНЕ ВЕЗТ 
ВЕУОМО ОА$1$ 

ВТО НАТАВО ВАТГЕЕ 
ВбУТОММ 

ВМИМ ВОМ 

ВГАСК НОГЕ А$ЗАОТТ 
ВГАРЕ$ ОЕ УЕМСЕМСЕ 
ВОО $НОТ 

ВГОСК ООТ 

ВОВ 

ВОРУСОЧМТ 

ВОМАМТА ВВО$ 
ВОМКЕК$ 

ВООСЕВМАМ 

ВВАМ $Т.75 РВАСОГА 
ВВЕТГ НИТ. НОСКЕУ '95 
ВЕТАМ ТАВА'$ СВСКЕТ 
ВВОТАГ, РА\/$ ОЕ ЕОВУ 
ВОВА М $ТИХ 

ВОВВГЕ & ЗООЕАК 
ВОВ$У 

ВОВ$У 2 

ВОБРОСАМ 

ВОС$ ВОММУ 

ВОТТ$ %5. ТАКЕВ$91. 
ВО$ТЕВ РОЧСТА$ ВОХ. 
ВОВМИЧС ЕОВ$Е 
САБА$Н 


САЕЗАК$ РАГАСЕ 
САЦВЕК 50 
САШЕОВМТА САМЕЗ$ 
САММОМ ЕОРРЕК 
САРТАГМ ГАМС 
САЗТЕЕУАМА ВГОО-. 
САЗТЕЕ ОЕ ПТОЗОМ 
СЕМТОВОМ 


СНАМРЮМЗНГФ. Рго - АМ 


СНАОЗ ЕМСПИМЕ 
СНАКАМ 

СНАКАМ ше Еогеуег Мап 
СНАЪЗЕ Н. О.-Н 
СНТКЕСНТАТ ВОУЗ 
СНПМА У\УАЕЗОК 
СНПМС[$ КНАМ 2 
СНУСК КОСК 

СНОСК КОСК 2 
СГАУЕКСНТЕК 
СМЕЕНАМСЕК 
СОВКА СОММАМО 
СОГТЕСЕ 5ГАМ 
СОГОММ$ 

СОМВАТ САК$ 

СОМГХ 7ОМЕ 
СОМТКА НАКО СОКР$ 
СООГ, РОТ 
СОКРОКАТЮМ 
СО5МЕТЕК$ 

СОМТС САКМАСЕ 
СОЗМ1С ЗРАЗЕНЕАО 
СКАСК РО\ЛМ 

СКАЗН РОММ!$ 
СКУЗТАГ?$ РОМУ ТАГЕ 
СКОЕ ВА. 
СКОЗАОЕК ОЕ СЕМТУ 
СОКСЕ 

СИОУТТНИКОАТ Г5ГАМО 
СУВЕКВАГТ. 
СУВЕКСОР 

СУВОКС ОЗТСЕ 
РАЕБЕРУ РОСК 
РАМСЕКОПСЗ$ У$. ЗЕЕО 
РАКПГОУ$ 2 

РАКК \У/АТЕК 

РАЙЕ Веюге СНЮ$ТМА$ 
РА\УШ КОВП\$ОМ?$ 
РАУГ СУР ТЕММ!$ Т. 
РАУТОМА | 
РЕАОТУ МОУЕЗ 
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РЕСАР АТГАСК 
РЕМОГПТОМ МЕМ 
РЕЗЕКТ РЕМОГПТОМ 
РЕЗЕКТ $ГКЕ 
РЕУП. СКАЗН 
РЕУНАЗН 

ОГСК ТКАСУ 

ОГМО ГАМР 
ОПУЗАОЕК?’$ ГОК ШМВЕ 
РОЧВЕЕ ОКАСОМ 3 
РОВЕЕ ОКАСОМ 5 
РООМ ТКООРЕК$ 
РОМАГО ш МАТТ МАГ. 
РОМКЕУ КОМС 
РКАСОГА 

ОРВКАСОМ?5 РОКУ 
ОРВАСОМВАШ. 7. 
ОКАСОМ’5 КЕУЕМСЕ 
ОК. КОВОТМК$ 
РУМАМПЕ РОКЕ 
РУМАМГТЕ НЕАРОУ 


ЕАКМЕЗТ ЕУАМ$ 
ЕАВКТН \ОВМ ЛМ 
БАВТН \ОВМ ЛМ 2 
ЕССО ДАЛМОВ 

ЕССО ТНЕ РОГРНИМ 
ЕССО ТНЕ РОГРНИМ 2 
ЕС МЕМТО 

ТАЙ, т ЕЗСАРЕ Нот М-5$ 
Е$РМ МАТЮОМАГТ, НосКеу 
Е - $.\М. А.Т 

ЕТЕКМАГ СНАМРОМ$ 
ЕЧКОРЕАМ С $оскКег 
ЕУМАМОЕК НОГУЕТЕГО 
ЕХО 5ЗОЧАР 

ЕХ МОТАМТ$ 

ЕХ КАМУА 

БАЕКУ ТАГЕ АБУ. 
ЕАМТАЗГА 

ЕКАМТА$ТИС 0177У 
БАЗТЕ$ЗТ ОМЕ 

БАТАГ. ЕОВЕ 

БАТАГ, ЕОВЕ 2 

БАТАТ. ГАВУВГМТН 
ЕЕК1ТО$ 

ЕЕККАВТ СКАМР РКХ 
ЕО ОРТО 

ЫЕА '95 ЗОССЕКВ 


ЕСНТИМС МАЗТЕВ$ 
ЕПМАГ ХОМЕ 

НВЕ МУЗТАМС 

ЫКЕ ЗНАКК 

ЕГАЗН ВАСК 

ЕЫСКУ 

ЕЕПМК 

ЕЫМ$ТОМЕЗ 
ЕОКСОТТЕМ \МОВГО 
Е1 \МОВГО 5НТР ЕРП. 
Е15 ЗТЕКЕ ЕАСГЕ - [ 
Е15 ЗТМКЕ ЕАСГЕ - П 
Е22 ПМТЕКСЕРТОК 
Е117 

САБСЕТ Т\/ТМ$ 
САГАКЕ$ 

САМ СКОЧМО 
САГАНАР 

САГАХУ ЕОВЗЕ 2 
САКЕНТЕГО 
САКСОУГЕ$ 
САЧМТЕЕТ 4 
СЕМЕВЕ 

СЕМЕКАГ. НАОЗ 
СЕМЕКАТЮМ ГО$Т 
СНОЗТВАЗТЕКВ$ 
СНОЧТ$ М” СНОЗТ5 
СТОВАГ СГАРМЕЗ$ 


СОГРЕМ АХЕ 
СОГОЕМ АХЕ 2 
СОТГОЕМ АХЕ 3 
СОТУЕБНГЕО$ 

СООРУ 

СКАМАРА 

СКАМО 5ГАМ: 
СКЕАТЕЗГ НЕАУУ \-Т$ 
СКЕЕМ РОС 

СКПМО $ТОЕМЕКВ 
СУМ ТАК НЕКОЕЗ$ 
СУМШР 

СУМ ЫСНТЕК 
СУМОЧС 

НАКР ВАГГ! 

НАКО ОКГУПМ 
НАОМТИМС РОГТЕКС. 
НЕАКТ оГШе АМЕМ 
НЕА\МУ ВАВВЕГ 
НЕА\УУ МОУА 


НЕСГЕВЕ 

НЕВСОТ.Е$ 2 

НЕКХОС 7\Е! 

НГ ТНЕ КЕ 
НОГУЕТЕГО ВОХПМС 
НООК 

НОМЕ АГОМЕ 

НОМЕ АГОМЕ 2 

НОГК 

НИММАМЗ 
[ММОКТАЕ. 

ПУСКЕ ЙВГЕЕ НАЧГК 
ПУОТАМА )ОМЕЗ Г-Т СК. 
ПУОТАМА ОМЕ$` СК. А. 
ПУОЕ САК 
ПМ5ЕСТОК-Х 
И\ТКОМЕМТ$ оЁ СВао$ 
]ЛАСОАК Х] - 220 
ЛАМЕ$ РОЧСТА$ КМ-Т 
ТАМЕЗ$ ВОМО 007: 
]АМЕ$ РОМО 

]ЛАМЕЗ РОМО 2. 

]1АМЕЗ РОМО 3. 

ТАМЕ$ РОМРЬ: ШС-Е 
АММП . 
ТЕММЕЕК САРКТАТ! 
]ДЕОРАКОУ 

]ЕОРАКВОУ: $роп$ ЕЯ!оп 
ЛММУ У. 5МООКЕК 
]ОКПРАМ У$ ВВО 

ОЕ & МАК 

ОЕ МОМТАМА П: 
ЛОНМ МАОРЕМ Е. 
ОНМ МАБРПЕМ Е. 92 
ЛОНМ МАОПЕМ Е. 96 
Л/ООЕ ОКЕРО 
ЛЛМОГЕ ВООК 


БОМСТГЕ ВООК 2 


АЛМСГЕ ЗТМКЕ 
ЛММОГЕ $ГККЕ - 2 
ЛХКАЗ$З1С РАКК 
ЛКАЗЗ[С РАКК 2 
Л/КАЗЗ[С РАКК 3: 
КР СНАМЕЕЕОМ 
КМС ОЕ ВОЧМТУ 
КПУС оЁГ Ме МОМ$ЗТЕК$ 1 
КИМС ЗАГМОМ 
КТАХ. .: 

КМСНТ ОЕТНЕ 5КУ 
КВ! ГУ’$ ЗЧРЕК ЕЧМ 


ТГАКЕВ$ У5. СЕГИС$ 
ГАМОЗТАГКЕК 
ГАМСК$5ЕК 

ГАЗТ ВАТГЕ 
ГАУЛЧМО\/ЕК МАМ 
ГЕММИМС$ 
ГЕММИУ\С$ 2 


ТЕТНАГ, ЕМЕОКСЕВ$ П: 


ГНХ АТТАК СНОРТЕК 
НВЕКТУ ОВК РЕАТН 
ОНТ СКОЗЕОЕК 
НОнНмМтиИмМИМС ЕОКВЗЕ 
ОМ КИМС 

ПОМ КПМО 2 

ИТТЕЕ МАКОКО 
ГОВО 

ГО$Т МКИМО$ 

ГО$ЗТ \МОВЕО 

ГОТО$ ТИВВО СНАЕ. 
ГОТО$ 2 

М.Ч.5$.Н.А. 

МТГАВКАМ$ ВАТГЕ Т-К 
МАПООРЕМ МЕЕ. ’92 
МАПООЕМ МЕ! ‘93 
МАПОРЕМ МЕ! '94 
МАПООЕМ МЕ! '95 
МАРОЕМ МЕ! '96 
МАОРЕМ МЕ! '97 
МАООЕМ МЕТ '98 
МАСТС $СНООГ, ВЦ$ 
МАКВГЕ МАОМЕ$$ 
МАКСО?’5 МАСТС Е-Г.Т. 
МАКО АМОКЕТГ КАС. 
МАКТО ГЕМЕХ НОСКЕХУ 
МАККУ МАКК. 
МАКУЕЕ, ГАМО 
МАЗТЕК ОЕ МОМ$ТЕВ$ 
МАХ!МОМ САКМАСЕ 
МАЙГМ 5АСА. 
МАКЗОРПАМ1! 

МАЙГМ \/АК$ 
МсрОМАГО»?$ Тгеазиге 
МЕАМ ВЕАМ МАСНИМЕ 
МЕСА ВОМВЕК МАМ 
МЕСА-ГО-МАМГА 
МЕСА ТОКВ!САМ 
МЕСА ЗУЛУ 

МЕКС$ 

МЕТАТ, МАКПМЕ$ 
МТСКЕУ МАМГА 
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МСК & МАСК 

М'СКЕУ МОФЪФЗЕ & О.О. 
МСКОМАСНГМЕ$ 
МЕСККО МАСНИМЕЗ 2 
МШЮМ/СНТ ВКЕЗТ-Е. 
МС 29 

МГСНТ & МАСС 
МЕСНТУ МАХ 

МСНТУ МОКРНГУ 


Мему МогрЬт Ро\ег В-5. 


МТКЕ РПКА РО\МЕВК Е. 


.М1$ АБУ. ОЕ ЕЫМК 


МЕВРА 5Р-К. ВАЗЕВА!Т. 
МЕЗТЕК МОТЕ 
МИМЕЗОТА ЕАТЗ 
МЕВРА Зропяа!К Вазеба! 
МОМОРОГУ 
МООМУ\У/АТКЕК 
МОКГАГ. КОМВАТ 
МОКТАГ КОМВАТ 2 
МОКТАЕ КОМВАТ 3 
ОГИМАМЕ М.К. 3. 

МК. МОТ , 
МОЧУНАМЕО АГГ$ ВОХ. 
МАГАМ 

М.9.5$.Н.А. 

МАУТАМТ СНКОМСГЕ5. 


МАУТАМТ ГЕАСУЕ РГооф®. 


МУТАМТ ГЕСУЕ Носкеу 
МУЗИСАТ. ЫСНТЕК 
МУ$ИС РЕРЕМОЕК 
МАПОМАТ  Носкеу М8. 
МВА НАМС ИМЕ 
МВА ЗАМ 

МВА АМ 

МВА ГУЕ?95 

МВА Г/УЕ?96 

МВА МУЕ 97 

МЕЗТ ЕУАМ$ 
МЕ\У/МАМ НАА$: 1.В. 
МЕТ. ОЧАБТ. СГОВ 
МЕЕ, ОЧАКТ. СГОВ 96 
МЕГ. $роп$ Та!К '93 
МНГ '93 

МНЕ '94 

МНГ '95 

МНГ. ‘96 

МНГ '97 

МНГ '98 

МНЕ НОСКЕУ 


№ее!| Мапзе!?’5 

МИМТЛА ВОУ 
МОКМУ’5 ВЕАСН. 
ОГУМРГС СОГО 
ОМ5ГАОСНТ 
ОРЕКАПОМ ЕЧКОРЕ 


ООТ оГТН!$ \она 
ООТВОМ 

ОЧТВИМ 2019 
ОПТВОММЕКВ$ 

Р.С.А. ТОУВ СОГЕ - И 
Р. Т. О. 

РАС - МАМА 
РАС-МАМ 2 
РАСЕМАУТЕВ 
РАГАРИМ 

РАТ ВП.ЕУ5 ВАЗКЕТ-1. 
РЕВВГЕ ВЕАСН СОГЕ 
РЕТЕ ЗАМРВА$ ТЕММ$ 
РНАМТА$У 5ТАК 2 
РНАМТА$У 5ТАВ. [У 
РНАМТОМ 2040 

РНЕ! 0$ 

Р!СА-РАЦ 4 

РЕБЗКИМ ЕООТВВАУЛ. 
РИМОССН!О 

РИМК РАМТЕВ 
РИВАТЕЗ$ оЁ РАВК У\аегз 
РИТЕА. 

РТ - ЕСНТЕК 
РОСАНОМТА$ 
РОРУТ.00$ 
РОРОГ.ОС$ 2 
РО\М/ЕВВА!Л. 
РОМЕВОВГУЕ 

РО\МЕВ МОМСЕКВ 
РО\ЕК ВАМСЕК$: 
РКЕРАТОВ 2 

РЕ1МАГ. ВАСЕ 

РЕ МЕ Т1МЕ 

РЕПМСЕ ОЕ РЕВЗ1А 
РКОВОТЕСТОВ 
РЗУЗНО РИЧВА!А. 
РОСО5У 

РОМИ5НЕВ. 

РОТГ & РОТТЕВ 
РО7ГЕ & АСПОМ 


ОПАСК5НОТ — 

ОЦАР СНАЦ.ЕМСЕ 
ОЧЕЕМ ОЕ ТНЕ ВОАР 
ВАБГСАГ, ВЕХ 

ВАШЕМ ТВАО 

ВАМВО 3 

КАМРАВТ 

КАМСЕВ Х 

ВАЗТАМ $АРА 2 

В.В.1. ВАЗЕВА!Л, 3 

В.В.Т. ВАЗЕВА!. '93 
В.В.Г. ВазеБай '94 

ВЕАРУ, АМ, ТОМАТОЕ$! 
ВЕАГ, МОМ$ТЕВ$ 
ВЕВЕГ. А$ЗАОТТ 

ВЕР ХОМЕ 

ВЕМ & $ТАМРУ 
ВЕУЕМСЕ ОЕ $НИМОВ! 
ВЕУЕМСЕ ОЕ ТНЕ МПА 
ВЕУОГОТОМ Х 

ВСЕ ОЕ ТНЕ ВОВОТ$ 
ВИМС ОЕ РО\МЕБ. 

в15К 

В15ТАВ. 

ВОАО АУЕМСЕВ 

ВОАР ВТА$ТЕВ$ 

КОАО ВАЗН 2 

ВОАШ ВАЗН 3 

ВОАВ ОЕ ТНЕ ВЕА5Т 
ВОВОСОР \5. ТЕВМ-ТОВ. 
ВОСКЕТ КМСНТ АБУ. 
ВОСК*М?ВО, ВАСИМС 
ВОПЛМС ТНОМОЕВ 
ВОГ С ТНОМОЕВ 2 
ВОГ ЧС ТНОМОЕВ 3 
ВОТ.О ТОТНЕ ВЕЗСОЕ 
ВОУАГ. ВОМВЕЕ 
ВОСВУ У\ОВГ.О СОР 1995 
5.5. ГОСЕЕВ: 

ЗАСАА 

ЗАПЧТ $\/ОВО 
ЗАМОВА! 

ЗАТОВАУ МСНТ $1. М. 
$СООВУ РОО | 

$ЕА ОЧЕЗТ 

ЗЕСОМО ЗАМИВА! 
ЗЕРАВАТОМ АМХТЕТУ ' 
ЗЕУЕМ ОР 2 

ЗНАРО\/ ВТАЗТЕВ$ 
ЗНАРО\/ РАМСЕВ 


ЗНАРО\М/ ВИМ 
ЗНАРО\/ ОЕ ТНЕ ВЕ$Т 
ЗНАРО\ ОЕ ТНЕ ВЕЗТ П 
ЗНАО ЕО 

ЗНАМСНА! 

УНИМОВГ 3 

УНИММС ЕОВЗЕ 2 
$НИИМС м ше РАВК-5 
ЗНОУЕ П ! 

$1МР$0№5 

ЗКЕГЕТОМ КВЕ\М 
$АТСНИМ 

ЗТАОСНТЕВ 5РОВТ 
ЗЕМ \УОВЕО 

ЗМАКЕ ВАТП.Е’М ВОЛ. 
ЗОССЕВ 

ЗОССЕВ ЕЕА’9$ 
ЗОССЕВ ЕЕА?96 
ЗОССЕВ ЕТЕА 97 
ЗОСКЕТ 

ЗОГРЕВ$ ОЕ ЕОВТОМЕ 
ОТ. - РЕАСЕ 

ОМС ТНЕ НЕРСЕНОС 
ОМС ТНЕ НЕОСЕНОС 2 
ОМС ТНЕ НЕОСЕНОС 3 
ОМС КМОКГЕ$ 
ЗОМИС ЗРИЧВАТЛ. 
ОМС 2 

ОМС 3 

ОМС ЗБ 

ЗРАЗЕ ПМУАРЕВ$ 
ЗРАСЕ НАВВГЕВ 2 
ЗРАСЕ ПМУАРЕВ$'91 
ЗРАВС$ТЕВ. 

ЗРШЕВ МАМ 

ЗРШЕВ МАМ 2: 

ЗРЕЕР ВАГЛ. 2 

ЗРИВОЦ 

ЗРТАТЕВ НОСБЕ 2 
ЗРГАТЕВ НОЦ5Е 3 
ЗРОТ СОЕЗ ТО НО. 
$ТАВ. САТЕ 

$ТАВ ЕМСНТ 

$ТАВ ТВЕК 

5ТЕЕГ. ЕМР!ВЕ 

$ТОВУ ОЕТНОВ 

5ТОВМ ГОВО 

$ТВЕЕТ ВАСЕВ 

УТВЕЕТ ЕСНТЕВ 
УТВЕЕТ ЕСНТЕБВ 2 
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150 
151 
151 
151 
151 
152 
152 
152 
154 
155 
155 
155 
155 
155 
156 
156 
157 
158 
159 
160 
160 
160 
160 
161 


% 


ЭТКЕЕТ$ ОЕ КАСЕ 
ЭТКЕЕТ$ ОЕ КАСЕ 2 
ЭТКЕЕТ$ ОЕ КАСЕ 3 
ЭТВТОЕК 

5 ГУМРУ'$ ПМУЕМТЮОМ 
ЗОВ ТЕККАМА 
ЗИМЗЕТ К РЕК$ 
5ОРЕК ВАТГГЕЗН[Р 
ЗОРЕК ВАТИ.ЕТАМК 
ЗОРЕК НАМС ОМ 
ЗИРЕК НУОГ/ОЕ 
ЗОРЕК МОМАСО П СР. 
ЗУРЕВ ЗНИМОВ1 

ЗИРЕК 5НПМОВТ П 
ЗИРЕК 5К/ОМАКК$ 
ЗОРЕК 5МАЗН ТУ 
ЗОРЕВ ТЕТ Е!СНТЕК 2 
5ОРЕК ТНУМОЕК ВГАРЕ 
ЗИРЕК УОГТГЕУВАГТ. 
Э\УОКО ОЕ $ОРАМ 
\УОВКО ОЕ УЕЕМП ОМ 
УР ОЕ УАЁЕ $ 
ЗУГУЕЗТЕК & Т\УЕТУ 
ЗУМОГСАТ 

Т2: ТНЕ АКСАГЕ САМЕ 


-ТАКОСЕТ ЕАКТН 


ТАЗК ЕОВСЕ НАККЕВ 


ТАГЕ РИМ 


ТАХМАМГА 

ТА. ш Е$САРЕ Нот МАКЕ$ 
ТЕАМ У$ЗА ВАЗКЕТВА!Т. 
ТЕСНМО СГА$Н 
ТЕСНМО СОР. 
ТЕЕМАСЕ МОТАМТ МП\УУА 
ТЕКМПМАТОВ 
ТЕКМПИМАТОК 2 АКСАОЕ 
ТЕТ 'ОЕТУЕ 2 

ТНЕМЕ РАКК | 
ТНУМОЕК ЕОВСЕ 2 
ТНУМОЕВ ЕОВСЕ 3 
ТНУМОЕК РОВСЕ 4 
ТНУОМОЕК ЕОХ 

ИМЕ САЕ. 

ИМЕ КИТЕВ$ 

ТИМ НЕАО 

ТИМ-ГИМ ГМ ПВЕТ 

ТЕМУ ТООМ 

ТПМУ ТООМ АЦ. АСМЕ 
ТММТ: Нурегзюпе Не! 
ТММТ: Кеш З$Вгедег 


ТММТ: Тоиглатепе Еемег 
ТОЕ ЛАМ ЕАВГ. 

ТОЕЗАМ & ЕАК: 2: 

ТОКГ, СОПМ\@ АРЕ 5РТ 
ТОМ & ]ЛЕККУ ЕКАМТ 


ТОММУ ГАЗОКРА ВАЗЕВ. 


ТОМСУЕ оЁГТНЕ ЕАТМАМ 
ТОР СЕАВ 2 
ТООСНМАМ СОМТЕЗТ 
ТОУ $ТОВУ 
ТВАМРОГИМЕ ТЕВВОВ 
ТЕТРЕЕ РТГАУ?96б 
ТВОЧВЕЕ $НООТЕВ 
ТВОЕ Е$ 

ТвОХТОМ 

ТОВЕ!САМ 

Т\УИПМКГЕ ТАП.Е 

ТУЛМ СОВВА 

Т\/О СВОБЕ РОБЕЗ$ 
ТУВАМТ$ 

ИЛИМАТЕ ОХ | 
ОМГУЕВ$АТ. ЗОГРЛЕВ 
ОВВАМ ЗТЕКЕ 

УАГЛ$ 

УА!$ 3 

УАРОВ. ТВАП. 
УЕСТОВМАМ 
УЕСТОВМАМ-2 
УЕМОМ & $РШОЕВ-МАМ 
УЕВУТЕХ 

УЛЕ\М! РОГМТ 

УМВТУА ЕСНТЕК 2 
УВТОА ВАСИУС 

УВ ТВОРЕВ$ 

У$3 

\МАМТЕО ОЕАРО ОВ АТ-Е 
\МАВГОСК 

\МАВВТОВ ОЕ КОМЕ 


У\УАВВТОК ОЕ КОМЕ П 
У\УАККТОК$ ОЕТНЕ Е.5. 
\УАК$ОМС 

УУ/АПМЕ$ УУОКГО 
У\/ЕАРОМ ГОКО 

\ЕВ ОЕ ЕВЕ 

\/НЕЕГ ОЕ ЕОКТИМЕ 
\УТеге ш ПГ!те 15 САКМЕМ 
У\УНТР КЧЗН 
У\УЛМВГЕРОМ СНАМР! 
\ПМС$ ОЕ \/АК 
МЮ, 
\МОГЕСНИО 
УУОГУЕКГМУЕ 
У\МОМОЕК ВОУ ТМ М.М. 
У\УОМПОЕК РОС 
\УОВГЕО ОЕ ШТО$ЮМ 
У\УОВГО САМР-Р $-ЕК 
У\УОВГО СУР?’ 92 
У\ОКМ5 

У\УУКЕЗТГЕ МАМГПА 3 
\МУМЕ Кам 

\УЛУЕ Коуа| КитЫе 
Х-ВАМО 

ХЕМОМ 2 

Х-МЕМ 

Х-МЕМ 2 

Х-РЕКТЗ 

УОСТ ВЕАК 

УЧ \Ц НАКАЗНО 2 

У5 - Ш 

ЕКО КАМ !ГКАХЕ 
ГЕКО ТОГЕКАМСЕ 


ГОМВТЕ$ АТЕ МУ МЕГС. 


ГООГ, 
200м! 
ГООР 


207 


Центр видеоигр 
предлогает самый широкий в городе выбор игровых 
приставок ЗЕСА, ОЕМБУ, Рапазопс 300, ЗОМУ Р$, 
картриджей, компакт дисков, аксессуаров и каталогов игр. 
Наш адрес: Наб. реки Фонтанки, д 36 (у Аничкова моста), 
о | ст. м. “Гостинный двор” 
АТА. (812) 440-5130 


их по вопросам оптового приобретения книги 
обращайтесь по телефону 729-3804 


Коды, секреты, рекомендации и описания самых 
популярных видеоигр для игровых систем: 
ЗЕСА, МЕСАГЕТУЕ, ВТТМАМ 16, и других 16 битных 
игровых видеоприставок. 
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